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PROFESOR SAU ELEV?
Prof. Jude LaurenSiu, Col egi baluliaNa Si

Folosirea noilor tehnologii de catre educator in predare diferitelor discipline, il pune pe
elev in fata unor situatii noi, pe care nu le avea in invatdmantul traditional; elevul devine profesor
si profesorul elev . Pentru a lucra in noile conditii, profesorii trebuie sa capete o serie de
cunostinte si deprinderi in utilizarea noilor tehnologii care devin suportul pentru dezvoltarea
cunoasterii §i atunci cand nu se descurca sa ceara ajutor de la elevi.

De exemplu Th metoda Mozaicul elevulesgger of esor s profesdru

Prezentarea pe scurt a metodei:

Structurile cooperative de tip mozaic presupun formarea unor grupuri cooperative, n
cadrul cdrora fiecare membru al grupului devine expert in anumite probleme specifice
materialului propus spre invatare.

Schema specifica

— grupuri cooperative (distribuirea materialelor);

— grupuri expert (invatare si pregatire);

— grupuri cooperative (predare si verificare).

Etape de baza

1. Profesorul Tmparte tema de predat pe subteméxemplu 5 subteme: subtema 1,
s.am.d...)

2. Formarea grupurilor cooperative si di

Profesorul imparte elevii in grupe cooperative (formata din 5 elevi). In grupa fiecare elev
primeste un numar diferit de identificare (de la 1 la 5)

3.Formareagu pur i |l or de expert.i

Solicita elevilor sd se reaseze in noi grupuri de experti (grupa elevilor cu nr. de
identificare 1. s.a.m.d...)

| st

4 . |l nvatarea sgrbdupureiil dra che veedpudr t i s plr e

Profesorul Tmparte subtemele la grupele de experti (subtema 1 la grupa de experti 1,
s.a.m.d...). Solicitd elevilor sa-si invete subtema si sd pregateasca prezentarea ei celorlalti elevi.
Expertii studiaza si aprofundeazd impreuna materialul distribuit, identificd modalitati eficiente de
,,predare” a respectivului continut, precum si de verificare a modului in care s-a realizat
intelegerea acestuia de ctre colegii din grupul cooperativ. In caz de neclarititi si intre pe internet
si sa le clarifice...

5. Reali zarea prezent aar irleozrul(tparteed aorre ai)n vg

Expertii revin in grupurile cooperative, unde fiecare expert ,,predd” confinuturile aferente
subtemei sale (in ordinea de la 1 la 5), modalitatea de transmitere trebuie sa fie concisa,
stimulativa, atractiva;

Fiecare elev din grupul cooperativ invata cunostintele pe care le transmit in ordine
experti.

6. Evaluarea

Evaluarea se poate realiza printr-un test pe calculator cu raspunsuri la alegere, prin
raspunsuri orale la intrebarile adresate de profesor, printr-0 prezentare a materialului predat de
colegi, prin elaborarea unui eseu pentru ora urmatoare ce va fi pus pe blog etc.

Avantaje: sunt o multime de avantaje dintre care cele mai utile sunt:

- Dezvoltarea competentelor de comunicare; toatd lumea comunica fara a sti de fapt ce!
De fapt nici cadrul didactic nu trebuie sa-si stie lectia;

- Dezvoltarea competentelor cognitive; greselile stiintifice nu sunt importante (imposibil
de sesizat in totalitate de profesor cand fiecare grupa si elev din grupa are ritmul ei de lucru de
lucru limitat de cel mult 50 de minute);
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- Consolidarea increderii in propriile forte; toata lumea este expert;

- Formarea si consolidarea deprinderii de ascultare activa; toti vorbesc si nimeni nu
intelege;

- Dezvoltarea unui nou tip de responsabilitate individuala; de a fi competent in predare
fara a sti ce predai, a explica altora ceea ce nu intelegi etc.

In aceastd metoda copiii se ajutd unii pe altii s invete, impartasindu-si ideile. Invati cum
sd invete, se exprima liber, experimenteaza, si este un pas major in a demonstra ca profesorul este
inutil. Ca se poate si fara cadru didactic, si fara scoala in varianta actuala.

Copiii sunt convingi ca sunt capabili:

- sa asigure conducerea grupului;

- sa coordoneze comunicarea, invatarea;

- 53 stabileasca un climat de Tncredere;

- sa poata lua decizii;

- sa medieze conflicte;

- sa fie motivati sa actioneze conform cerintelor;

- sa se evalueze.

Parintii sunt convingi ca au copii mai bine pregatiti decat cadrul didactic si ca-i pot da
,,clasd”.

Evident conform acestei metode cadrul didactic este un auxiliar pe care deja elevii (si

parintii) se pot debarasa si sa-I inlocuiasca cu computerul.

Bibliografie:

1. Fundamente psihopedagogice ale utilizarii TIC in formarea continuad a cadrelor didactice din aria
curriculard Matematici si stiin® ale naturii, http://moodle.proweb.ssai.valahia.ro/course/;

2. Tehnologii si aplicatii multimedia/hypermedia pentru educatia moderna,
http://moodle.proweb.ssai.valahia.ro/course/;

3. Aplicatii educationale WEB 2.0 1n aria curriculara Matematica si Stiinte ale Naturii,
http://moodle.proweb.ssai.valahia.ro/course/;

4. Instrumentatie virtuala si software educational, http://moodle.proweb.ssai.valahia.ro/course/;

5. Transhumanism, Gheorghe PIPEREA, http://www.juridice.ro/379821/transhumanism.html

SEl SMOLOGI E LAY SOOON, ELVETI A
(20-24 OCTOMBRIE 2014)

Prof. Pop EI ena, kcoal a Gi mndg

Oameni de stiintd si experti In educatie din Italia, Franta, Elvetia si Marea Britanie au
organizat un atelier de formare continud destinat profesorilor de stiinte sau Geosciences care sunt
interesati in a afla modul de utilizare a seismologiei in propriile séli de clasa, pentru a putea informa
elevii interesati Intr-o gama larga de subiecte de stiintad si ca un context relevant social pentru viata
de zi cu zi de lucru a oamenilor de stiinta.

Atelierul de lucru a rulat timp de cinci zile in localitatea Sion din Elvetia si a inclus
prelegeri, sesiuni practice si vizite pe teren.

Am fost fericita sd particip la acest seminar alaturi de profesori din mai multe tari din toata
lumea.

A fost 0 oportunitate pentru toate cadrele didactice participante, astfel ne-am imbogatit
cunostintele in seismologie.

Un atelier de lucru practic condusa de o echipade,,c ut r e mur e, a’fost prazeotat a | 4

tuturor participantilor.
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Obiective educaSionale urmbtrite:

1 experimentarea unor noi metode de planificare si implementare a unor activitagi
didactice;
instruirea elevilor si profesorilor n analiza si interpretarea datelor seismologice;
realizarea unor materiale educationale comprehensive;
instalarea 1n scoli a unor seismometre si utilizarea acestora si a datelor inregistrate in
scop didactic si educativ;

9 dezvoltarea unor module in cadrul curriculum-ului scolar si propunerea pentru

implementarea acestora in programa scolara obligatorie;

1 impact in actiunea de prevenire a riscului seismic printr-o actiune de informare,
popularizare si constientizare prin intermediul elevilor si profesorilor, a familiilor
acestora si in final a publicului larg.

Am plecat 1asand orasul Sion in urma cu toate frumusetile lui, cu convingerea ca Pamantul
pe care 1l cdlcam in fiecare zi ar trebui calcat mai usor, abia atins, iar aerul pe care-1 respirdm
trebuie sd fie mereu ingrijit pentru ca sa-si pastreze parfumul numit 0 De  a.cAaestda eunt
singurele mosteniri lasate de inaintasii nostri.

Pamant, aer, apa, ce saraca mostenire ar putea spune cineva, iar noi resemnati §i timizi
invitdm pe oricine in lumea noastra care dincolo de simplitatea cuvintelor pamant, aer, apa ascunde
cea mai mare comoara a lumii: iubire, speranta, libertate.

= =4 =

EVALUAREA COMPETENTEI DE RECEPTARE A

CICLUL GIMNAZIAL/LICEAL
Profesor TirQalieugiGrla SNaeS3iaon al

Atunci cand se pomeneste de evaluare, pentru copii sund ca un fel de amenintare, ca o
pedeapsa. Cred ca scopul principal al evaluarii este cel formativ, atat pentru profesor, cat si pentru
elev, pentru cd, pe baza informatiilor obtinute prin evaluarile curente, se pot lua decizii privind
organizarea predarii, urmarirea progresului, observarea dificultatilor in invatare si alegerea
metodelor optime. De aceea, evaluarea n-ar trebui sa sanctioneze, ci sa ofere informatii despre ce
stie si ce poate sa faca elevul cu ceea ce stie.

Tn receptarea mesajului scris, la gimnaziu, dar si la liceu, elevul ia contact cu diferite tipuri
de texte, pe care le gaseste in manuale, insa existd mari diferente intre ceea ce face in clasa,
conform programei scolare, si ceea ce 1 se cere la examenele de testare nationald, respectiv la
examenul de bacalaureat.

A
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De exemplu, la gimnaziu, in manualele alternative pe care le avem la dispozitie, se regasesc
exercifii de acord, de sesizare a raportului dintre realitate si fictiune, iar ca aplicatii practice, elevii
au de rezolvat cerinte care presupun compuneri imaginative, relatarea unor fapte si intdmplari,
exercifii de redactare a unui text, pornind de la cuvinte date. La examenul de testare nationala,
acestea nu se mai regasesc, ele fiind inlocuite cu cerinte la care raspunsul este un cliseu.

De asemenea, in manual sunt cuprinse, in vederea nuantarii exprimarii, exercifii de
reformulare a unor pasaje din textele studiate, cu folosirea unor sinonime sau antonime, activitati de
scriere reflexivd in care sa-si expuna opiniile. Textele bogate Tn arhaisme sau regionalisme fi
indeparteaza pe elevi de la lecturd, foarte putini fiind cei care reusesc sa Inteleagd sensul unui
cuvant necunoscut prin apel la context.

Desi sunt multe exercitii de povestire a unor texte narative, filme sau piese de teatru
vizionate, specifice varstei, completate cu exercitii de redactare a unor descrieri de tip tablou si de
tip portret, de scriere corectd, de alcatuire a rezumatului unui text, de transformare a vorbirii directe
in vorbire indirecta, elevii nu au ca model, Tn manual, descrierea unor evenimente culturale precum
lansarea de carte, vernisajul unei expozitii, premiera unui spectacol de teatru, festivitati de premiere,
care nu sunt foarte frecvente in orasele mici, insd, la examenele nationale sunt considerate a fi
potrivite pentru cerintele de nivel mediu, fiind evaluate prin cerinte specifice. Este cazul
examenului de anul trecut, cand elevilor li s-a cerut sa prezinte o intdlnire cu un scriitor
contemporan.

Nu existd programa diferentiatd de pentru minoritati si nici pentru elevii cu probleme
speciale, desi tot mai multi elevi au nevoie de adaptare curriculara.

Este complicat sa studiezi la gimnaziu poezii de Tudor Arghezi, Lucian Blaga si Nichita
Stanescu, cuprinse in manualele actuale, nemodificate si neadaptate varstei copiilor, iar daca de-a
lungul celor patru ani de gimnaziu copiii reusesc sd facad diferenta intre basm, nuveld, roman, intre
genul liric, epic si dramatic, evaluarea facandu-se constant, surpriza intervine la sfarsitul clasei a
VIll-a, cand, din cauza unor cerinte formulate nepotrivit sau sofisticat, desi elevilor li se cere ceva
ce nu le este strain, nerecunoscand tipul de cerinta, apar blocaje. La fel se intdmpla cand, luat din
context, un fragment de text literar dat nu mai are aceeasi semnificatie cu ceea ce se asteaptd ca
raspuns.

Consider o prioritate adaptarea textelor la varsta si nevoile elevilor din ciclul gimnazial. La
clasele liceale ar fi de dorit selectarea si eliminarea textelor care sa nu mai fie depasite, alegerea
altor texte cu mesaje si situatii actuale sau de interes general. De asemenea, pentru pregatirea probei
orale de bacalaureat, bazata, in principal, pe receptarea mesajului scris, este necesara familiarizarea
elevilor cu texte nonliterare asemanatoare celor de la examen, ca s nu mai amintim lipsa totald de
interes fatd de o proba ce nu are ca finalitate decat obtinerea unui calificativ absolut nefolositor si
nevalid.

Evaluarea orienteaza si regleaza predarea si invatarea, iar un feedback pozitiv si eficient
este unul realist, bine intentionat, aplicabil si care poate aduce imbunatatiri. Un feedback
intarziat amana performantele sau atingerea obiectivelor, iar lipsa lui spune multe: din punctul
de vedere al profesorului, acesta nu isi poate da seama in ce masura si-a atins obiectivele sau
dacad si le-a atins. Din punctul de vedere al elevilor, acestia pot fi derutati si nedumeriti,
nestiind daca au rezolvat corect anumite sarcini. Profesorul si elevii sunt parteneri in actul
educational, deci lipsa feedback-ului i dezavantajeaza pe toti. Am constatat ca este important
ca elevii sd afle imediat daca raspunsul lor este corect, céci, altfel, in clasa va fi o stare de
incertitudine i nesiguranta.

Totodata, feedback-ul are rolul unui diagnostic, al unui semnal de alarma, atat pentru elev,
cat si pentru profesor. Cred, asadar, ca evaluarea si acordarea cu ritmicitate a feedback-ului sunt
elemente care conduc la o relatie deschisa, favorabila invatarii si poate fi un indiciu, nu atat legat de
valoarea unui om ca profesor, cat despre valoarea unui profesor ca om.
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STIMULAREA CREATI VI PE?II\TJOCUL DIDACTIC

Prof.inv.primar O n &igMaria,k c 0 &1 mn a zlonB | & ValeaL u n g t

Asimilarea continua de cunostinte mereu noi, dar mai ales responsabilitatea fata de calitatea
asimilarii lor, situatii de colaborare si competitie, responsabilitatea si disciplina fata de munca,
caracterul evident al regulilor implicate in viata scolara, creeaza sentimente sociale si largeste viata
interioara a copilului. Procesul de adaptare se intensifica si Se centreaza pe atentia fatd de un nou
adult si nu se mai limiteaza la parinti. Invatatorul Tncepe sa joace un rol de prim ordin in viata
copilului. Pentru copil el este reprezentantul marii societati, al idealurilor si aspiratiilor sale.

A considera creativ ca fiind atributul anumitor persoane este din punct de vedere pedagogic
a constata ca, de fapt, el nu descopera lumea ci 0 recreeaza.

Jocurile copilariei sunt primele ,,capodopere”, imbina fantasticul si realul cu naturaletea de
care sunt capabili doar prea putini dintre adultii care se considera artisti. De asemenea, nenumarati
copii prezinta inclinatii artistice sau tehnice. Ce se intampla oare peste ani, de ce se petrece
fenomenul de ,,pierdere a talentelor”? Tn sens pavlovian , putem spune ca se realizeaza 0 ,,inhibitie a
reflexului creator”. Copilul prezinta din ce Th ce mai putin elan creator. Devine din ce in ce mai
conformist.

Conceptul de creativitate admite o mare contributie a factorilor de mediu si de educatie n
formarea creativa a fiecarui individ uman.

Invatatorul, scria Gheorghe Asachi, ,.exerciti o profesie si nicidecum o meserie. Functiile
sale sunt cu totul intelectuale, cu totul morale, n relatiile Tntotdeauna sociale”.

Tn contextul noii reforme a invatamantului se pune, Tn mod firesc, un puternic accent pe
dezvoltarea creativitatii scolarului mic, pentru fiecare ora atasandu-se 0 secventa de ,,extinderi”,
modalitate prin care invatatorul poate dezvolta aceasta latura a personalitatii umane.

Ori de cate ori un copil, pus in fata unei probleme, restructureaza datele problemei sau
imagineaza procedeul ce conduce la solutie, ,,independent de faptul daca aceasta este 0 sarcina
scolara, a vietii curente sau un test, el infaptuieste 0 inventie” . (P. Oleron). Este clar ca, in acest
sens, creativitatea nu este un simplu proces de cunoastere, ci, in cadrul cunoasterii, este un fenomen
complex aptitudinal ce tine de intersectarea operationala a celor mai importante procese cognitive si
noncognitive cu finalitate eficienta Tn luarea deciziilor si in realizarea actiunilor rezolutive dupa un
plan elaborat independent sau dirijat rational si la timp de catre invatator.

De cele mai multe ori se ignora faptul ca omul este, prin structura sa biologica, 0 fiinta
autocinetica si ca dreptul la miscare nu poate fi abolit de nici un fel de norma didactica. Tn
activitatea didactica nu trebuie ignorat raportul dintre evolutia randamentului intelectual si starea
fizica generald. Jocurile didactice ofera un cadru propice pentru invatarea activa, participativa,
stimuland initiativa si creativitatea elevului. Obiectivele instructiv-educative ale fiecarui obiect de
studiu pot fi mai bine realizate prin utilizarea jocului. Acesta, prin natura sa, cuprinde o motivatie
intrinseca de a mobiliza resursele psihice ale copiilor, de a asigura participarea lor creatoare, de a le
capta interesul, de a-i angaja afectiv si atitudinal. Elementele de joc: descoperirea, ghicirea,
simularea, Tntrecerea, surpriza, asteptarea vor asigura mobilizarea efortului propriu in descoperirea
unor solutii, In rezolvarea unor probleme, stimuland puterea de investigatii si cointeresarea
continud. Jocul este foarte important, sub variatele sale forme, in dezvoltarea copilului,importante
subliniate de numeroase teorii ale jocului din literatura pedagogica si de locul acestuia Tn diferite
sisteme de educatie. Jocul are o valoare functionala ce rezida in faptul ca el transpune simbolic
copilul in rolurile adultului. De aici decurge importanta imbogatirii impresiilor copiilor despre viata
si activitatea oamenilor dintr-o sfera larga, de domenii profesionale, accesibile intelegerii lor.

Copilul se joaca de-a ceea ce a vazut sau a auzit. Modelele de urmat pe care el le transpune
n joc izvorasc din realitatea apropiata, din viata si activitatea adultilor din preajma lui. Pe aceasta
cale isi asimileaza semnificatia sociala a rolurilor care 1l asteapta n viata. Prin joc, copilul invata cu
placere, devine interesat de activitatile ce se desfasoara. Datoritd continutului si modului de
desfasurare, jocurile didactice sunt mijloace eficiente de activizare a intregului colectiv al clasei,

6
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dezvolta spiritul de echipa, de intrajutorare, formeaza si dezvolta unele deprinderi elementare si de
munca organizata.

Jocurile didactice sunt un mijloc foarte important si pentru realizarea sarcinilor educatiei
morale. Ele contribuie la dezvoltarea stapanirii de sine, a autocontrolului, a spiritului de
independenta, a disciplinei constiente, a spiritului colectiv si a altor calitdti de vointa si de caracter.
Tn joc copiii invata sa se ajute unii pe altii, si se bucure de succesele colegilor, si aprecieze
nepartinitor succesele altora. Asadar, jocurile didactice exercita o influenta pozitiva asupra intregii
personalitati a copilului. Ele pot insoti fiecare obiect de invatamant, fiecare lectie luand si forma
unor intreceri, concursuri intre toti elevii, intre randuri de banci, grupe de elevi. Voi prezenta in
continuare cateva jocuri didactice folosite la educatie plastica pentru dezvoltarea creativitatii.

Co nt ituh ast@un exercitiu care cere imbogéatirea formei date. Se ofera spre observare o
plansa pe care au fost desenate fragmente, elemente, forme: o roata, un cioc, un triunghi, o haina, o
frunza, o petala si se cere elevilor sa constituie, alegand dintre posibilitati pe aceea care li se pare
cea mai potrivita, pentru a realiza ei insisi 0 compozitie,completand partea aleasa cu elementele care
ntregesc forma.

Un tablou neterminat este un exercitiu care vizeaza imaginatia, creativitatea, cat si
inteligenta si abilitatea de a desena. Se prezinta o lucrare neterminata (sunt trasate doar cateva linii)
si se cere elevilor sa o continue.

Cr e e arz rdodeleste un joc ce urmareste inventivitatea, simtul masurii, ritmul si
originalitatea. Se cere elevilor sa foloseasca semnele: /,+, *, | , in orice pozitie, Tn orice ordine si
repetate de cate ori vor pentru a realiza un desen decorativ (friza, chenar sau un obiect astfel decorat
- vaza, ulcior, farfurie, covor).

Jocul Kim, dezvolta memoria vizuala — graficai—o0 serie de 8 — 12 obiecte sunt puse pe
catedra si se lasa un timp Th cdmpul vizual al copiilor, apoi se acopera cu 0 panza. Copiii vor desena
toate obiectele pe care si le amintesc.

Tunelul este joc ce urmareste dezvoltarea memoriei vizuale, plecand de la datele percepute
intr-o anumita ordine. Un copil confectioneaza un colier din margele multicolore cu 0 anumita
alternantd de culoare. Diversitatea culorilor difera de la o clasa la alta. La clasa pregatitoare 2
colori, urménd ca numarul acestora sa creasca la clasele urmatoare. Colierul va fi introdus sub un
tunel format dintr-o bucata de carton pliat ih doua. Copiii trebuie sa-si imagineze si sa spuna
ordinea perlelor la iesirea din tunel (ordinea directa sau ordinea inversa).

Serii de deseneeste un joc pentru dezvoltarea memoriei vizuale si atentiei. Se executa la
tabla, sub ochii elevilor, o serie de desene si, Tn timp ce atentia copiilor este distrasa, se sterge unul
sau mai multe. Elevii trebuie sa identifice desenul sau desenele care au fost sterse.

Jocul punctelor —elevii trebuie sa uneasca punctele date cu un numar dat de drepte fara sa
ridice creionul de pe hartie si fara sa revina pe acelasi traseu. Gama jocurilor didactice este foarte
variatd. Imaginatia invatatorului poate genera jocuri noi, dintre cele mai ingenioase.

Jocurile didactice contribuie la dezvoltarea unei gandiri creatoare, la formarea priceperilor si
deprinderilor de activitate independenta. De aceea, metoda jocurilor trebuie sa faca parte din
strategiile didactice de predare-invatare.
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EDUCAREA ELEVILOR CN VEDEREA CNSUkI| RAMENUNOF

ECOLOGIC
Prof. Turcu luliana, kcoal a

Prin mediu inconjurator sau mediu ambiant se intelege ansamblul de elemente si fenomene
naturale si artificiale de la exteriorul Terrei, care conditioneaza viata in general si pe cea a omului n
special. Starea mediului inconjurator, ce depinde numai si numai de fiecare dintre noi, ne afecteaza
in mod direct viata si sdnatatea noastrd. Este nevoie de mai multd atentie si de mai multa
responsabilitate din partea fiecarui cetatean pentru a trai intr-un mediu curat, pentru a respira aer
curat, pentru a bea apa curata si pentru a putea folosi conditiile de viatd pe care ni le ofera natura.
Insa, se pare ca oamenii trateaza cu neglijentd acest aspect important al vietii lor, ceea ce duce la
agravarea procesului de poluare si distrugere a mediului si implicit la distrugerea sanatatii fiecaruia
dintre noi si a celor din jur.

Intelegerea fenomenelor legate de evolutia societitii omenesti in contextul protejarii
mediului este o parte a educatiei elementare a fiecarui cetitean. Degradarea mediului afecteaza
siguranta zilei de maine. Problemele de ecologie sunt probleme cu care se confruntd zilnic
societatea noastra,iar fiecare individ are un rol cat de mic. Educatia in spiritul protectiei mediului,a
atitudinii de respect si valorificare a tot ce oferd mediul in mod rational este o datorie a noastra, a
ecologice a elevilor care sa se materializeze in formarea unui comportament si a unei culturi
ecologice. Daca reusim sa le transmitem cunostintele necesare antrenandu-i in actiuni simple,le
formam deprinderi de Ingrijire si ocrotire a mediului inconjurator, daca acum,in frageda copilarie, le
trezim dragostea fatd de natura, aceste reprezentari,acum conturate,vor ramane vii tot restul vietii.

Cea mai mare responsabilitate pentru poluarea mediului o poartd omul, poluarea fiind
consecinta activitatii social — economice a acestuia.

Poluarea planetei se agraveaza pe zi ce trece si se pare ca populatia nu acorda interes acestui
proces nociv. Convingerea ca aceasta problema este doar a specialistilor si a forurilor internationale,
este tot atat de eronatd, pe cat este si de grava. Ocrotirea planetei este o problemd mondiala, si,
tocmai de aceea, fiecare om trebuie sd-si asume aceasta responsabilitate.

Trecerea ecologiei de la stadiul de simpld disciplind stiintificd la cea de problema a
congtiintei comune, nationald si internationald, reprezintd o realitate tristd in zilele noastre, cand
distrugerea echilibrului natural al intregii planete este iminenta. Lupta impotriva poludrii Intregii
planete solicitd colaborare §i cooperare internationald si de aceea depinde de noi dacd vom trai intr-
un mediu curat, sanatos si nepoluat. Sta in puterea omului sa ia masuri eficiente si sd gaseasca
solutii pentru a opri continuarea si agravarea acestui proces daunator. Educatia ecologica trebuie sa
inceapa si chiar incepe incd din primii ani, atunci cand mama sau alt membru al familiei 11 aratd o
floare, o pasare, un animal sau chiar un fir de iarba. Mai tarziu, acest rol important 1i revine scolii,
invatatorului. Numai cunoscand bine natura, tot ceea ce este viu si-l inconjoara, elevul va intelege
importanta acesteia 1n viata sa, va sti cum sa o ocroteasca si sa o ingrijeasca.

Educatia ecologica la aceastda varsta presupune din partea Invatitorului creativitate,
spontaneitate $i consecventd in abordarea problemelor legate de mediu.

Prin contactul nemijlocit cu aspectele mediului oferim elevilor posibilitati multiple de
intelegere constituind totodata principala sursa de impresii care sta la baza procesului de cunoastere
a realitatii.

Frumusetea naturii sensibilizeaza elevul, il apropie de plante si vietuitoare il Indeamnad sa
iubeasca si sd pretuiasca frumosul.

,Pamantul nu apartine omului, ci,dimpotrivd, omul apartine Pamantului", este un vechi
adevar care trebuie sa contribuie la dezvoltarea elevilor, deoarece problemele mediului inconjurator
trebuie cunoscute incd de la varste fragede. Fiind o problema care intereseaza intreg mapamondul,
fenomenele de poluare ale mediului sunt universale, nu cunosc distante si nu tin seama de nici un
fel de frontiere.
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Noile directii si strategii de dezvoltare durabila au la baza o morald a mediului inconjurétor,
de respectare a naturii care ne-a zamislit, de grija pentru pamantul care ne hraneste, pentru apa si
aerul atat de necesare vietii.

Dragostea pentru viu, pentru naturd, este o componenta educationald care are consecinte
asupra intregului comportament uman, in general.

Natura joaca un rol important in viata elevilor, iar spiritul protejarii naturii face parte Tn mod
inevitabil din viata acestora, desfasurand 1n acest sens activitati de ecologizare, la nivelul scolii.

Dar pe langa scoald, o importanta deosebita ii revine atat familiei cat si comunitatii. Astfel,
scoala trebuie sa-si adapteze intr-o masura mare curriculum-ul la presiunile etosului comunitar, cu
valorile sale specifice de ordin material si cultural. Orice progres socio-economic genereaza factori
determinanti pentru schimbarea si dezvoltarea curriculum-ului educational. Majoritatea statelor
lumii au constientizat ca educatia si scoala Indeplinesc nu numai o functie de reproducere sociala,
ci si una de innoire sociala si progres economic. Curriculum-ul trebuie, in aceste conditii, nu doar sa
asigure asimilarea culturii existente, ci mai ales sa permita imbogatirea culturii fiecarui individ.

Prin educatie ecologicd se urmareste educarea elevilor in spiritul protejarii naturii. Este
important ca educatia ecologica si fie un pivot important al educatiei si instructiei scolare. In cadrul
stiintelor, ecologia a capatat o pondere deosebita, fiind o stiintd interdisciplinara si in acelasi timp
un domeniu Tn care multidisciplinaritatea si pluridisciplinaritatea se regasesc inainte de a-i da
caracterul de interdependenta specific.

La toate nivelele procesului educativ, educatia ecologicd pretinde interdisciplinaritatea,
adica o cooperare intre disciplinele traditionale indispensabile intelegerii complexitatii problemei
mediului si formularii de solutii.

Educatia ecologica trebuie sa pregateasca copilul pentru viatd si sd-i dea calitatea necesara
pentru a juca un rol productiv, in vederea ameliorarii conditiilor de viata si a protejarii mediului, si
tinand seama de valorile etice.

Pentru a cunoaste modul de functionare al acestui sistem din care si noi facem parte este
esential ca elevul sa fie educat in spiritul respectului pentru mediul inconjuritor, pentru ca el sa
devina constient de faptul ca nu este stapanul naturii, ci parte a ei.

Natura trebuie respectata si nu dominata. Ea formeaza un intreg, imens, dar nu nesfarsit! —n
care fiecare componenta are un rol precis. Interesul si dragostea pentru natura sunt la majoritatea
elevilor instinctive. In plus comportamentele si convingerile formate elevilor la o varsta cat mai
frageda sunt cele care se pastreaza cel mai bine toata viata. De aceea, In educatia realizata in scoala
trebuie sa pornim de la interesul firesc al elevilor pentru plante si animale, pentru ceea ce reprezinta
in general natura pentru ei.

In acest context, educarea elevilor in vederea insusirii unor norme de comportament
ecologic, a devenit tot mai necesara astazi, cand se inregistreazd o influentd crescuta a omului
asupra naturii.

Mediul ambiant 1n care elevii isi desfasoara activitatea, prin variatele lor aspecte, constituie
un prilej permanent de influentare a personalitdtii acestora.

Mai intai de toate, mediul ambiant ofera elevului posibilitatea de a veni mereu in contact cu
ceva nou pentru el, care 1i starneste curiozitatea, dorinta de a-1 cunoaste. Astfel, din contactul cu
obiectele si jucariile sale, cu lucrurile personale si cele ale adultilor, apar diferite Intrebari din care
rezultd ca elevul se intereseaza de denumirea, calitatile sau provenienta lor. Adultii in familie, cat si
invatatorii la scoald, trebuie sa satisfacd aceste interese. Prin raspunsul dat se transmit atat
cunostintele solicitate de elev cat si mesajele cu privire la atitudinea pe care trebuie sa o aiba elevul
fata de fiecare lucru sau fiinta. Cu alte cuvinte, concomitent cu transmiterea de cunostinte, se
formeaza la fiecare elev o atitudine corespunzatoare, un anumit mod de comportare.

O astfel de educatie creeaza o viziune de ansamblu conforma realitatii. Elevii trebuie sa fie
pusi cat mai curand in prezenta unor probleme cat mai complexe, sa li se cearad sa propuna solutii, sa
participe la masuri de protectie a mediului (amenajarea terenurilor, plantari, curatenie, etc.) loturile
de plante cu toate lucrarile de intretinere, inclusiv recoltarea sunt forme practice care probeaza
evident cd prin muncd si prin dragoste fatd de naturd se obtin succese utile si palpabile; cresterea
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animalelor mobilizeaza afectiunea copiilor, grija si responsabilitatea lor, dezvoltind intelegerea si
simful practic.

La nivelul scolii elevii trebuie sd cunoascad notiuni de ecosistem si de asemenea legaturile
dintre anumiti factori socio-economici, care conduc si determina raportul om-mediu. Educatia
ecologicd va invata pe toti elevii sa respecte locul, natura, mediul, produsele nepoluante: reciclarea,
reconditionarea, refolosirea, scopul primordial in domeniul ecologic va capata rezonante poetice
cand se va consemna §i ocrotirea naturii $i mijloacele de depoluare.

Astfel se inlesneste cunoasterea treptatd a mediului inconjurator, ca si integrarea din ce in ce
mai corectd a elevului in acest mediu. Totodatd, noile cunostinte dobandite devin un indreptar
pretios al actiunilor intreprinse ulterior.

Nu trebuie neaparat sa formam specialisti in educatia ecologica, dar trebuie sa dam elevilor
competenta necesara pentru a defini continutul si experienta pozitiva privind mediul si problemele
sale.

,Dacd nu vom gospodari cu intelepciune rezervele planetei si nu vom ocroti natura, vom
ramane in cele din urma singuri pe o planeta pustiita".
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CORELATE ALE EDUCATIEI PERMANE
EDUCATIE SI COMPETENTE (1)

Prof. educa o r Mu CheaGalriel , CRDEII, ClujNapoca

Educatia reprezinta procesul social, experienta longitudinala care debuteaza in familie, trece
in social si constd in influentarea voitd a indivizilor in scopul integrarii lor societale. Fiind o
activitate specific umana ea indeplineste anumite sarcini, roluri care, de-a lungul timpului au
devenit factori decisivi in procesul de umanizare si civilizare a omului. Interdependenta dintre
educatie, cultura si civilizatie este atat de stransd incat studierea acestei relatii nu se poate realiza
decét global.

Educatia omului a solicitat de-a lungul istoriei reformarea multor sisteme instructionale si de
formare - educare devenind pana in zilele noastre destul de perfectibild, nefiind scutitd insa de
perenele transformari sau reorientdri. Pe masura dezvoltarii grupurilor sociale si apoi a societdtii in
ansamblu, nevoia de educatie a suferit mai mult sau mai putin modificari la nivelul definirii acesteia
si in special la selectarea continuturilor acesteia.

Educatia sub aspectul sau de informare a evoluat odatd cu societatea si cu solicitarile
acesteia mai mult sau mai putin competitive economico - social, indivizii Tncercand de cele mai
multe ori sd-si reorienteze statutul socio - profesional functie de profilul nevoilor si exigentelor
societatii. Astfel educatia devine dirijata spre sine, determinand autoinstruirea, autoperfectionarea -
nu numai din punct de vedere socio - profesional. Atributiile unei astfel de educatii de tip
longitudinal se regasesc in realizarea sarcinilor grupate pe criterii de etate, pentru copil, tanar,
adolescent si chiar adult prin educatie, instruire si formare profesionald, acestea parcurgand traseul
educatie - autoeducatie, spre permanentizare pe Intreg parcursul vietii. Educatia permanenta
presupune completarea a celor doua etape ale educatiei - familiala si scolara - cu 0 a treia - educatia
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adultilor. Eficienta educatiei este cu atdt mai mare cu cat autoeducatia devine permanentd dar, nu
trebuie ,,sa omita sa ofere mintii acea libertate, acea inclinatie si acele obisnuinte, care sa-1 faca
capabil sa atinga orice treaptd a cunoasterii ce 1 —ar putea fi necesara in viata” (Locke, apud Usinski,
1974).

Daca de ceva vreme se solicitd obtinerea unor competente din acest punct de vedere,
invatamantul modern ofera tocmai acest curriculum pentru obtinerea competentelor utile pentru
viata, cat si un curriculum adaptat destinat consacrarii educatiei prin procese didactice In vederea
formarii de competente si a experientei de viatd. Noul curriculum centrat pe competente si pe o
educatie dinamica in ansamblul sau, proiecteaza la nivelul educatiei trei mari forme de organizare si
oficializare a acesteia s§i anume: educatia formalda (oficiald), educatia extracurriculara
(neformalizatd) si, educatia informald sau spontana, aspecte pe care le vom evidentia sintetizat.

(vaurma)
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METODE INTERACTIVE FOLOSITE IN CADRUL ORELOR DE LIMBA
ROMANA

Prof. Cnv. Primar Chivo
kcoal a Gi mnazi al Elulid Av

,,O minte bine formata valoreaza mai mult decit o minte bine umpluta”
Montaigne

Prin metode interactive se inteleg ,,acele metode” care solicitd in cel mai Tnalt grad
procesele intelectuale ale gandirii; analiza, sinteza, abstractizarea, generalizarea, inductia, deductia,
dialectica, divergenta etc. si care faciliteaza transferul si interferenta de informatii si competente de
la o disciplind la alta, printr-o predare integratd a cunostintelor in cadrul unei abordari inter si
transdisciplinare, cu aplicafii importante pe scara inteligentelor multiple, in contexte care leaga
activitatea scolara de viata cotidiana.

Metodele interactive de predare asigura inlocuirea invatarii reproductive cu o invatare
productiva, eficienta si activ-formativa, implicarea activa a elevilor la realizarea unei invatari prin
colaborare si cooperare, abilitarea lor cu diferite tehnici de invatare eficienta, pregatindu-i in acest
fel pentru autoinvatare si educatie permanenta.

Pentru aceasta, primul pas trebuie facut de invatator, considerat agent al reformei. Aceasta
poate aduce schimbarile necesare Tn modul de a gandi si de a actiona al copilului. Flexibilitatea si
creativitatea invatatorului in abordarea situatiilor didactice, evitarea rutinei si actionarea in directia
transformarii invatamantului bazat pe informatie §i reproducerea ei Intr-un Invatdmant integrat,
creativ, constituie mobilul reformei de mentalitate la nivel de sistem.

Este necesar ca lectiile sa fie acte de creatie, oferind elevilor permanente modele de
originalitate, ingeniozitate si inovatie in rezolvarea problemelor ce se ivesc in contextul revizuirii
metodologiei de lucru la clasa si a inzestrarii elevilor cu noi tehnici de munca, 1n sensul ca elevii 1si
vor insusi cunostintele prin efort propriu, formandu-si instrumente de munca intelectuald, necesare
pentru dobandirea de noi cunostinte. In acest fel, cunostintele nu vor mai fi transmise, ci
descoperite, deduse, iar elevul se va transforma in participant activ la propria lui formare.

Metodele interactive impun respectarea particularitatilor individuale ale elevilor, iar
activitatea de la clasda nu se mai desfasoara intr-un mod standardizat. Elevul se transforma dintr-un
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receptor pasiv intr-un colaborator activ, iar invatatorul nu are rolul de a transmite, ci pe acela de a
forma, tinand cont de tot bagajul personal al elevului: ereditate, experienta de viatd, dezvoltare
intelectuald, perspective,interese.

Vom prezenta n continuare cateva metode interactive ce pot fi folosite Tnh cadrul orelor de
limba romana, la clasa a Il a, la lectia ,, Invatatorul nostru” dupa Edmondo de Amicis. Fiecare cadru
didactic poate alege diverse metode interactive in functie de specificul colectivului la care preda.

~

l nvatatorul nostru
dupa Edmondo de Amici s

1. Pl Ltriile g©nditoare:
Aceasta metoda este eficientd pentru cad ne permite sd analizdim o problema din toate
nebanuite, incurajeaza si exerseaza capacitatea de comunicare a ganditorilor.
Elevii sunt impartiti in sase grupe, fiecare grupa avand o palarie de alta culoare. Fiecare
grupa va raspunde cerintei de sub palarie.
1. Pl tdindoalmetazt
-Despre ce este vorba Tn text?

‘2 . PL | L rSipau nreo kciee si mSi !
- Ce ti-a placut cel mai mult din text?
PL 1 tr iAspecte eeaivet
- Ce crezi ca a gresit baiatul ?
Pt | t r-Aspectg@otitivee n L
- Ce a Invatat baiatul care a facut pe marioneta din aceastd patanie?

. PLIl Lri-@l ar ibfaisd &r £
- - Pune o intrebare colegilor tai sa verifici daca au inteles continutul lectiei.
6. PLI| tideimoi ver de
- Imagineaza-ti ca Invatatorul nu l-ar fi observat pe elevul ce facea pe
marioneta in spatele sau.
Ce s-ar fi putut intampla?
2Harta povekti.i
Aceastd metoda poate fi folosita pentru asigurarea feed-back-ului lectiei, iar sarcinile vor fi
rezolvate individual.

Elevul trebuie sa stabileasca:

Timpul: Tn timpul cursurilor;

Locul: sala de clasa;

Personajele: invatatorul si elevul;

Problema(intriga): Comportamentul elevului in timpul orei;
Solutia: Sa alegem un comportament adecvat .

Mesajul: Elevii trebuie sa prezinte esentialul in rezumatul lectiilor.

= =4 =4 -8 8 -9
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TITLNL

Timpul : AUTORLII

/] |\
Locul desf a AN

Personaje:

Problema:

Ce am iTnvat a
intamplare? ( Sol ut

3.Metoda cubului:

Metoda este folosita in conditiile in care dorim sa aflam cat mai multe informatii in
legdtura cu un eveniment. In prealabil se realizeazd doua lucruri:

U Elevii studiaza evenimentul respectiv. Studiul poate fi individual, in perechi sau in grup
de 5-6 persoane.
U Profesorul realizeaza un cub, iar pe fiecare fatd a cubului noteaza unul din cuvintele:
descrie, compard, analizeaza, asociaza, aplica, argumenteaza.
In cadrul activitatii la clasa cele sase etape se pot desfasura fie in ordinea de mai sus, fie,
pentru ca activitatea sa fie mai atractiva, in functie de noroc, dupa ce s-a aruncat cu cubul.

Elevii au studiat la clasd textul, dupa care au fost impartiti in sase grupe, fiecare grupa primind
un numar de la 1 la 6 prin tragere la sorti. Dupa ce s-au format grupele, fiecare a preluat sarcina de
lucru de pe fetele cubului, numerotate tot de la 1 la 6, dupd cum urmeaza:

Descrie— ce poti tu sa spui despre caracterului elevului ce a facut pe marioneta;
C 0 mp a pri& ce se aseamana si se deosebeste acesta de tine;

A's 0 Cc la @& gindesti cind pronunti cuvantul ,,elev’?

An al i zatitadihed elevului fata de invatatorul sau;

A p | Fpmredintd cum trebuie sa se comporte un elev in timpul orelor;

. Ar g u me n-te bire za@nu cum a procedat elevul?

Fiecare grupa va prezenta concluziile, i
a elevilor.

R A

4. Scheletul de recenzie:

Elevii sunt Tmpartiti Tn 6 grupe si am solicitat fiecarei grupe sa rezolve toate sarcinile:
a. Sa expri-omepriompazitie sau fraza despre
prezinte pe scurt, subiectul acestuia).
Exemplu:
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Invatatorul 1-a iertat pe elevul ce a ficut pe marioneta.

b. Sa aleaga o expresie semni flitegtali.i va ( si

Exemplu: Elevii clasei sunt ca o familie;

c. Sa rezume cuwnwént, esenta textul ui
Exemplu : Buna intelegere;

d Sa descrie ,culoarea sentimentala a
Exemplu: galben — céaldura”;

e. Sa compl et eze pir dcbpuonz/iniaiia i,nQeelr ensaa n t
Exemplu: Cel mai bun lucru este ca elevul care a facut pe marioneta a inteles ca a gresit;

t 6

| u

ff. Sa gaseasca un si mbol (grafic) pentru

Exemplu:Elevii pot stabili 4 reguli ce trebuie respectate in timpul orelor.
Fiecare grupa va nota pe fisa de Il ucru
fiecarei grupe

5. Turul galeriei:

Pe tabla se vor scrie regulile stabilite de prima grupa, apoi reprezentantul fiecarei grupe
va completa cu alte reguli stabilite de ei. La final se vor marca cele mai potrivite patru reguli ce vor
deveni regulile clasei.

Exemplu:
Ut St asculttm cu atenSie explic
0 St ne anun8emai voebSi @orin rid
sus;
0 St respecttm ptrerile colegilor;
0O St combatem, cu argumente, ideil

asi
i C

6. Cvintetul:

Folositoare in special Tn cadrul disciplinelor umaniste, metoda cvintetului presupune rezumarea
unui fragment analizat prin construirea unei poezii in cinci versuri care sd aiba urmatoarea
structura:

U Primul vers care de fapt este un singur cuvant-cheie (de obicei un substantiv) referitor la

subiectul in discutie.

Al doilea vers e format din doua cuvinte (adjective) care descriu ceva.

Versul al treilea, este format din trei cuvinte care exprima actiuni (verbe de obicei la gerunziu).

U Al patrulea vers e format din patru cuvinte si exprima sentimentele elevului fatd de problema,
subiectul 1n cauza.

U Ultimul vers este format tot dintr-un cuvant exprimand ,,esenta problemei.”

cC: C:
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invatatorul

A 4

/

corectand
Invatatorul

Concluzii:

Putem afirma cd metodele active prezentate mai sus au avantajul ca valorificd experienta
elevilor, 1i determind sd caute solutii, le dezvolta raspunderea individuald si de grup, echilibreaza
efortul cadrului didactic si al elevului. Ele au un puternic caracter formativ, iar activizarea elevilor
prin intermediul acestor metode presupune infaptuirea unei suite de actiuni ca:

& trezirea si cultivarea interesului pentru cunoastere;

& folosirea inteligentei si a celorlalte functii psihice prin efort personal;

& exersarea capacititii de insusire a cunostintelor, formarea abilititilor de orientare autonoma

in problemele ridicate de practica.

Pe plan comportamental se dezvolta abilitatile de colaborare, de ajutor reciproc, relatiile de
cooperare, ca rezultate ale lucrului in echipd, 11 Tnvatd sa tina seama de argumentele celorlalti, a le
analiza logica. Atmosfera ,,de stup”, usoara stare ,,de dezordine” cere punerea in valoare a unui
comportament nou al dascalului, de ,,dirijor” al activitatii.

Puncte slabe:

- nu se poate masura gradul de implicare al fiecarui elev in dezvoltarea solutiilor la diferite
probleme;

- nu exista certitudinea ca fiecare elev s-a implicat in mod egal, deoarece elevii nu dispun de

- -productivitatea unor elevi poate scadea, atunci cand sunt pusi in situatia de a colabora cu

alti elevi;

- -se stabileste mai greu care si cat de insemnata a fost contributia fiecarui participant;

- -unii elevi pot domina grupul .

Bibliografie:

*** »Ghid metodic: Invatarea activa” MEC, Consiliul National pentru Pregatirea Profesorilor-
2001

loan Scheau- Gandirea critica ,Editura Dacia,Cluj Napoca-2004

Dumitru, lon Al . ,,Dezvoltarea gandirii critice si invatarea eficienta” Editura de Vest, Timisoara,
2000
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DEZVOLTAREA CAPACI TATI | DE AUTOEVAL

PRIMAR

inv. GligorDanaik coal a Gi mnaz

Inca din clasa I se poate observa o tendintd de autoapreciere la elevi. Unii se cred perfecti,
neputand sd accepte observatii critice din partea colegilor sau a dascalului. Fata de ceilalti, ei devin
indiferenti si In cele din urma nu vor fi apreciati in colectiv. Sunt si elevi care se subapreciaza, ei
necorespunzatoare prin care sa iasa in evidenta.

Intalnind toate aceste situatii de-a lungul anilor, am acordat multd atentie formarii unei
deprinderi corecte de evaluare si autoevaluare, cresterii increderii in fortele proprii, crearea unei
atitudini corecte fata de invatatura, avand la baza respectul fata de sine si fata de ceilalti.

Autoevaluarea presupune o serie de valente formative, cum ar fi:

- implica elevul in procesul evaluarii, facandu-1 sa inteleaga efortul necesar pentru atingerea
obiectivelor propuse, cat si ceea ce reprezinta calificativele acordate de dascal;

- 1l responsabilizeaza pe elev in privinta propriei activitati, pentru a se adapta invatarii si
activitatii scolare;

- poate fi considerata ca un proces de autoreglare care accelereaza invatarea;

- 1l ajuta pe elev sa-si dea seama de progresul sau si sa-si amelioreze performantele proprii;

- 1l determina pe elev sa fie un critic al sdu, sd-si cunoasca limitele si nivelul de pregatire in
comparatie cu ceilalti;

- dezvolta motivatia intrinseca si impulsurile cognitive;

Ocaziile care i-au adus pe elevi in situatia de a se autoevalua, m-au determinat sa-i analizez
atent pentru a observa reactia fiecaruia fata de greselile lui, la Tnvatatura sau comportare si astfel am
dedus ca elevii cu o autoapreciere corectd sunt intr-adevar cooperanti, dorind sa stie unde au gresit.
Ceilalti cu tendintd de subapreciere, au impresia ca sunt nedreptatiti Incearca sd-si explice greselile
si sd-si impuna punctul de vedere. Exista si elevi care se subapreciaza si carora li se pare ca nu se
pot autoaprecia singuri, refuzand chiar sa faca acest lucru.

Drumul de la evaluare la autoevaluare este lung si necesitd o strategie adecvata din partea
cadrului didactic cat si perseverentd, rabdare, deschidere la schimbare, capacitate empatica,
recunoasterea propriilor greseli, ameliorarea activitatii de predare invatare, cat si a se avea in vedere
anumiti factori care pot influenta pozitiv:

- stimularea in permanentd a celor care-si indeplinesc sarcinile, chiar daca nu se remarca
prin ceva deosebit;

- evitarea remarcarii continue a celor care se cred superiori prin ceea ce realizeaza, a celor
cu tendinta de supraevaluare, chiar daca au doar rezultate bune;

- evidentierea si a celor mai timide realizari, din toate punctele de vedere;
facute;

Autoevaluarea elevilor reprezintd o modalitate de evaluare cu multe valente formative,
capabild sd-i ajute la aprecierea propriilor performante in raport cu obiectivele educationale
propuse. Ea 1l sprijina pe fiecare elev sa-si afle propria valoare, premisa necesara oricarei depasiri,
Ccu accent pe autoperfectionare.

Cu multa grija, fiecare cadru didactic poate crea in clasd un climat socio - afectiv benefic
dezvoltarii personalitatii elevilor, dezvoltand formarea unui spirit critic sdnatos, a unei exigente
sporite fatd de sine, ceea ce reprezinta de fapt o noua etapa in dezvoltarea autoaprecierii.

Bibliografie:

1. Revista,, Invatamantul primar ”, nr 4/2004, Ed. Miniped
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DEZVOLTAREA CREATIVITATII TN EXPRI

ELEVILOR DIN CICLUL PRIMAR

fnv. Marc Auricai k coal a Gi mnazi

Limbajul reprezinta mijlocul de comunicare al unei colectivitati. Limba nu poate fi creata de
catre copil sau adult, ci ea se invata de la colectivitatea in care acesta s-a dezvoltat. El poate folosi
limba, cu anumite limite, intr-o intrebuintare care-i apartine, deoarece isi exprima cunostintele,
gandurile si simtamintele proprii.

Limbajul elevilor din clasele primare se imbogateste, se diversifica si se nuanteaza prin toate
activitatile scolare: limba romana, geografie, istorie, stiinte, educatie plasticd s.a., aici elevul
intdlneste permanent o terminologie specifica fiecarui domeniu. Astfel va fi influentatd nu numai
conduita verbald a scolarilor, ci si dezvoltarea intelectuald, ajutdndu-i pe acestia sa retind, sa
argumenteze si sa demonstreze diverse situatii.

Limba cuprinde un numar mare de cuvinte, ele putand fi imbinate in diverse forme dupa
preferinta celui ce comunica. Capacitatea de a comunica nu depinde doar de numarul cuvintelor,
expresiilor si a structurilor gramaticale insusite, ci §i de creativitatea celui implicat n a face cele
mai interesante combinatii personale. Aceasta poate fi stimulatad de catre cadrul didactic prin crearea
situatiilor ce implicd comunicarea, a unui climat afectiv care sd stimuleze intercomunicarea §i
folosind exercitii ce implicd dezvoltarea si perfectionarea limbajului cum ar fi:

- receptarea si intelegerea mesajelor formulate de persoane diferite;

- formarea cuvintelor noi din silabe date sau prin omiterea, addugarea si inlocuirea unei
silabe;

- exercitii care sa stimuleze curiozitatea si spiritul de observatie;

- insusirea unor modele ale comunicarii verbale prin imitatie;

- sa formuleze intrebari pentru ceilalti, pe marginea unui text citit, cu scopul realizarii unor
descoperiri;

- pornind de la un anumit numar de cuvinte date sa se realizeze imbindri cit mai variate,
sesizand modificarea mesajului si obtinerea unor contexte noi,

- trezirea dorintei individului pentru o comunicare corecta, expresiva, cat si pentru sesizarea
deficientelor in exprimarea celorlalti.

Un rol important in dezvoltarea limbajului §i a vocabularului elevilor il au jocurile didactice
orale in care copii vorbesc mult, jucand diverse roluri inspirate din viata, fiindu-le sugerate anumite
cuvinte ce trebuie folosite. S1 compunerea cu o tema datd, pentru care se recunoaste folosirea unor
cuvinte date in Tmbinari personale, sunt utile si au mare eficientd Tn dezvoltarea capacitatii de
creatie lingvistica. Folosirea mai intdi a sensului propriu al cuvintelor si apoi a celor figurate,
folosirea cuvintelor cu sens asemanator, cu sens opus, formarea familiei de cuvinte sau crearea unor
scurte povestiri pe anumite teme date, dau roade bune Th comunicarea elevilor.

Urmadrirea permanenta a conduitei verbale a scolarului mic si a modului in care se manifesta,
permite intelegerea conturarii personalitatii acestuia, in plind formare si dezvoltare.

Heidegger spunea cd “limba este lacasul de addpost al Fiintei”, deci noud, educatorilor, ne
revine nobila misiune de a construi cu grija si responsabilitate cel mai ingrijit locas de adapost
pentru fiinta de maine si astfel o vom ajuta sa se construiasca pe sine.

Bibliografie:

Cosmovici, A. si lacob, L., Psihologia scolara, Ed. Polirom, Tasi 1999

Serdean, I, Metodica predarii limbii romane la clasele I-IV, E.D.P., Bucuresti 1993
Revista “Invatamantul primar”, nr 2-4/2002, Ed. Discipol, Bucuresti

Revista de pedagogie, nr 9/1985, Ministerul Educatiei si Invatamantului
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DEZVOLTAREA ABI LI TATEMORI GOELB LA VA
PRESCOL AnRe\I3-6ani)

Prof. Cnv. prekcolar Cl

La varsta prescolara principala sursa de Invatare despre relatiile cu ceilalti este jocul.
Implicarea copiilor in joc faciliteazd dezvoltarea capacitatii de a initia interactiuni. Aceste
interactiuni pozitive cu ceilalti colegi duc la formarea relatiilor de prietenie, la dezvoltarea
abilitatilor de cooperare.

Prietenii sunt resurse emotionale pentru petrecerea intr-un mod placut a timpului liber.
Cercetatorii arata ca perioada de timp 1n care o persoana rade, zambeste, vorbeste cu cei din jur este
mult mai mare ntre prieteni decat intre persoane care se cunosc mai pugin.

Tn aceste momente de relaxare se descarca in organism anumite substante chimice numite
,endorfine” care intaresc sistemul imunitar. De asemenea, prietenii reprezinta o resursa tampon fata
de efectele negative ale unor evenimente precum conflicte in familie, divort,probleme scolare. in
aceste situatii copiii se distanteaza putin de familie si apeleaza la prieteni pentru a obtine suportul
emotional necesar.

Astfel, ei sunt o resursd de Invatare in situatii pe care un copil nu stie cum sa le rezolve.
Copiii pot imita comportamentul prietenului atunci cand el nu stie ce sa faca sau pot cere in mod
direct ajutorul (ex. Cum sa construiesc castelul?).

Studiile arata ca schimbul de informatii si deprinderi se face mult mai eficient intre prieteni
decat intre copii care nu se cunosc deoarece au mult mai multa incredere unul in celalalt si se simt
mai putin vulnerabili atunci cand isi exprima dificultatile intr-un domeniu.

Deoarece abilitatile emotionale si sociale au un rol atat de important in viata noastra, parintii
si celelalte persoane implicate in educarea copiilor trebuie sa fie informati despre problematica
diferentelor de gen si despre necesitatea valorificarii sau compensarii acestor diferente in perioada
prescolara, perioada care este optima din punctul de vedere al achizitiilor socio-emotionale.

Parintii si educatorii, prin activitatile pe care le desfasoara, pot sprijini si oferi copiilor
oportunitati care sd ajute dezvoltarea abilitatilor socio-emotionale in mod adecvat, fara ca ea sa fie
limitata de stereotipurile de gen.

In consecintd, competentele emotionale se dezvolti in mare masurd prin practicile de
socializare utilizate de catre parinti si educatoare (discutii despre emotii, atitudinea fatd de conflicte,
exprimarea/inhibarea manifestarilor emotionale etc.) Mai mult, competentele emotionale
influenteaza dezvoltarea competentelor sociale, deoarece in lipsa acestora nu s-ar putea vorbi de
initierea si mentinerea relatiilor cu ceilalfi. De exemplu, empatia reprezinta substratul dezvoltarii
abilitatilor de cooperare, de oferire de ajutor sau de Tmpartire a jucariilor, comportamente necesare
pentru integrarea in grup.

EXEMPLE DE ACTIVITATI PRIN CARE S-A URMARIT DEZVOLTAREA ABILITATILOR
SOCIO - EMOTIONALE A COPIILOR DE VARSTA PRESCOLARA

A CUM MIASSTIFNETI . . . 0O C O MP Ecdmpei¢$ielemoforad E R A L |
COMPETENS I  S:loastehtizateainotiilor, exprimarea emotiilor, etichetarea corecta a
emotiilor

OBIECTIVE- sa identifice si sa constientizeze emotiile traite

- sd asocieze o etichetd verbala expresiei emotionale din desen

DURATA 10 - 15 minute

MATERIALE: coli de héartie, creioane colorate.

PROCEDURA DE LUCRIDati-le copiilor cate o foaie de hartie si creioane colorate.

Rugati copiii sa deseneze cum se simt ( permiteti copiilor sa foloseasca orice culoare doresc). La
final discutati desenele impreuna cu copiii. Incurajati-i sa identifice si si denumeascid emotiile
desenate.
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OB S E RV Rrin hcdasta activitate copiii invata:

- sa identifice corect emotiile proprii si etichetele verbale corespunzatoare

- Invata despre emotii prin intermediul desenului, o activitate specifica varstei

Nu criticaSi desenele copiilor, important e
Accept alSi K i emoSiile negative ale copiilor

i ROATA EMOSI | L OR&E NE®WMdapdicht®Netndtionale
COMPETENS I  S:koastehtiFateadinotiilor, exprimarea emotiilor, etichetarea corecta a
emotiilor

OBIECTIVE- sa identifice emotiile de bucurie, furie, tristete, teama

- sd exprime corect emotia observata

- sa eticheteze corect emotiile prezentate

DURATA 10 - 15 minute

MATERIALE ,,Roata emotiilor’- un cadran confectionat din carton care are un brat indicator;
impartiti acest cadran in 6 parti egale; prin rotire, bratul indicator se poate opri aleator in dreptul
simbolului unei emotii (exemplu: bucuros, supdrat, furios, mirat, plictisit, plangacios) si se va
analiza situatia data.

PROCEDURA DE LUCRUPrezentati copiilor ,,Roata emotiilor”, explicandu-le ca o vor utiliza
intr-un joc pentru a intelege mai bine emotiile lor si ale celorlalti. In acest joc, cate un copil va
invarti sdgeata rotii si cand acesta se opreste la o emotie, va incerca sa identifice si sa reproduca
emotia, sd dea exemple de situatii in care s-a simtit in acest fel. Precizati ca, in cazul in care roata se
opreste tot la aceeasi emotie, se va roti din nou, pentru a se putea discuta toate emotiile.

OB S E R V. APsinl ateasta activitate copiii invata:

- sa identifice corect emotiile proprii si etichetele verbale corespunzatoare

- copiii achizitioneaza cuvinte care denumesc emotii

Nu uitaSi st | LtudaSi copi i pentru recunoack

S NE JUCAMABCDETATULO C O MP EcdmpedielsocifleE NE R A L
COMPETENS | S:kifideh iktdraGilinilor cu ceilalti copii
OBIECTIVE - sa asculte ceea ce spun ceilalti copii

- sa Invete sd-i asculte pe ceilalfi fara sa-i intrerupa

- sd - si astepte randul intr-o conversatie
DURATA 15 - 20 minute
PROCEDURA DE LUCR1Asezati copiii n cerc. Rugati 2 copii sd vina in fatd. Mai intai incurajati
copiii mai sociabili sd povesteasca. Astfel cei mai timizi vor putea urma exemplul colegilor. Fiecare
copil va trebui sa povesteasca pe scurt despre o activitate, o jucarie sau orice altd preferinta (,,Care
este animalul tiu preferat?”, ,,Cu ce iti place si te joci?”). Incurajati fiecare copil si povesteasca
despre preferintele sale. Apoi cereti copilului care 1-a ascultat s descrie ceea ce a spus celalalt.
Schimbati rolurile: cel care a vorbit va asculta, iar cel care a ascultat va fi cel care va vorbi.
Asigurati-va de faptul cd toti copiii au participat la aceasta activitate.
OB S E RV APSid ateasta activitate copiii invata:

- exerseaza comportamentele care faciliteaza stabilirea si mentinerea relatiilor de prietenie

- invata sa dobandeasca capacitatea de a initia interactiuni varstei

- copiii se cunosc mai bine si invata faptul cd o relatie presupune reciprocitate
Fol osi $Si acest gen de activittit$Si ca modal it
Reami ntliogi sctoppitistreze | iniktea pe parcursul

ANE JUCIFM CMPREUNL} 0o C O M&hpttdathlsdciale GENERAL |
COMPETENS I  S:leoBpérarerin joC, komportamente prosociale
OBIECTI\E - sa - si dezvolte abilitatile de cooperare

- sa exerseze abilitati de impartire a jucariilor,de cerere si de oferire a ajutorului de asteptare a
randului
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- sd rezolve prin negociere problemele care pot sd apara in grup
DURATA:10 - 15 minute
MATERIALE imagini decupate din reviste, lipici , carton
PROCEDURADE LUCRU Impiartiti copiii in grupuri de 4 - 5 copii. Impartiti fiecirui grup imagini
decupate din diverse reviste si lipici. Spuneti copiilor ca va trebui sa lucreze impreuna si sa lipeasca
imaginile pe poster. Incurajati copiii si imparta, si - si astepte randul, s ofere sau sa ceara ajutor.
OB S E RV A18nladckasta activitate copiii invata:

- sa exerseze comportamentele care faciliteaza stabilirea si mentinerea relatiilor de prietenie

- invata sa dobandeasca capacitatea de a se implica 1n jocurile celorlalti
- copiii sunt Incurajati sa transfere ceea ce Tnvata in jocul cu parintii si In alte contexte(copiii de
aceeasi varstd)
LtudaSi copi i pentru comportamentele de cojop
ExpuneSi post e grapeisauneop iail ltar | orc asSalea unde potl f

A SCHI MBI LOCUL ! o C OdvhipEentEsdeald GENERAL |
COMPETENS | S:kifideh iktdraGihinilor cu ceilalti copii

DESFI Kk URAREA Cdph&du In kbinicerc pe scaunele. Copilul care nu are scaun merge
la un coleg, ii spune numele,da mana cu el si acesta 1i cedeaza locul daca a ghicit numele.

Fol osi Si acest gen de activitt$Si ca modalitjat
Reaminti Si copiilor shcpkEsteieaetivnitkSed pe| p

STRATEGII DE DEZVOLTARE A COMPETENTELOR SOCIO - EMOTIONALE IN
RELATIA EDUCATOR - COPIL
Obtineti informatii despre activitatile preferate si preocuparile copilului. Ascultati ceea ce spun
copiii si incurajatii sd vorbeasca despre ei ingisi. Transmiteti mesaje verbale si non — verbale
consistente. Participati la jocurile copiilor. Oferiti copiilor libertatea de a alege jocurile si descrieti
actiunile lor. Organizati diferite sectoare de joc si puneti copiilor la dispozitie cat mai multe jucarii.
Implicati parintii in educatia copiilor:

- stabiliti sedinte sau intalniri individuale

- utilizati carnetele sau telefonul pentru a informa parintii

- organizati activitati in care s fie implicati si parintii
Stabiliti o relatie de parteneriat cu parintii:

- discutati deschis probleme de comportament impreuna cu paringii

- criticati comportamentul copilului si nu copilul

- incercati sa obtineti parerea parintelui in legitura cu problema

- orientati-va pe identificarea unor solutii

- monitorizati Tmpreuna cu parintele progresele copilului.
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PUTEM T NVATA PROGRMBWRE JUC

Prof . Mur ekan Laura, Colegiul NaSi

Nu trebuie sa ai cunostinte de programare ca sa recunosti un site web de calitate atunci cand
il intdlnesti, pentru cad acesta poseda caracteristici care capteaza atentia si il fac sd fie usor de
remarcat printre alte situri web. Creatorii acestor situri 1i lasa pe navigatorii pe Internet fara cuvinte,
nu pentru cd ar folosi animatii sofisticate sau imagini provocatoare, ci pentru cd utilizeaza meniuri
sau obiecte mobile si adauga caracteristici utile 1n situl web, care il ajuta pe navigator sa introduca
informatiile adecvate si sd indeplineasca sarcinile de lucru in mod corespunzator.
De asemenea, siturile web de calitate atrag programatorii de aplicatii web, care isi dau
Seama ca ceea ce vad nu este un siretlic ci un lucru pe care l-ar putea invata si ei. Aceeasi reactie o
au si elevii pasionati de realizarea siturilor web si prima lor intrebare este: c um p ot St
asta?
Pentru a vedea daca merita sa stim JavaScript este suficient sa dam o cautare pe google
pentru un job in domeniul IT si vom constata ca cei care cunosc pe langd HTML, CSS si JavaScript
au un avantaj 1n fata celorlalti candidati.
- JavaScript este un limbaj de
Uaxway . programare utilizat de programatorii de
aplicatii pentru web ca sd efectueze
lucruri pe care limbajul HTML nu le
i) sty o poate face, cum ar fi construirea de pagini
s 4 s Frmoun —— P web dinamice, raspunsul la evenimente
precum schimbarea obiectului la trecerea
peste acesta a cursorului mouse-ului,
crearea formularelor interactive, validarea
informatiilor pe care un vizitator le
introduce intr-un formular, controlul
browserului si multe altele.
In ciuda numelui si a unor
similaritati n sintaxd, intre JavaScript si
limbajul Java nu existd nicio legatura.

Ce poate face Javascript:

1 realizarea de imagini si texte dinamice in cadrul unei pagini web precum si animatii cu aceste tipuri
de obiecte.
realizarea de animatii multiple.
comunicarea cu obiecte Java sau Flash.
afisare mesaje de alerta.
transmitere mesaje catre browser.
control asupra actiunilor mouse-ului si a tastaturii.
validarea informatiilor introduse intr-un formular.
realizarea de calcule.
afisarea de mesaje la mutarea cursorul mouse-ului deasupra unui obiect.
crearea de formulare interactive.
setarea datei si a orei.
crearea de pagini web accessible. Aceste tipuri de pagini se adreseaza persoanelor cu dizabilitati.
Pentru a avea o imagine mai clara asupra a ce este si ce poate face JavaScript am prezentat
elevilor tutorialele de pe situl http://hourofcode.com. Hour of Code (Ora de Programare) este o
migcare globald ce a atins zeci de milioane de elevi Q studenti din peste 180 de tari. Oricine,
oriunde poate organiza un eveniment Hour of Code. Tutoriale de o ora sunt disponibile traduse in
peste 30 de limbi.

Tutorialele de o ora pot fi accesate in cadrul unui curs — cu sustinerea unui profesor — sau

chiar individual. Nu e nevoie de cunostinte speciale, e distractiv, iar castigul este extraordinar.

=4 =8 =4 -8 -4 -4 -8 489
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Conpiii si tinerii de astdzi sunt captivati de tehnologie si 1si petrec ore in sir In fata unui computer, a
unei tablete sau a unui telefon. Acum au posibilitatea sa vada ce se afla dincolo de jocul lor preferat
sau de website-urile pe care navigheaza zilnic, sa isi largeasca orizonturile de dezvoltare si sa se
integreze mai usor in societatea tehnologizata in care traim. Acest program nu este doar pentru copii
si tineri, varsta celor care pot participa fiind de la 4 la 104 ani.

Astfel, pentru a invata JavaScript, elevii au avut la dispozitie urmatoarele tutoriale:

O introducere in JavaScriptin care elevii invata sa realizeze desene dragute cu ajutorul
propriului cod.

Congrats on your St Ladge| St up 10 Mve your progree

KHANACACEVY R -

wous or oo
Intro to Coloring
Hour of Cooe
LA EXN S

bockground(173, 236, 25%);

stroke(29, 87, W;
triongle(100, 410, 2004000, 300, 419); e

ellipse(200, 180, 191, 200);

ra
ellipse(199, 30, 42, 42);
ollipse(309, 300, 42, 42);

A Line(183, 246, 245, 230); %\ '
e B8 Bens O 1ine(107, 163, 292, 163); 4 %
ect Whats Sor Dirme rect(132, 152, 59, 38);

., .

Construirea unui joc propriu. Pentru aceasta ei vor invata elemente de baza ale
programarii.

code editor output box

new Game.Player(58, 58, '/image/game/playerl.png')

@
-

ITnvatadam s& progr amam c (Elev puliatdispozitid un card §i enl u |
caine. Prin intermediul instructiunilor vor putea sa faca cainele s se deplaseze pe plansa.
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CodeHS

Our First Karel Program Run Cod

move () ;
move();
putBall();
move();
move () ;

o

Pentru elevii pasionati de programare sunt disponibile urmatoarele resurse suplimentare:
Codecademy Invata programare intr-un mod interactiv online, gratuit.
Code Schoalinveti tehnologii web, in confortul propriului browser cu lectii video si provocari de rezolvat.
Scratch: Programare pentru copii: Cu Scratch, poti sa programezi propriile tale povesti, jocuri si animatii -
impartasind creatiile tale cu altii, online. Gandit initial pentru cei cu varste intre 8 si 16 ani, este disponibil
atat online cét si offline, cu editorul Scratch pentru computere Mac, Windows and Linux.
Hopscotch Aplicatie pentru iPad, recomandata copiilor cu varste peste 8 ani, cu o interfata simpla si
intuitiva ce poate fi utilizata pentru a crea jocuri, animatii si aplicatii intr-un mediu interactiv, colorat. Chiar
si programatori mai tineri de 8 ani pot Incerca aplicatia Daisy Dinozaurul.

Ora de programare s-a finalizat cu obtinerea de catre elevi a diplomei de certificare care
atestd nivelul de Intelegere a conceptelor de baza “Computer Science”.

Daca in cursul acestui an scolar, din fiecare clasa cel pufin un elev a reusit s foloseasca
JavaScript 1n situl sdu Tnseamna ca Ora de programare si-a atins scopul si pe termen lung acesti
elevi vor fi motivati sa creeze pagini web dinamice de calitate.

Bibliografie
http://www.codecademy.com/
http://ro.code.org/

MULTI CULTURALI SM $SI CURRI CULUM S$SCOLA
Prof.lanc Mi r el a, kcoala Gimnazi a

Multiculturalismul este un corpus de gandire in filozofia politica despre modul corect de a
raspunde la diversitatea culturala si religioasa."

Simpla tolerare a dif er e pehtaltratarea thecalitgte dep
cettSeni egal.i ai me mbr i i grupurilor minor.i
sunt necesare, prin drept?turile diferenSiate

Multiculturalistii inteleg prin aceasta ca este vorba despre ,,cultura” si ,,grupurile culturale”,
care urmeaza sa fie recunoscute si acceptate. Cu toate acestea, cererile multiculturale includ o gama
larga de creante care implica religia, limba, etnia, nationalitatea si rasa.

! Standford Encyclopedia of Philosophy http:/plato.stanford.edu/entries/multiculturalism/, accesat la data de
14.04.2013, ora 14.03 (trad. noastra)
? |bidem.
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Multiculturalismul are Tn vedere simpla recunoastere a existentei varietatii culturale a
societatii contemporane si se refera la totalitatea demersurilor intreprinse in sensul conservarii si
valorizarii individuale si adeseori individualiste a acestei varietdti, respectiv a diferentelor ce
caracterizeazi diversele arealuri culturale.’

Educatia multiculturald reprezintd o abordare progresiva pentru transformarea educatiei, si
abordeaza actualele neajunsuri, deficiente, si practicile discriminatorii in educatie.

Aceasta se bazeazd pe idealurile de dreptate sociald, echitatea educatiei, precum si o
dedicatie pentru facilitarea experientele educationale in care toti studentii isi atingd potentialul
maxim ca elevi si ca fiinte constiente sociale si active, la nivel local, la nivel national, si la nivel
global. Educatia multiculturald recunoaste ca scolile sunt esentiale pentru a pune bazele pentru
transformarea societatii si eliminarea opresiunii si nedreptatii.

Conceptul de educatie interculturala a aparut pe la mijlocul secolului XX, in SUA, ca reactie
la conflictele interetnice si rasiale din acea perioadd. In urma acelor evenimente, educatorii din
scolile americane si-au concentrat eforturile in vederea diminuarii tensiunilor rasiale, printr-un
ansamblu de masuri intitulate ,,educatia intergrup sau interculturald”. In tarile europene, termenul
de educatie interculturala a fost introdus, in mod oficial, in anul 1981, in cadrul unui proiect destinat
educatiei copiilor proveniti din familiile de imigranti.*

Conceptul de educatie interculturald este prezentat pe larg in lucrarea domnului lector univ.
dr. IONUT VLADESCU, Concept ul de curr i ¢y hpirud lakeditord
Vasiliana ’98, din Iasi Tn anul 2012.

In ceea ce priveste continutul lucririi d-na prof. univ. dr. Musata BOCOS de la
Universitatea ,,Babes-Bolyai” Cluj-Napoca sustine ca este ,,necesara si utila cadrelor didactice din
scoli, studentilor care se pregatesc pentru cariera didactica, specialistilor din domeniu, precum si
publicului larg, iar continutul ei ne determina sa reflectdm la faptul ca trebuie sa luptam impotriva
propriilor noastre prejudecati, stereotipuri si tipare de actiune discriminative”.

Doamna prof. univ. dr. Larisa SADOVEI, decanul Facultatii de Pedagogie a Universitatii
Pedagogice de Stat ,,Jon Creanga” din Chisindu, sustine ca ,,in contextul multitudinii referintelor la
rolul educatiei interculturale privind promovarea unei societafi democratice axate pe valorile
drepturilor omului si a egalitatii de sanse, lucrarea Concept ul de currig
realizatd de lonut Vladescu, devine oportund prin transpunerea ideii interculturalitatii in notiuni
concrete si strategii de valorificare a diferentelor culturale. Odata cu scolarizarea copiilor
imigrantilor din societatile vest-europene, domeniul educational este supus provocdrii de a aborda
diferentele culturale, evitandu-se, pe cat posibil, riscurile ce decurg din schimburile inegale dintre
culturi”.

Educatia interculturald nu poate fi realizata doar prin cateva elemente addugate la
curriculumul comun, ci prin manifestarea unei atitudini generalizate favorabile a cadrelor didactice,
in legdturi cu acceptarea, respectarea si promovarea valorilor interculturale. In acest scop, este
necesara 5o orientare mai pronuntatd a scolii in sensul deschiderii elevului cétre celdlalt, catre
alteritate.

® Conf. univ. dr. Cristian STAN, Te o r i a eugott de aus.j pe4s. ,

* Musata Bocos, in prefata la Tonut Vladescu,Concept ul de cur r i ¢lasil Bdimra Kagiliank '8y
2012.

® Jonut Vladescu , Conceptul de curriculunx ¢ o | ar i mfaki,&EditeraMastliana '98,12012.
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