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JOB SHADOWING LA GRADINITA N SPANIA

Prof. Olar Daniela, Colegiul National ,, David Prodan” Cugir, GPP Vinerea

In perioada mobilititii Erasmus+ desfasurate la Novaschool Medina Elvira din Atarfe
(Granada, Spania), am participat timp de cinci zile la activitati de tip job shadowing in cadrul
nivelului de educatie timpurie (gradinita). Activitatile au inclus observarea activitatilor educationale
desfasurate cu copiii, discutii cu cadrele didactice despre strategiile pedagogice utilizate si
participarea la activitati ale comunitatii scolare.

Scopul principal al mobilitatii a fost familiarizarea cu metode de predare utilizate in educatia
timpurie, observarea modului In care sunt integrate activitdtile interactive si digitale in procesul
educational si schimbul de bune practici intre cadre didactice din sisteme educationale diferite.

In prima zi, am fost introdusa in mediul educational al gradinitei si in modul de organizare al
activitatilor zilnice. Am observat rutina de Inceput a zilei si modul in care educatorii creeaza un
climat pozitiv si sigur pentru copii. In cadrul unei activititi de grup, copiii au participat la un
moment de discutie pe covor, unde au vorbit despre starea lor de spirit si despre activitatile pe care
urmau sa le desfasoare in acea zi. Educatoarea a folosit imagini si materiale vizuale pentru a stimula
participarea copiilor si pentru a Incuraja exprimarea libera.

In a doua zi, am asistat la activititi educative bazate pe joc si explorare. In timpul unei
activitati tematice, copiii au lucrat in grupuri mici pentru a realiza un colaj folosind diferite
materiale colorate, discutand intre ei despre culori si forme. Educatoarea a ghidat activitatea prin
intrebari si explicatii, incurajand copiii s coopereze si s isi exprime ideile.

In a treia zi, am observat modul in care tehnologia poate fi utilizatdi in activitatile
educationale pentru copii mici. In cadrul unei activititi interactive, educatoarea a folosit tabla
digitala pentru a prezenta imagini si sunete legate de tema lectiei, iar copiii au fost invitati sa
identifice diferite obiecte si sd raspunda la Intrebari. Activitatea a fost structurata sub forma unui joc
educativ, ceea ce a mentinut interesul si implicarea copiilor.

In a patra zi, am participat la discutii pedagogice cu cadrele didactice ale gradinitei despre
metodele utilizate pentru stimularea dezvoltirii cognitive si socio-emotionale a copiilor. In cadrul
unei activitati observate, copiii au fost implicati intr-un joc de rol, in care au interpretat diferite
situatii din viata de zi cu zi, ceea ce a contribuit la dezvoltarea abilitatilor de comunicare si
colaborare.

In ultima zi a mobilititii, am participat la activitati organizate la nivelul gradinitei, care au
inclus momente artistice si activitati creative realizate de copii. In cadrul unei activititi tematice,
copiil au realizat desene si lucrari inspirate din traditiile locale, prezentandu-le apoi colegilor si
educatorilor. Aceastd activitate a evidentiat modul in care gradinita promoveaza creativitatea,
cooperarea si respectul pentru diversitate culturala.

Participarea la aceste activitdti mi-a oferit oportunitatea de a observa diferite metode de
lucru utilizate in educatia timpurie si de a reflecta asupra modului in care anumite strategii
pedagogice pot fi adaptate si integrate n propria activitate didactica.

Co-funded by
the European Union
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FESTIVALUL-CONCURS ,,ECHOS FRANCAIS DANS NOTRE VILLE” A
REUNIT ZECI DE ELEVI TALENTATI iINTR-O CELEBRARE A LIMBII SI
CULTURII FRANCEZE

Prof. Popa Diane, Liceul cu Program Sportiv ,, Florin Fleseriu” Sebes

Municipiul Sebes a gazduit, in data de 20 martie 2026, cea de-a IV-a editie a festivalului-
concurs ,,Echos francais dans notre ville”, un eveniment educativ si cultural dedicat Zilei
Internationale a Francofoniei. Manifestarea, organizata la nivel judetean, a adus impreuna elevi si
cadre didactice din mai multe unitati de invatamant din Alba, intr-un cadru artistic deosebit oferit de
Centrul Cultural ,,Lucian Blaga” Sebes.

Proiectul este initiat de Liceul cu Program Sportiv ,,Florin Fleseriu” Sebes, in parteneriat cu Scoala
Gimnaziala Sasciori, fiind coordonat de prof. Cornelia Cosma, aldturi de prof. Magdalena Maria
Berindei.

Festivalul a avut ca obiectiv principal promovarea limbii franceze si a valorilor culturale
francofone, oferind elevilor oportunitatea de a se exprima artistic in limba franceza prin muzica,
poezie, teatru, dans si arta plastica.

,»Ne bucurdm sd vedem cum limba francezd devine un mijloc de exprimare artistica
pentru elevi. Acest festival este mai mult decat un concurs — este o punte culturala intre
generatii si valori europene.”

— prof. Cornelia Cosma, coordonator proiect

Talent, diversitate si emotie pe scena francofoniei
Evenimentul a reunit elevi din mai multe scoli din judet, fiecare unitate contribuind cu
momente artistice variate, coordonate de profesori dedicati.
4
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De la Liceul cu Program Sportiv ,,Florin Fleseriu” Sebes au participat urmatorii elevi si
cadre didactice: elevii Bologa Marius, Tocu Elisei, Narcisa Braileanu, Ghitd Zoltan, Nikolas
Lacatus, Avram Costas si Sora Raluca au interpretat cantecul ,,Pachamama”, sub indrumarea prof.
Diane Popa, prof. Adela Popa si prof. Cornelia Cosma.

La sectiunea poezie s-au remarcat elevele lancu Rosalinda Naomi (clasa a VIII-a) si lancu
Elisa (clasa a VII-a), coordonate de prof. Cornelia Cosma, iar coordonarea artisticd pentru arte
plastice a fost realizata de prof. Diane Popa.

De la Scoala Gimnaziala ,,Avram Iancu” Alba lulia, elevii Suciu David, Mihai Patrick,
Nicolescu Alexandra, Arsan Mark, Draghici Sara, Lancranjan Karina, Ciorbea Antonia, Lutsch
Andrei, Nita Carla, Dotiu Athnana, Ciulic Cezar, Daian David, Simion Tudor, Presecan David,
Seisanu Elias, Ciuca Andra, Trifan Anastasia, Baltat Elena, Bumb Daria, Josan Mara si Iuga Erik au
impresionat prin interpretarile muzicale ,,Je chanterai” si ,,Allez, allez les bleus!”, sub coordonarea
prof. Diane Popa si prof. Bucur Gabriel.

La sectiunea poezie, eleva Dotiu Athnana a interpretat ,,J” Attend” si a fost coordonata de
prof. Anca Mocanu.

De la Scoala Gimnaziala Sasciori, elevii Ciorogar Rebeca, Vasiu Luca, Cibu lanis, Craciun
Diana, Romanitan Eduard, Greurus Razvan si Cristureanu Flavius au sustinut momente de poezie.

La sectiunea teatru s-au remarcat elevii Vinceller Timeea, Hategan Daria, Stefan Alexandru,
Banita Matei, Lazér Patricia, Ursescu Elizabeta si Igna Antonio. Au sustinut momente de poezie si
teatru, sub coordonarea prof. Carmen Cernat, demonstrand expresivitate si sensibilitate artistica.

Elevii Arghius Renata Antonia, Medrea Marina Gabriela si Goanga Malina de la Liceul
Tehnologic ,,Alexandru Domsa” Alba lulia, coordonati de prof. Mihaela Ileana Stefanescu si
prof. Nicolae Ionascu, au recitat poezii din literatura franceza.

De asemenea, elevii au participat cu un grup vocal si un moment de dans modern,
coordonarea artistica fiind completatd de prof. Andreea Dombi. Au recitat poezii din literatura
francezd si-au prezentat momente de dans si interpretare vocald, sub indrumarea profesorilor
coordonatori.

Elevii de l1a Scoala Gimnaziala Sasciori — Structura Loman au participat cu momente de
poezie, cantec si dans, reflectand entuziasm si implicare artisticd, sub coordonarea cadrelor
didactice implicate.

Evenimentul s-a Incheiat cu un moment special oferit de trupa ,,Fantasy Dance”, care a adus
un plus de dinamism si spectaculozitate.

,Pentru elevi, aceastd experienta inseamnd incredere, curaj si bucuria de a se exprima
in fata unui public. Francofonia devine astfel vie si  accesibila.”

— prof. Diane Popa

Educatie, cultura si valori europene
Festivalul ,Echos frangais dans notre ville” confirma importanta promovarii limbii franceze in
randul elevilor si rolul esential al scolii in viata culturala a comunitatii. Prin implicarea profesorilor,
elevilor si partenerilor locali, evenimentul s-a consolidat ca un reper educativ si artistic in judetul
Alba.
Succesul acestei editii reflectd interesul crescut pentru francofonie si dorinta elevilor de a se
exprima creativ, contribuind la formarea unei generatii deschise catre diversitate culturala si dialog
european.
,Francofonia nu Inseamna doar limba, ci si emotie, creativitate si apartenentd la o
comunitate internationala a valorilor.” ( mesajul organizatorilor).




UNIVERSUL SCOLII ISSN 2285 — 309X Nr.4/2026




UNIVERSUL SCOLII ISSN 2285 — 309X Nr.4/2026

F), A0

- S ¥
- B - DL g
iy o s @
4 & o P e N \ S
o . 4 ‘ q ’
: Y - m -
= A X
S ~ §
. 3 i p
-
. By o
g . N

.

(o5
iy
&

PeNTFY MiNe

> TrRUTA iNSeAM na
recusecere
raea 5 ycata

ot i £SAE " |
5 care pARE B4 Ny
o e Per6E wimiC
",
S = h —
T A £
| -
i

|
/
: | s,
e 4 ,
i Y/ i
s o =
At ;

At
gy o




UNIVERSUL SCOLII ISSN 2285 — 309X Nr.4/2026




UNIVERSUL SCOLII ISSN 2285 — 309X Nr.4/2026




Nr.4/2026

ISSN 2285 — 309X

UNIVERSUL SCOLII

0

1




UNIVERSUL SCOLII ISSN 2285 — 309X Nr.4/2026

JOC DIDACTIC- GRUPA MARE
~AL CATELEA BRAD LIPSESTE?”

Prof. pt. ed. timpurie Bobitan Ilicia-Marcela, Scoala Gimnaziala ,,lon Breazu” Mihalt

1. Introducere

In educatia timpurie, jocul didactic reprezinta una dintre cele mai eficiente metode de invatare.
Prin intermediul jocului, copiii 1si dezvolta gindirea logicd, atentia, memoria si capacitatea de
observare. La grupa mare (5—6 ani), activitatile matematice trebuie realizate intr-un mod atractiv si
accesibil, astfel incat copiii sa inteleaga notiuni precum numeratia, ordinea numerelor si pozitia
intr-un sir.

Jocul didactic ,,Al céatelea brad lipseste?” este o activitate matematicd prin care copiil isi
consolideaza notiunile despre numeralele ordinale (primul, al doilea, al treilea etc.), dezvoltand
totodata spiritul de observatie si capacitatea de analiza.

2. Date generale ale jocului
Domeniul experiential: Stiinte (activitate matematica)
Tipul activitatii: Joc didactic
Grupa: Mare (5-6 ani)
Durata: 15-20 minute
Tema: Consolidarea numerelor si a pozitiei intr-un sir
3. Scopul jocului

Consolidarea cunostintelor copiilor despre numeratie si pozitia elementelor intr-un sir, prin
identificarea locului ocupat de un element lipsa.

4. Obiective operationale

La finalul activitatii, copiii vor fi capabili:

e sa numere corect elementele dintr-un sir;
e sd identifice pozitia unui element (primul, al doilea, al treilea etc.);
e sa observe elementul care lipseste dintr-un sir;
e s3d formuleze raspunsuri corecte folosind numeralul ordinal.
5. Materiale didactice
e imagini sau figurine cu brazi;
e plansa cu mai multi brazi asezati in sir;
e jetoane numerotate;
e panou sau tabld magnetica.

6. Desfasurarea jocului
a) Introducerea in activitate
Educatoarea prezinta copiilor o poveste scurta:
In padurea de brazi a venit iarna, iar spiridusii au observat ¢ unul dintre brazi a disparut. Haideti
sd descoperim al citelea brad lipseste.”
b) Explicarea regulilor jocului
Copiii privesc sirul de brazi si numdra impreund. Educatoarea ascunde sau elimina unul dintre
brazi, iar copiii trebuie sd spuna care brad lipseste folosind numeralul ordinal.
Exemplu:
,Lipseste al treilea brad.”
¢) Desfasurarea propriu-zisa
e Educatoarea asaza 5—7 brazi pe tabla.
e Copiii 1i numara Tmpreuna.
e Un brad este ascuns sau indepartat.
e Copiii identifica pozitia bradului lipsa.
e Jocul se repeta cu alti brazi sau cu alt numar de elemente.
d) Complicarea jocului

11
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e Se pot folosi doud elemente lipsa.

e Copiii pot veni pe rand la tabla sa elimine un brad pentru colegi.

e Se poate schimba orientarea sirului (de la dreapta la stanga).

7. Evaluarea activitatii

Evaluarea se face prin observarea raspunsurilor copiilor si a modului in care acestia:

e numara elementele;

¢ identifica pozitia n sir;

e folosesc corect numeralele ordinale.
Copiii care raspund corect sunt incurajati si apreciati verbal.

8. Concluzii
Jocul didactic ,,Al catelea brad lipseste?” contribuie la dezvoltarea gandirii logico-matematice la
copiii din grupa mare. Prin activitati ludice, acestia invatd mai usor notiuni matematice si isi
dezvoltd capacitatea de observare si atentia. De asemenea, jocul stimuleaza participarea activa si
cooperarea intre copii, transformand procesul de Invatare intr-o experienta placuta si eficienta.
Bibliografie

1. MECTS — Curriculum pentru educatie timpurie (2019).

2. Cucu, C. — Metodica activitatilor matematice in invatamantul prescolar, Editura Didactica
si Pedagogica, Bucuresti.
Breben, S., Gongea, E., Ruiu, G., Fulga, M. — Metode interactive de grup, Editura Arves.
4. Neacsu, L. — Instruire si invatare, Editura Didactica si Pedagogica.

(O8]

»OBSERVATORUL BUNATATII” - FOCUSAREA PE ASPECTELE
POZITIVE. ACTIVITATE DE PREVENIRE A VIOLENTEI

Prof. inv. primar Alecusan Elena Gabriela, Scoala Gimnaziala ,, Toma Cocisiu” Blaj

Clasa: a Ill-a

Tipul activitatii: activitate educativ-preventiva
Durata: 45-50 minute

Locul desfasurarii: sala de clasa

Argument

Prevenirea comportamentelor violente in mediul scolar presupune dezvoltarea empatiei, a
respectului reciproc si a capacitdtii elevilor de a observa si valoriza comportamentele pozitive ale
colegilor. Activitatea ,,Observatorul bundtatii” promoveaza un climat socio-emotional securizant,
orientand atentia elevilor spre gesturile de ajutor, cooperare si prietenie manifestate in viata de zi cu
zi a clasei.

Prin constientizarea faptelor bune, elevii 1si dezvoltd comportamente prosociale si reduc
tendintele conflictuale, contribuind la formarea unei comunitati scolare bazate pe respect si sprijin
reciproc.

Scopul activitatii

Dezvoltarea comportamentelor pozitive si prevenirea violentei scolare prin identificarea si
valorizarea gesturilor de bunatate realizate de elevi.

Obiective operationale

La finalul activitatii, elevii vor fi capabili:

e sdrecunoasca gesturi de ajutor si cooperare intre colegi;

e sd exprime verbal aprecieri pozitive;

o sd manifeste empatie si respect;

e sa completeze corect fisa ,,Observatorul bunatatii”;

12
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e sa propuna modalitati de mentinere a unui climat pozitiv in clasa.
Resurse
e fisa de lucru ,,Observatorul bunatatii”;
e creioane, carioci;
e imagini sugestive;
e panou al clasei pentru afisarea faptelor bune.
Desfasurarea activitatii
a) Moment organizatoric (5 minute)
e pregatirea materialelor;
e asigurarea unui climat linistit si prietenos.
b) Captarea atentiei (S minute)
o discutie ghidata: ,,Ce inseamna bunatatea?”’;
o exemple de gesturi frumoase intre colegi.
¢) Anuntarea temei si a scopului (2 minute)
Elevii afla ca vor deveni ,,observatori ai bundtatii” si vor identifica fapte bune petrecute in clasa.
d) Activitatea propriu-zisa (20 minute)
e completarea individuala a fisei cu gesturi pozitive observate;
o Impdrtasirea exemplelor in cerc;
e aprecierea verbald a colegilor mentionati;
e selectarea unor exemple pentru panoul clasei.
e) Reflectie si discutie (10 minute)
e Cum ne simtim cand cineva este bun cu noi?
e Ce putem face zilnic pentru a avea o clasd fard violenta?
f) incheiere (5 minute)
o concluzii formulate de elevi;
e mesaj pozitiv: ,,Bundtatea se invata si se daruieste zilnic.”
Metode si procedee
e conversatia euristicd;
o invdtarea prin cooperare;
e aprecierea pozitiva.
Evaluare
e observarea comportamentului elevilor;
o analiza fiselor completate;
feedback verbal;
implicarea in discutii.

Rezultate asteptate

o imbunatatirea relatiilor dintre elevi;

e cresterea frecventei comportamentelor prosociale;

e diminuarea conflictelor;

e consolidarea climatului emotional pozitiv al clasei.
Continuitatea activitatii

o realizarea unui panou permanent al bunatatii;

o completarea sdptamanala a fisei;

e implicarea parintilor in observarea faptelor bune;

o integrarea temei in orele de dezvoltare personala.
Concluzii

Activitatea ,,Observatorul bundtatii” reprezintd o modalitate eficientd si accesibila de
prevenire a violentei in mediul scolar primar. Prin orientarea atentiei spre comportamentele
pozitive, elevii Tnvata sa aprecieze, sa respecte si sa sustind colegii, contribuind la construirea unui
climat educational sigur si armonios.
Bibliografie:

13
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e Gavrila, L., Popescu, M. — Prevenirea violentei in scoli — Editura Didactica si Pedagogica,
2018

o Istrate, C. — Managementul conflictelor si violentei in educatie — Editura Polirom, 2017

o Stoica, A., Radu, D. — Strategii de prevenire a bullying-ului in scoli — Editura Trei, 2019

e https://www.scribd.com/: Fisa ”Observatorul Bunatatii”.

PROIECT EXTRACURRICULAR
»BUCURIILE PASTELUI — TRADITII SI CULOARE iN SUFLET DE
COPIL”

Prof. Goldschmidt Erika, Prof. Zoltan Rodica, Centrul Scolar de Educatie Incluziva Alba lulia

Introducere

Sarbatoarea Pastelui reprezintd unul dintre cele mai importante repere spirituale si culturale ale
crestintitii, simbolizand renasterea, speranta si victoria vietii asupra mortii. In cultura romaneasca,
aceastd sarbatoare este insotitd de numeroase traditii si obiceiuri transmise din generatie in
generatie, avand un rol esential in formarea identitatii culturale.

In context educational, valorificarea acestor traditii contribuie la dezvoltarea personalititii
elevilor, la formarea valorilor morale si la stimularea creativitatii. Pentru elevii cu cerinte
educationale speciale, experientele de invatare trebuie sd fie concrete, accesibile si bazate pe
implicare directa.

In cadrul proiectului ,,Bucuriile Pastelui — Traditii si culoare in suflet de copil”, desfasurat la clasa
I B din cadrul Centrului Scolar de Educatie Incluziva Alba Iulia, sub indrumarea profesorului
coordonator Goldschmidt Erika, elevii au fost implicati in activitati variate, artistice, senzoriale si
educative, menite sa faciliteze intelegerea semnificatiilor pascale si sd dezvolte abilitati practice si
socio-emotionale.

Repere culturale privind Sarbatorile Pascale

14
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Sarbitoarea Pastelui are o profunda semnificatie religioasd, fiind asociatd cu Invierea lui Tisus
Hristos si simbolizand renasterea spirituala.

In traditia romaneasca, aceastd sarbatoare este marcati printr-o serie de obiceiuri si simboluri
specifice. Oul rosu reprezinta simbolul vietii si al renasterii, fiind asociat cu sangele lui Hristos si cu
ideea de continuitate. Traditia incondeierii oudlor este una dintre cele mai vechi si valoroase practici
populare, implicand creativitate si indemanare.

Mielul pascal simbolizeaza sacrificiul si puritatea, iar lumina adusa de la bisericd in noaptea de
Inviere reprezinta victoria luminii asupra intunericului si a binelui asupra raului. Iepurasul de Paste,
desi o influentd mai recenta, este asociat cu fertilitatea si bucuria copilariei.

Valorificarea acestor repere culturale 1n activitdtile didactice contribuie la formarea identitatii
culturale si la dezvoltarea respectului pentru traditii, oferind elevilor oportunitatea de a invata prin
experiente autentice si semnificative.

Scopul proiectului

Scopul proiectului a fost stimularea interesului elevilor pentru cunoasterea si valorificarea
traditiilor pascale, prin implicarea activd in activitati educative, artistice si practice, adaptate
nivelului lor de dezvoltare.

De asemenea, proiectul a urmarit formarea unor comportamente bazate pe valori morale precum
respectul, empatia, cooperarea si bucuria de a darui, contribuind la dezvoltarea armonioasd a
elevilor.

Obiectivele proiectului
Obiectiv general:

Familiarizarea elevilor cu semnificatia sarbatorii Pastelui si stimularea creativitdtii prin activitati
interdisciplinare.

Obiective specifice: recunoasterea simbolurilor pascale (oul, mielul, lumina); descrierea, in
cuvinte simple, a traditiilor si obiceiurilor; realizarea de lucrdri practice (decorarea oualor,
felicitari); participarea activa la activitati de grup si dezvoltarea comportamentelor de cooperare si
respect.

Activitatile desfasurate in perioada de 23 — 27 Aprilie 2026
Activitdtile au fost organizate pe parcursul mai multor zile, fiind adaptate particularitatilor
elevilor cu dizabilitati:

Activitati de cunoastere si explorare

Elevii au participat la lecturarea unor povesti, legende si poezii despre Paste, fiind introdusi in
universul simbolurilor pascale. Activitdtile au fost sustinute prin suport vizual si explicatii
accesibile.

Activitati practice §i artistice

Elevii au realizat ornamente pascale (cosulete, iepurasi, mielusei), au pictat oua din lemn si au
confectionat felicitari utilizdnd tehnici simple de decupare si lipire.

De asemenea, au realizat tablouri pe panzd cu tematicd pascald si colaje din materiale variate,
activitati care au stimulat creativitatea si motricitatea fina.

Activitati de dramatizare si joc

In cadrul activititii ,Povestea Pastelui”, elevii au ascultat o poveste si au participat la

dramatizare folosind papusi si gesturi simple, facilitand exprimarea emotionala.
Activitati senzoriale si experientiale

Prin jocul ,,Cosul de Paste”, elevii au explorat obiecte tematice prin atingere si asociere,
dezvoltand perceptia senzoriala.

Activitatea de incondeiere a oualor a oferit elevilor o experienta practica autentica, contribuind
la dezvoltarea indemanarii.

Activitati creative si de exprimare

Elevii au realizat desene tematice si au compus, la nivel adaptat, texte simple, ghicitori si poezii

despre Paste, transpunand ulterior ideile in lucrari artistice.
Expozitie finala
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Activitatile s-au incheiat cu organizarea unei expozitii, in cadrul careia elevii si-au prezentat
lucrarile si au fost apreciati pentru implicare.
Rezultatele activitatii

Activitatile desfasurate au generat efecte pozitive asupra elevilor: cresterea interesului pentru
traditiile pascale; dezvoltarea motricitatii fine si a coordonarii; implicarea activd in activitati
creative; exprimarea emotiilor prin artd dar si dezvoltarea relatiilor de cooperare si a increderii in
sine.

Atmosfera clasei

Atmosfera pe parcursul proiectului a fost una caldd, incluziva si motivanta. FElevii au
manifestat bucurie, curiozitate si dorintd de implicare.

Activitatile variate si adaptate au contribuit la crearea unui climat educational pozitiv, in care
fiecare elev s-a simtit valorizat si sprijinit, indiferent de nivelul de dezvoltare.

Concluzii

Proiectul ,,Bucuriile Pastelui — Traditii si culoare in suflet de copil” a reprezentat o experienta
educationala complexa si valoroasa pentru elevii clasei I B din cadrul Centrului Scolar de Educatie
Incluziva Alba Iulia.

Prin imbinarea activitdtilor artistice, senzoriale si educative, elevii au avut oportunitatea de a
descoperi semnificatiile sarbatorii Pastelui intr-un mod accesibil si atractiv. Activititile au
contribuit la dezvoltarea abilitdtilor practice, la stimularea creativitatii si la formarea unor valori
morale esentiale.

Astfel, proiectul evidentiaza importanta activitdtilor extracurriculare in dezvoltarea armonioasa
a elevilor cu cerinte educationale speciale, demonstrand cd invatarea prin experienta si traditie poate
avea un impact profund asupra formarii acestora.

POVESTIREA DUPA IMAGINI LA GRUPA MIJLOCIE

Prof. pt. ed. timpurie Cristian Emilia-Adriana, Scoala Gimnaziala Craciunelu de Jos

In educatia timpurie, dezvoltarea limbajului reprezinti unul dintre obiectivele fundamentale
ale procesului instructiv-educativ. Comunicarea verbald se formeazd treptat, iar activitatile
desfasurate in gradinita contribuie semnificativ la imbogéatirea vocabularului, la formarea exprimarii
corecte si la stimularea imaginatiei copiilor.

Una dintre metodele frecvent utilizate in acest scop este povestirea dupa imagini, activitate care
valorifica materialul intuitiv si stimuleazd exprimarea liberd a copiilor. Prin observarea unor
imagini si formularea unei povestiri pe baza acestora, copiii sunt incurajati sd descrie, sa
interpreteze si sd creeze propriile explicatii despre situatiile prezentate.

La grupa mijlocie (45 ani), aceasta activitate este deosebit de importantd deoarece copiii se afla
intr-o etapa de dezvoltare acceleratd a limbajului si a gandirii, iar suportul vizual 1i ajutd sa
inteleagd mai usor situatiile si sa construiascd enunturi coerente.

Importanta povestirii dupa imagini

Povestirea dupa imagini are un rol educativ complex in activitatea cu prescolarii. In primul rand,
ea contribuie la dezvoltarea limbajului oral, deoarece copiii sunt pusi in situatia de a formula
propozitii si de a utiliza cuvinte noi pentru a descrie ceea ce observa.

De asemenea, aceastd activitate stimuleaza gandirea logica si imaginatia, deoarece copiii trebuie
sd identifice relatiile dintre elementele imaginii si sd construiascd o succesiune de evenimente. Prin
formularea unei povestiri, ei invata sa organizeze ideile intr-o ordine logica.
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Un alt aspect important este dezvoltarea capacitatii de observare. Copiii sunt incurajati sa
analizeze detaliile imaginii: personajele, actiunile, mediul si relatiile dintre ele. In acest fel, ei devin
mai atenti la elementele din jurul lor.

In acelasi timp, povestirea dupa imagini contribuie la dezvoltarea creativititii, deoarece fiecare
copil poate interpreta imaginea intr-un mod personal si poate adduga elemente imaginare pentru a
completa povestea.

Obiectivele activitatii
In cadrul grupei mijlocii, activitatea de povestire dupa imagini urmireste mai multe obiective
educationale, printre care:
e dezvoltarea capacitatii de exprimare orald corecta si coerenta;
e Tmbogdtirea vocabularului activ si pasiv;
o formarea capacitatii de observare si descriere;
e stimularea imaginatiei si a creativitatii,
e dezvoltarea gandirii logice si a capacitatii de a stabili relatii intre evenimente.

Aceste obiective contribuie la dezvoltarea generala a copilului si la pregatirea lui pentru

activitatile de comunicare din etapele urmatoare ale educatiei.
Metodologia desfasurarii activitatii
Pentru ca activitatea de povestire dupa imagini sa fie eficientd, educatoarea trebuie sa respecte
anumite etape metodice.
1. Organizarea activitatii
Educatoarea pregateste materialul didactic necesar, respectiv imaginile sau plansele care vor fi
utilizate. Acestea trebuie sa fie clare, atractive si potrivite varstei copiilor.
2. Captarea atentiei
Activitatea incepe printr-o scurtd conversatie sau printr-o ghicitoare care are legatura cu tema
imaginilor, pentru a trezi interesul copiilor.
3. Observarea imaginilor
Copiii sunt invitati sa observe imaginea si sd identifice elementele principale: personajele,
obiectele si actiunile. Educatoarea adreseaza intrebari orientative, cum ar fi:
e (e vedeti In imagine?
e Cine sunt personajele?
e Ce fac ele?

4. Elaborarea povestirii

Copiii formuleaza propozitii sau fraze pentru a descrie scena. Educatoarea ii ajutd sa lege ideile si
sd construiascd o poveste coerentd. Uneori, povestirea poate fi realizatd colectiv, fiecare copil
contribuind cu o propozitie.

5. Incheierea activitdtii

La final, educatoarea poate realiza o scurtd recapitulare a povestii si poate aprecia participarea
copiilor, incurajand exprimarea si creativitatea.
Exemplu de activitate: ,,La joaca in parc”

Pentru aceasta activitate, educatoarea prezintd copiilor o imagine cu mai multi copii care se joaca
intr-un parc.

Copiii observd imaginea si identifica elementele principale: copiii, toboganul, leaganul, copacii si
mingea.

Pe baza intrebarilor adresate de educatoare, copiii pot construi o poveste precum:
,Intr-o zi frumoasi de primavard, mai multi copii au venit in parc si se joace. Un biiat se dadea pe
tobogan, iar o fetitd se legdna. Alti copii se jucau cu mingea pe iarba. Toti erau veseli si se distrau
impreuna.”

Prin aceastd activitate, copiii exerseaza formularea propozitiilor si dezvoltd capacitatea de a
descrie o situatie.
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Concluzie

Povestirea dupa imagini reprezintd o metodd didacticd eficientda 1n educatia prescolard,
contribuind la dezvoltarea limbajului, a imaginatiei si a gandirii copiilor.

La grupa mijlocie, aceastd activitate este deosebit de valoroasd deoarece sprijind copiii in
formarea exprimarii orale si in organizarea ideilor intr-o forma coerentd. Prin utilizarea imaginilor
atractive si prin implicarea activd a copiilor, educatoarea poate transforma povestirea intr-o
activitate placuta si educativa.

Astfel, povestirea dupd imagini devine un instrument important in procesul de formare a
competentelor de comunicare ale prescolarilor si contribuie la dezvoltarea armonioasda a
personalitatii acestora.
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EDUCATIE PRIN SPORT — VALORI, PERFORMANTA SI FORMARE PRIN
EXPERIENTA LA TRANSYLVANIA OPEN 2026

Profesor documentarist Ispas-Lupsan Mihaela Diana,
Liceul Teoretic ,, Petru Maior” Ocna Mures

Educatia moderna presupune depdsirea granitelor sdlii de clasd si valorificarea contextelor
autentice de Invatare, in care elevil pot observa, analiza si interioriza valori esentiale pentru
dezvoltarea lor personald si sociald. In acest sens, activititile extracurriculare capati un rol
fundamental, contribuind la formarea competentelor-cheie si la dezvoltarea profilului absolventului
de liceu.

Pornind de la aceasta viziune educationald, cadrele didactice Ileana Demian — profesor de
matematica, Ispas-Lupsan Mihaela Diana — profesor documentarist si Ana-Maria Frincu —
profesor de limba si literatura roméana au initiat si organizat proiectul extracurricular ,,Educatie
prin sport — valori, performanta si fair-play la Transylvania Open 2026, destinat elevilor de
liceu. Activitatea a presupus participarea organizata a elevilor la meciurile de calificare din cadrul
prestigioasei competitii internationale Transylvania Open, desfasurate la Cluj-Napoca, in data de
1.02.2026.

Un element important in implementarea proiectului l-a constituit preocuparea pentru
asigurarea accesului echitabil al elevilor la eveniment. In acest context, doamna profesor Ileana
Demian a solicitat organizatorilor competitiei, inca de la inceputul lunii noiembrie, emiterea unor
bilete gratuite pentru cea de-a doua zi a meciurilor de calificare, facilitdnd astfel participarea unui
numar cat mai mare de elevi si consolidand caracterul educativ al activitatii.

Pe parcursul desfasurarii proiectului, elevii au avut ocazia sa observe direct sportivi de
performanta, sd analizeze comportamente competitive, strategii de joc precum si modul in care sunt
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gestionate emotiile intr-un context de presiune ridicata. Sub indrumarea profesorilor organizatori si
a cadrelor didactice insotitoare — Arinar Romeo si Victoratos Lucian, profesori de educatie fizica
si sport — activitatea a fost valorificata din perspectivd educationald, prin discutii ghidate, reflectii si
activitati de analiza ulterioara.

Proiectul a pus un accent deosebit pe promovarea valorilor fundamentale ale sportului:
fairplayul, respectul fata de reguli si adversari, perseverenta, autodisciplina si
responsabilitatea. In acelasi timp, elevii si-au dezvoltat competente sociale si civice, competente
de comunicare si gandire critica, precum si abilitati de observare, analiza si exprimare argumentata
a propriilor opinii. Integrarea acestei activitati in parcursul educational liceal a demonstrat ca
sportul de performantd poate deveni un instrument eficient de educatie nonformald, capabil sa
sustind formarea caracterului si orientarea elevilor catre un stil de viatd activ si sandtos. Impactul
proiectului s-a reflectat nu doar in entuziasmul participantilor, ci si in calitatea reflectiilor si a
produselor educationale realizate ulterior, precum eseuri, jurnale de activitate si dezbateri tematice.

In concluzie, proiectul ,,Educatie prin sport — valori, performanta si fair-play la Transylvania
Open 2026” reprezintd un exemplu de bund practicd Tn domeniul activitatilor extracurriculare,
demonstrand ca parteneriatul dintre scoald si comunitate, dublat de initiativa si implicarea cadrelor
didactice, poate genera experiente de invatare autentice si relevante pentru elevii de liceu. Astfel de
demersuri contribuie semnificativ la formarea unor tineri responsabili, activi si implicati in viata
sociala.
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IMPACTUL DIGITALIZARII SI AL INTELIGENTEI ARTIFICIALE
ASUPRA INVATAMANTULUI PRIMAR

Prof. inv. primar Muresan Maria- loana, Scoala Gimnaziala ,,Ion Agarbiceanu” Alba lulia

Societatea contemporana este profund influentata de dezvoltarea tehnologiei digitale.
Digitalizarea si inteligenta artificiala (IA) au devenit elemente esentiale Tn numeroase domentii,
inclusiv in educatie. In invatimantul primar, aceste tehnologii pot contribui semnificativ la
modernizarea procesului educational, facand invatarea mai atractiva, mai eficienta si mai
adaptata nevoilor fiecarui elev.

Digitalizarea in invatdmantul primar

Digitalizarea in educatie presupune utilizarea tehnologiei digitale 1n activitatile de predare,
invatare si evaluare. In scoala primari, aceasta se realizeaza prin folosirea tabletelor, computerelor,
tablelor interactive si a platformelor educationale online.

Prin digitalizare, elevii au acces la resurse educationale variate, precum manuale digitale,
prezentari multimedia, videoclipuri explicative si jocuri educative. Aceste instrumente contribuie la
o mai buna intelegere a lectiilor, deoarece informatia este prezentatd intr-un mod atractiv si adaptat
varstei copiilor.

Un alt aspect important al digitalizarii este posibilitatea invatarii colaborative. Prin
comunica mai usor cu profesorii. De asemenea, digitalizarea permite evaluarea rapida a
cunostintelor si oferirea unui feedback imediat, ceea ce sprijina progresul elevilor.

Ce este inteligenta artificiala?

Inteligenta artificiala reprezintad capacitatea sistemelor informatice de a imita procesele
gandirii umane, precum invitarea, rationamentul si luarea deciziilor. In educatie, IA este utilizati
pentru a crea aplicatii inteligente care se adapteaza nivelului si ritmului de Tnvatare al elevilor.

Exemple de inteligentd artificiald intalnite in viata de zi cu zi sunt asistentii virtuali,
aplicatiile care recomanda continut personalizat sau programele care analizeaza raspunsurile
utilizatorilor.

Rolul inteligentei artificiale in invatdmantul primar

In invitimantul primar, inteligenta artificiali este integrati prin aplicatii educationale
interactive si platforme de invatare adaptivd. Acestea pot oferi exercitii personalizate, In functie de
nivelul fiecdrui elev, si pot identifica rapid dificultatile de invatare.

De exemplu, unele aplicatii bazate pe inteligentd artificiala pot ajusta gradul de dificultate al
exercitiilor la matematica sau pot oferi explicatii suplimentare la citire si scriere. Astfel, elevii care
intampind dificultati primesc sprijin suplimentar, iar cei avansati sunt stimulati sd is1 dezvolte
cunostintele.

Inteligenta artificiala poate sprijini si cadrele didactice prin automatizarea unor sarcini
administrative, cum ar fi evaluarea testelor simple, realizarea rapoartelor de progres sau organizarea
activitatilor educationale. Acest lucru permite profesorilor sd se concentreze mai mult asupra
relatiei cu elevii si asupra activitdtilor creative.

Avantajele digitalizarii si ale inteligentei artificiale

Un avantaj important al digitalizarii si al inteligentei artificiale este personalizarea invatarii.
Fiecare elev are propriul ritm de lucru, iar tehnologia permite adaptarea continutului educational in
functie de nevoile fiecaruia.

De asemenea, utilizarea tehnologiei digitale dezvolta competentele digitale ale elevilor inca
de la varste mici. Lectiile interactive si jocurile educative contribuie la cresterea motivatiei si a
interesului pentru scoala.

Limite si riscuri
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In ciuda numeroaselor beneficii, digitalizarea si inteligenta artificiala pot avea si unele limite
si riscuri. Utilizarea excesiva a dispozitivelor digitale poate duce la oboseald, scaderea atentiei si
reducerea activitatilor fizice ale copiilor.

Un alt risc este diminuarea interactiunii directe dintre elevi si profesori, precum si dintre
elevi. De aceea, este important ca tehnologia sa fie utilizatd ca un instrument de sprijin, nu ca un
substitut al relatiilor umane.

De asemenea, protejarea datelor personale ale copiilor reprezinta o responsabilitate majora.
Scolile si parintii trebuie sd se asigure ca platformele digitale utilizate sunt sigure si respecta
regulile de confidentialitate.

Digitalizarea si inteligenta artificiala reprezintd instrumente moderne care pot contribui la
imbundtétirea invatdmantului primar. Folosite corect si echilibrat, acestea pot sprijini dezvoltarea
armonioasa a elevilor si pot face procesul de invatare mai atractiv si mai eficient.

Bibliografie:
1. Cucos, C., Pedagogie, Editura Polirom, lasi, 2014
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PRIMUL ATELIER DE MUZICA DIN CADRUL PROIECTULUI ERASMUS
»CHANTONS LES DROITS DES ENFANTS, ENCHANTONS LES DROITS
DE L’AME!”, 23-27 FEBRUARIE 2026, LA LICEUL CU PROGRAM
SPORTIV ,,FLORIN FLESERIU” SEBES

Prof. Popa Diane, Liceul cu Program Sportiv ,, Florin Fleseriu” Sebes

Scena Centrului Cultural ,,Lucian Blaga” din Sebes a devenit in data de 27.02.2026
spatiul unei adevarate sarbatori a copildriei, diversitatii si artei. Elevii Liceului cu Program
Sportiv ,,Florin Fleseriu” Sebes au sustinut spectacolul final al primului Atelier de muzica
organizat in cadrul proiectului Erasmus+ KA220-SCH-16C670FB (2025-2027), intitulat
,,Chantons les droits des enfants, enchantons les droits de 1’ame!”.

In aceasti siptimana de vacanti si relaxare pentru majoritatea elevilor si profesorilor,

la Sebes, la Liceul cu Program Sportiv , ,Florin Fleseriu” Sebes, s-a demarat un prim atelier de
creatie muzicala total inedit pentru judetul Alba.
Coordonatorul principal al proiectului este Raphy Rafael, compozitor si muzician belgian,
nascut in Congo din tatd belgian si mama spaniold. Acesta i-a invatat pe copiii de la Liceul cu
Program Sportiv ,,Florin Fleseriu” Sebes sa aprecieze muzica de calitate, sd se bazeze pe
inteligenta naturala interpretand cu ei melodii din repertoriul francez: On écrit sur les murs; Je
chanterai; Pachamama - un cantec care vorbeste despre prima noastra mama, Terra; a invatat cu
copiil si cu doamna de limba romani imnul romilor, ,,Gelem, gelem”; s-a bucurat de vioiciunea
si supletea dansului copiilor romi, dar si de eleganta dansului traditional romanesc. A compus
impreuna cu Diane Popa o melodie cu ritmuri afrobeat si pop, melodia: ,,Vocea mea conteaza-n
lume!”, in care se exprimd dorinta copilului de a fi auzit cu adevarat, de a primi atentie aici
si acum, pentru cd fiecare clipa usor-usor ne indeparteaza de ,,cuibul parintesc, protector.”
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»In cadrul celor 5 zile de atelier muzical, elevii liceului nostru au avut posibilitatea si inteleaga
un fenomen foarte actual in peisajul mondial: multilingvismul. Au creat si co-creat doud cantece
in limba romana, unul din obiectivele proiectului: ,,Un copil e o comoarad”;
,Vocea mea conteaza-n lume!”. Aceste cantece sintetizeaza visurile, ideile, sentimentele lor si nu
in ultimul rand, vorbesc despre drepturile copiilor: dreptul la a iubi si a fi iubit; de a respecta
si de a fi respectat; de a avea prieteni; de a avea o familie...Impreuni cu ei am invitat ce este
un microfon condensator, ce Tnseamnd sincronizarea intr-un cor, ce inseamnd sd respecti un
program si sd ai obiective” a afirmat Diane Popa, coordonator proiecte Erasmus+ in cadrul
Liceului cu Program Sportiv ,,Florin Fleseriu” Sebes.
in scoala noastrda am auzit vorbindu-se zilele acestea francezd, spaniold, italiana,
engleza, romana, romani” a precizat doamna Cornelia Cosma, director adjunct al Liceului cu
Program Sportiv ,,Florin Fleseriu” Sebes.
,Chantons les droits de I’enfant, en-chantons les droits de I’ame” este un amplu proiect de
cooperare si parteneriat educational european dedicat promovarii drepturilor copilului prin
arta si expresie muzicald. Se desfasoard in parteneriat cu cinci tari vorbitoare de limbi romanice:
Belgia, Italia, Portugalia, Romania, Spania, intre 7 scoli europene si organizatia Muzaika ASBL
din Belgia.
Coordonatorul principal este Muzaika - ASBL, o structurd de tip iceberg, o organizatie
nonprofit, care colaboreaza cu Ministerul Culturii. Raphaél Marchal este directorul si creatorul
artistic de la Muzaika, iar Lucie Collet, responsabil comunicare si promovare Muzaiika.
Partenerii din proiect sunt doud scoli belgiene care au lucreaza cu copii cu nevoi speciale:
Scoala Leona Platel, Liége, Belgia, reprezentatd de Sabrina Lapichino si Ecole Jeanne
Rombaut, Licge, reprezentatd de Laurence Volante.
Un alt partener dintr-o tard latind este Scoala ICS Atavilla Militia, Sicilia, Italia, reprezentata
de Maria Giuseppe Marino si Alessia Maione.
Scoala CEIP Pines Morata, Almeria, Spania este reprezentata de
Iar din Portugalia, Ecole Agrupamento de Escolas de Canedo, Portugalia este reprezentatd de Ana
Morais si Marco Miranda.
Liceul cu Program Sportiv ,,Florin Fleseriu” Sebes, Romania este reprezentat de Diane Popa si
Petre Caian.
Sub titlul ,, Chantons les droits de I’enfant, en-chantons les droits de ’enfant”, initiativa reuneste
profesori, specialisti in educatie si elevi intr-o serie de activitati menite sd dezvolte creativitatea,
sensibilitatea culturala si constientizarea valorilor fundamentale ale copilariei;i activitdtile
derulate in cadrul atelierelor de muzica, miscare, expresivitate corporald si productie artistica,
exploreaza modalitati inovatoare de a integra educatia prin artd in procesul de invatare.
Activitatile din aceastd sdptamana au pus accent pe incluziune, comunicare
interculturala si diversitate lingvistica, oferind copiilor experiente de invatare colaborativd in
limbile francofone ale partenerilor.
Cadrele didactice care au participat la acest atelier: Popa Diane, Ursu Lidia, Popa Adela, Petre
Caian, Oana Varga si Moldovan Nicoleta au beneficiat de formari axate pe pedagogii moderne,
educatie emotionald, dezvoltarea empatiei si metode ludice de predare. Activitatile au urmarit
schimbul de bune practici pentru un mediu educational mai deschis, mai creativ si mai prietenos
pentru elevi.
Proiectul evidentiazd importanta artei ca instrument universal de comunicare si ca mijloc de
sensibilizare asupra drepturilor copilului, contribuind la ,,un mai bine impreund” in comunitéatile
scolare din toate tdrile participante.
Cele doua cantece create la Liceul cu Program Sportiv ,,Florin Fleseriu” Sebes, Romania (,,Un
copil este o comoard” si ,,Vocea mea conteaza-n lume!”) vor fi traduse in franceza, engleza,
spaniold, italiand, portugheza, romana.
Raphaél Marshal a pregatit copiii sa interpreteze acompaniati de el la chitara sase cantece (cinci
francofone, unul in limba romana compus de Diane Popa si acesta) pe care le-au prezentat azi,
27 februarie 2026, la Centrul Cultural ,,Lucian Blaga” din Sebes in fata: domnului viceprimar,

22




UNIVERSUL SCOLII ISSN 2285 — 309X Nr.4/2026

Dorin Albu; a domnului director, prof. Doru Oancea; a doamnei director adjunct prof. Cornelia
Cosma; 1n fata domnilor profesori, a parintilor si a altor invitati.

Spectacolul a fost intregit de un dans din folclorul romanesc coordonat de Moldovan Nicoleta si
Oana Varga, avandu-i protagonisti pe urmatorii elevi: Taran Marius, Toader Alexandra, Sora
Raluca si Fabian Lazar; un dans specific culturii rome, coordonati de Cdian Petre si de Lidia
Ursu; imnul romilor, ,,Gelem, gelem” coordonat de prof. de limba romani, Lidia Ursu; un cantec
de catinie interpretat de elevul Fabian Lazar si parada costumelor, coordonat de mediatorul
pentru romi, Cdian Petre.

Spectacolul acesta orchestrat pe scena din Sebes si toate celelalte produse artistice vor fi incluse In
spectacolul final din 2027, in Belgia, la Liege.

In noiembrie 2026, 5 elevi si trei profesori de la Liceul cu Program Sportiv ,,Florin Fleseriu”
Sebes, Romania vor participa la spectacolul comun din Sicilia Alta Milica, Italia.

lar, in ianuarie 2027, toate cele 7 scoli din cele 5 tari partenere vor sustine spectacolul
orchestrat la Sebes, in Romania.

23




UNIVERSUL SCOLII

ISSN 2285 — 309X

Nr.4/2026

24




UNIVERSUL SCOLII ISSN 2285 — 309X Nr.4/2026

INVATAMANTUL SIMULTAN iN MEDIUL RURAL DIN ROMANIA
STUDIU DE SPECIALITATE

Prof. inv. primar Toma Garofita Ramona, Scoala Gimnaziala ,,lon Agarbiceanu” Bucium

Invatamantul simultan reprezinti o forma specifica de organizare a procesului educational in
mediul rural, determinatd de scaderea efectivelor de elevi si de particulatitatile socio-demografice
ale comunitatilor. Prezentul studiu isi propune sa analizeze eficienfa acestui tip invatamant, din
perspectiva practicilor didactice utilizate si a rezultatelor obtinute de elevi. Cercetarea evidentiaza
atat dificultdfile intdmpinate de cadrele didactice, cat si avantajele pedagogice ale invatarii in
contexte multigrad. Rezultatele indica faptul ca, in ciuda constrangerilor, Invatamantul simultan
poate genera contexte de invatare valoroase, daca este sustinut prin politici educationale adecvate si
formare profesionala continua.

Invataimantul simultan, cunoscut si sub denumirea de invatimant multigrad, constituie o
realitate educationald importantd in zonele rurale din Romania. Acesta apare ca o solutie
organizatoricd, in conditiile in care numarul redus de elevi nu permite functionarea claselor
independente. Desi adesea asociat cu limitari structurale, Tnvatimantul simultan ofera si oportunitati
pentru dezvoltarea unor practici pedagogice inovatoare.

Scopul acestui studiu este de a analiza modul in care invatimantul simultan influenteaza
procesul instructiv-educativ, precum si de a identifica strategii eficiente de predare-invatare-
evaluare in acest context.

Literatura de specialitate subliniaza faptul ca invatamantul simultan necesita o abordare
didactica diferentiata si flexibild. Conceptul de diferentiere didacticd devine central, intrucat
profesorul trebuie sa raspunda simultan unor nevoi educationale variate.

25




UNIVERSUL SCOLII ISSN 2285 — 309X Nr.4/2026

De asemenea, teoriile constructiviste sustin importanta interactiunii sociale de invatare, ceea
ce conferd un avantaj al claselor multigrad, unde elevii de varste diferite pot colabora si invata unii
de la altii.

Studiile internationale evidentiaza faptul ca, in anumite conditii, elevii diin clase simultane
pot obtine rezultate comparabile sau chiar superioare celor din clasele traditionale, in special in ceea
ce priveste competentele sociale si autonomia 1n invatate.

Scopul acestei cercetari a fost evaluarea eficientei invatamantului simultan in mediul rural,
ca metode au fost utilizate chestionarul, observatia sistematica, analiza documentelor scolare, testele
de evaluare si interviul, pentru un esantion de 10 cadre didactice si 60 de elevi din ciclul primar si
gimnazial.

Rezultatele evidentiaza dificultati in gestionarea timpului si necesitatea utilizarii strategiilor
diferentiate, dar si beneficii in dezvoltarea autonomiei elevilor, dar si necesitatea dezvoltarii
resurselor didactice si a formarii continue.

Analiza realizatd in cadrul acestui studiu confirmd faptul cd invatdmantul simultan
reprezinta o realitate complexa a sistemului educational romanesc, care nu poate fi redusa doar la
dimensiunea sa problematica. Desi este adesea perceput ca o solutie de compromis, determinata de
constrangeri demografice si economice, rezultatele cercetarii aratd ca acesta poate deveni un cadru
educational eficient si chiar valoros, in anumite conditii.

Un prim aspect important evidentiat este rolul esential al cadrului didactic. Compentetele
pedagogice, capacitatea de organizare si flexibilitatea acestuia influenfeaza in mod direct calitatea
actului educational. Profesorul din invatamantul simultan trebuie sa fie nu doar un bun transmitator
de informatii, ci si un manager al invatarii, capabil sd coordoneze simultan activitati diferite si sa
stimuleze autonomia elevilor.

In al doilea rand, studiul subliniazi importanta strategiilor de diferentiere didactica.
Adaptarea continuturilor, utilizarea sarcinilor individualizate si alternarea activitatilor frontale cu
cele independente contribuie semnificativ la eficienta procesului de invatare. In acest sens,
invatdmantul simultan poate deveni un mediu favorabil dezvoltarii competentelor de autoinvatare si
responsabilitate.

De asemenea, interactiunea dintre elevi de varste diferite constituie un avantaj pedagogic
major. Elevii mari pot deveni resurse de sprijin pentru cei mici, consolidandu-si in acelasi timp
propriile cunostinte. Acest tip de Invatare colaborativd contribuie la dezvolarea competentelor
sociale si la crearea unui climat educational pozitiv.

Cu toate acestea, nu pot fi ignorate dificultdtile semnalate: lipsa materialelor didactice
adaptate, suprasolicitarea cadrelor didactice si accesul limitat la resurse educationale. Aceste
aspecte evidentiazd necesitatea unei interventii sistemice, care sd includa politici educationale
coerente, investifii in infrastructura scolara si programe de formare continud cu accent pe
invatamantul simultan.

In perspectivi, optimizarea invatimantului simultan presupune: elaborarea unor
curriculumuri flexibile si adaptate; dezvoltarea de auxiliare didactice specifice; integrarea
tehnologiei in procesul educational si sprijin institufional constant pentru cadrele didactice din
mediul rural.

In concluzie, invatimantul simultan nu trebuie privit exclusiv ca o forma inferioara de
organizare scolard, ci ca o oprtunitate de inovare pedagogicd. Valorificarea potentialului sau
depinde de modul in care este susfinut la nivel institutional si de capacitatea cadrelor didactice de a
transforma constrangerile in resurse educationale.
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EXPERIMENTE CHIMICE - ACTIVITATE PI}AUCTICA iN CADRUL
PROGRAMULUI ,,SCOALA ALTFEL” IN INVATAMANTUL SPECIAL

Prof. Zoltan Rodica-Virginia, Centrul Scolar de Educatie Incluziva Alba lulia

Motto:
»Spune-mi $i voi uita, aratd-mi si imi voi aminti, implicd-ma si voi invata.” — Confucius

Introducere

In cadrul programului ,,Scoala Altfel”, activitatile practice si interactive au un rol esential in
stimularea interesului elevilor pentru invatare, mai ales in contextul invatamantului special, unde
metodele intuitive si experientiale contribuie semnificativ la dezvoltarea cognitiva, senzoriald si
socio-emotionala.

Activitatea intitulata ,,Experimente chimice” s-a desfasurat pe parcursul a 3 ore, cu elevi de
clasa I — invatamant special, avand dizabilitati grave, profunde si asociate. Activitatea a fost
conceputa sub forma unor experimente simple, sigure si atractive, menite sa stimuleze curiozitatea
si participarea activa a elevilor.

Scopul activitdtii a constat In stimularea interesului pentru cunoastere prin participarea la
experimente simple, dezvoltarea capacititii de observare si formarea unor comportamente de
cooperare si implicare In activitati practice, adaptate elevilor cu dizabilitati grave, profunde si
asociate.

Obiectivele activitatii

Printre obiectivele generale se numara: dezvoltarea capacitatii de explorare senzoriala si
practica; stimularea atentiei si a concentrarii pe sarcini simple; formarea deprinderilor de lucru in
grup; dezvoltarea comunicarii verbale si nonverbale; crearea unei atmosfere pozitive, relaxante si
motivante pentru invatare.

Obiectivele specifice sunt: observarea modificarilor simple produse prin amestecarea unor
substante; participarea activa la realizarea experimentelor, cu sprijin; denumirea sau indicarea
materialelor folosite; manifestarea curiozitatii si a interesului fatad de activitate; respectarea unor
reguli simple de lucru; cooperarea cu cadrul didactic si cu colegii; exprimarea emotiilor si reactiilor
in timpul experimentelor.

Descrierea activitatii — Experimente realizate
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1. Vulcanul

Materiale necesare: bicarbonat de sodiu, otet, colorant alimentar, pahar, instrument de amestecat.
Elevii au observat reactia dintre bicarbonat si otet, care a produs spuma colorata asemanatoare unei
eruptii vulcanice. Activitatea a starnit entuziasm si curiozitate, fiind foarte atractiva vizual.

2. Baloane de sapun

Materiale  necesare:  detergent de  vase, apd, pahar, instrument de  suflat.
Elevii au realizat solutia pentru baloane si au suflat pentru a forma bule de sapun. Activitatea a
contribuit la dqzvoltarea coordonadrii si la crearea unei atmosfere relaxante si vesele.

3. Magie cu piper

Materiale  necesare:  apa, piper, detergent de vase, vas de  amestecare.
Piperul presarat pe apa s-a indepartat instant atunci cand s-a adaugat detergent. Elevii au fost
surprinsi de efectul produs si au participat cu interes la experiment.
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[
4. Ce pluteste, ce se scufunda?
Materiale necesare: apa, sare, obiecte mici (orez, paste, seminte), vas, instrument de amestecat.
Elevii au observat diferenta dintre plutire si scufundare si au participat activ la introducerea
obiectelor in apa, fiind incurajati sd observe schimbarile.

5. Baloane colorate

Materiale necesare: apa, ulei, colorant alimentar, borcan transparent, instrument de amestecat.
Elevii au urmarit formarea picaturilor colorate care se deplasau prin ulei, experimentul fiind atractiv
vizual si potrivit pentru stimularea atentiei.

29




UNIVERSUL SCOLII ISSN 2285 — 309X Nr.4/2026
\$

Rezultatele activitatii

Activitatea s-a desfasurat Intr-o atmosfera pozitivd, relaxata si motivanta, elevii manifestand

interes crescut pentru experimente.
Participarea directd la activitati a determinat: cresterea nivelului de implicare; imbunatatirea

cooperdrii intre elevi; manifestarea emotiilor pozitive (bucurie, surpriza, curiozitate); mentinerea
atentiei pentru perioade mai lungi decat in activitatile obisnuite.

Elevii au raspuns favorabil stimulilor vizuali si senzoriali, iar experimentele simple au fost
adaptate nivelului lor de intelegere, ceea ce a contribuit la succesul activitatii.
Concluzii

Activitatea ,,Experimente chimice” realizatd in cadrul programului ,,Scoala Altfel” a
demonstrat ca metodele practice si interactive sunt deosebit de eficiente in lucrul cu elevii din
invatamantul special cu dizabilitati grave, profunde si asociate.

Experimentele simple, sigure si atractive au stimulat participarea activa, au creat o atmosfera
placuta si au favorizat dezvoltarea abilitdtilor cognitive, motrice si sociale.

Astfel de activitati contribuie la crearea unui climat educational pozitiv si la formarea unor
experiente de invatare semnificative, adaptate nevoilor individuale ale elevilor, demonstrand ca
invatarea prin experiment si joc reprezintd o metoda eficienta in procesul instructiv-educativ din
invatamantul special.

INOVATIE IN EDUCATIA TIMPURIE: CODAREA CA LIMBAJ AL
VIITORULUI

Prof. Hustiuc Nicoleta, GPP Vinerea / Colegiul National ,, David Prodan” Cugir
Partener eTwinning si scoala EU Code Week

Integrarea gandirii computationale in educatia timpurie reprezintd o directie importanta in
dezvoltarea competentelor secolului XXI. Prezentul referat analizeaza modul in care activitdtile de
codare fara calculator (Unplugged Coding) pot fi integrate in activitdtile din gradinitad pentru a
dezvolta gindirea logica, creativitatea si capacitatea de rezolvare a problemelor. Studiul prezinta
exemple de bune practici implementate la GPP Vinerea, in cadrul proiectelor educationale
internationale si al activitatilor interdisciplinare.
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Educatia timpurie are un rol esential in formarea competentelor cognitive si sociale ale
copiilor. In contextul transformirilor tehnologice actuale, este necesar ca sistemul educational si
ofere oportunitati de dezvoltare a gindirii logice si algoritmice Tncd din primii ani de scolarizare.

Codarea, in sensul ei educational, nu presupune neaparat utilizarea computerului, ci
dezvoltarea gandirii computationale. Prin activitdti ludice, bazate pe explorare si joc, copiii pot
invata concepte precum secventialitatea, algoritmii sau rezolvarea de probleme.

La GPP Vinerea, aceste concepte sunt introduse prin activitati de Unplugged Coding, care
combind miscarea, storytelling-ul si explorarea mediului inconjurator.

1. Codarea fara calculator — o metoda inovatoare in educatia timpurie

Metoda Unplugged Coding reprezintd o abordare pedagogica prin care conceptele fundamentale
ale programarii sunt introduse fara utilizarea tehnologiei digitale.

In cadrul activitatilor desfasurate la gradiniti, codarea este integrati in toate etapele procesului
didactic.

Predarea

Conceptul de algoritm este introdus prin povesti, jocuri de miscare si activitati practice. Copiii
invata ca orice actiune poate fi descrisa printr-o succesiune de pasi logici.

invitarea

Copiii sunt incurajati sd descompuna problemele n pasi mai mici si sd construiasca solutii pas cu
pas. Activitdtile includ trasee pe grile desenate pe covor, jocuri de orientare si provocdri logice.
Evaluarea

Evaluarea se realizeaza prin activitati practice in care copiii trebuie sd creeze sau sd urmeze trasee
de codare, demonstrand astfel intelegerea conceptelor.

2. Integrarea storytelling-ului in activitatile de codare

Un element important al metodologiei utilizate este integrarea literaturii pentru copii in activitatile
de codare.
Un exemplu relevant este activitatea inspiratd din cartea The Very Hungry Caterpillar, scrisa de
Eric Carle.
Desfasurarea activitatii

1. Copiii asculta povestea si identificd personajele si elementele principale.

2. Pe covorul grupei este realizata o harta reprezentand traseul personajului.

3. Copiii creeaza algoritmi simpli pentru a ajuta personajul sa ajunga la diferite obiective.

4. Dacd apar erori, copiii identificd si corecteaza traseul, proces similar conceptului de

debugging din programare.

Aceastd metoda contribuie la dezvoltarea competentelor lingvistice, logice si sociale ale copiilor.

3.Proiectele internationale si colaborarea educationala

Participarea la proiecte internationale oferd oportunitdti importante pentru dezvoltarea
activitatilor inovatoare in educatie.
In cadrul proiectelor eTwinning, copiii participd la activititi colaborative cu parteneri din alte tari
europene.
Un exemplu este proiectul ,, Traistuta cu Traditii”, in cadrul cdruia elementele culturale romanesti
devin puncte de reper intr-un algoritm de navigare. Copiii creeaza trasee de codare care includ
simboluri traditionale precum martisorul sau ia.
De asemenea, participarea la EU Code Week permite organizarea de evenimente educationale
dedicate codarii, inscrise pe harta europeanad a initiativelor educationale.

4.Implicarea comunitatii educationale
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Activitatile de codare contribuie la consolidarea relatiei dintre scoala si familie.
Implicarea parintilor
Parintii pot observa progresul copiilor prin prezentdri, fotografii si expozitii ale activitatilor
realizate.
Activitati comune
Evenimentele educationale de tip ,,Open Day” oferd parintilor posibilitatea de a participa la
activitati de codare alaturi de copii.
Aceastd colaborare consolideazd parteneriatul educational si contribuie la sustinerea dezvoltarii
copiilor.

5. Mentoratul intre egali

Un aspect important al activitatilor este colaborarea dintre copii.
Copiii care au dobandit mai rapid anumite competente ii sprijind pe colegii lor in parcurgerea
traseelor de codare. Acest tip de mentorat contribuie la dezvoltarea spiritului de echipa si a
abilitatilor de comunicare.
Prin aceastd abordare, procesul de invatare devine unul colaborativ si participativ.

Integrarea codarii in educatia timpurie contribuie la dezvoltarea unor competente esentiale
pentru viitor: gandirea logica, creativitatea si capacitatea de rezolvare a problemelor.
Experienta GPP Vinerea demonstreaza ca activitdtile de Unplugged Coding pot fi integrate cu
succes 1n activitatile didactice prin metode interactive precum storytelling-ul, jocul si explorarea.
Prin participarea la proiecte internationale si prin implicarea comunitatii educationale, institutia 1si
propune sd devind un spatiu de inovatie pedagogica, in care codarea reprezintd un instrument de
alfabetizare functionald pentru secolul XXI.

CODARE BUCHETUL PENTRU
MAMA/ACTIVITATE
COLABORATIVA CU PARINTII SI
COPIll, MARTIE 2026
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ROLUL JOCULUI DIDACTIC iN DEZVOLTAREA LIMBAJULUI LA
ELEVII CU CERINTE EDUCATIVE SPECIALE

Prof. lonel Claudia-Sabina, Centrul Scolar de Educatie Incluziva Alba lulia

Cuprins
1. Introducere
2. Particularitati ale dezvoltarii limbajului la elevii cu cerinte educationale speciale
3. Invitarea prin joc in perspectiva psihopedagogica
4. Invitarea multisenzoriala si rolul obiectelor concrete
5. Rolul jocului de rol in dezvoltarea limbajului si a competentelor socio-emotionale
6. Exemple de bune practici in utilizarea jocului didactic
7. Impactul utilizarii jocului asupra elevilor cu cerinte educationale speciale
8. Recomandari metodologice pentru cadrele didactice
9. Concluzii
Bibliografie

Rezumat

Prezentul articol evidentiaza rolul jocului didactic in dezvoltarea limbajului la elevii cu cerinte
educationale speciale, subliniind importanta utilizarii unor metode interactive si adaptate nevoilor
individuale ale acestora. Sunt analizate repere teoretice relevante din perspectiva psihopedagogica,
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cu accent pe contributiile lui Lev Vygotsky, Jean Piaget si Jerome Bruner, care sustin rolul jocului in
dezvoltarea cognitiva si lingvistica.

Articolul pune in evidentd eficienta jocului de rol si a Invatdrii multisenzoriale in stimularea
comunicdrii functionale, in dezvoltarea vocabularului si in formarea competentelor socio-
emotionale. De asemenea, sunt prezentate exemple de bune practici din activitatea didactica,
adaptate elevilor cu deficiente neuromotorii si a celor cu deficiente de vedere.

Rezultatele evidentiaza impactul pozitiv al utilizarii jocului asupra participarii active, autonomiei si
relatiilor sociale ale elevilor. In concluzie, jocul didactic reprezinti un instrument esential in
educatia speciald, contribuind la dezvoltarea armonioasa si la integrarea sociald a elevilor.

Cuvinte-cheie

joc didactic; dezvoltarea limbajului; cerinte educationale speciale; joc de rol; invatare
multisenzoriald; comunicare functionala; adaptare curriculara

1. Introducere

Dezvoltarea limbajului reprezintd un element fundamental in evolutia globald a copilului, avand un
rol esential in formarea competentelor de comunicare, in integrarea sociald si in procesul de
invatare. In cazul elevilor cu cerinte educationale speciale, achizitia limbajului poate fi afectati de
diverse dificultati de naturd cognitiva, senzoriald sau socio-emotionald, ceea ce impune utilizarea
unor strategii didactice adaptate si eficiente.

In acest context, jocul didactic se evidentiazi ca o metodi de interventie deosebit de valoroasa,
datorita caracterului sdu motivant, accesibil si flexibil. Prin intermediul jocului, elevii sunt implicati
activ in procesul de invatare, intr-un cadru securizant si stimulativ, care faciliteaza exprimarea
libera, experimentarea si consolidarea achizitiilor lingvistice.

De asemenea, utilizarea jocului in activitatea didacticd permite adaptarea continuturilor la nivelul de
dezvoltare al elevilor, valorificand particularititile individuale si incurajand participarea activi. in
special in invatdmantul special, jocul devine un instrument esential nu doar pentru dezvoltarea
limbajului, ci si pentru formarea competentelor sociale si emotionale.

Prezentul articol isi propune sa evidentieze rolul jocului didactic in dezvoltarea limbajului la elevii
cu cerinte educationale speciale, prin valorificarea unor repere teoretice relevante si prin
prezentarea unor exemple de bune practici aplicate 1n activitatea didactica.

2. Particularitati ale dezvoltarii limbajului la elevii cu cerinte educationale speciale

Limbajul reprezintd un sistem complex de comunicare, alcdtuit din simboluri si reguli, prin
intermediul cdruia individul isi exprima gindurile, emotiile si intentiile, facilitdnd interactiunea cu
mediul social. Acesta include atdt componenta receptiva (intelegerea mesajelor), cat si componenta
expresiva (producerea mesajelor), fiind strans corelat cu dezvoltarea cognitiva si socio-emotionald a
copilului (Jean Piaget, 1970, p. 92).

In cazul elevilor cu cerinte educationale speciale, dezvoltarea limbajului poate prezenta intarzieri
sau particularitati semnificative, determinate de natura si severitatea deficientei. Aceste dificultati se
pot manifesta la nivel fonetic-fonologic (pronuntie deficitard), lexical (vocabular redus),
morfosintactic (structuri gramaticale simple sau incorecte) si pragmatic (utilizarea inadecvatd a
limbajului in contexte sociale) (Alois Ghergut, 2016, p. 48).

Elevii cu deficiente intelectuale sau cu intarzieri in dezvoltare pot avea dificultati in intelegerea si
utilizarea limbajului abstract, preferand structuri concrete si repetitive. De asemenea, elevii cu
deficiente de vedere pot intampina dificultdti in formarea reprezentarilor mentale, ceea ce
influenteaza dezvoltarea vocabularului si a conceptelor spatiale (UNESCO, 2009, p. 21).

Un alt aspect important 1l reprezintd impactul acestor dificultiti asupra comunicarii functionale si a
relationdrii sociale. Limitarile in exprimare pot conduce la frustrare, comportamente de evitare sau
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dificultati de integrare n grup, ceea ce subliniazd necesitatea utilizarii unor metode didactice
adaptate, centrate pe nevoile individuale ale elevilor (Lev Vygotsky, 1978, p. 85).

In acest context, jocul didactic devine un instrument eficient de stimulare a limbajului, oferind
oportunitati variate de exersare a comunicarii intr-un cadru natural, atractiv si lipsit de presiune.

3. invz’ttarea prin joc in perspectiva psihopedagogica

Invitarea prin joc ocupa un loc central in abordarile psihopedagogice moderne, fiind considerati un
mecanism esential in dezvoltarea cognitivi, sociald si lingvisticd a copilului. In cazul elevilor cu
cerinte educationale speciale, jocul devine nu doar o activitate recreativa, ci un instrument didactic
fundamental, care faciliteaza accesul la Tnvatare si sprijina dezvoltarea globala.

Din perspectiva teoriei socio-culturale, Lev Vygotsky subliniazd rolul jocului in crearea ,,zonei
dezvoltarii proximale”, in care copilul poate realiza sarcini cu sprijinul adultului sau al unui coleg
mai competent. In acest context, jocul permite interiorizarea normelor sociale si dezvoltarea
limbajului prin interactiune si cooperare (Vygotsky, 1978, p. 85). Astfel, activitatile ludice ofera
oportunitati autentice de comunicare, in care limbajul este utilizat functional si adaptat situatiilor
concrete.

De asemenea, Jean Piaget evidentiaza importanta jocului simbolic in dezvoltarea gandirii copilului.
Prin imitare si reprezentare, copilul isi construieste propriile structuri cognitive si isi dezvolta
capacitatea de a utiliza limbajul in mod creativ (Piaget, 1970, p. 92). In cazul elevilor cu cerinte
educationale speciale, jocul simbolic trebuie adaptat nivelului de dezvoltare, pentru a facilita
accesul la experiente semnificative si pentru a sustine intelegerea realitatii.

In completarea acestor perspective, Jerome Bruner sustine rolul invatarii prin descoperire,
evidentiind faptul ca elevul isi construieste cunoasterea prin actiune, explorare si interactiune
directd cu mediul (Bruner, 1966, p. 110). Aceasta abordare este deosebit de relevanta pentru elevii
cu deficiente severe sau deficiente de vedere, pentru care experientele concrete si manipularea
obiectelor constituie baza invatarii.

Prin urmare, jocul didactic, in diversele sale forme, creeaza contexte favorabile dezvoltarii
limbajului, oferind elevilor posibilitatea de a exersa comunicarea intr-un mod natural, motivant si
adaptat nevoilor individuale. In plus, caracterul flexibil al jocului permite diferentierea si
individualizarea interventiei educationale, aspect esential in lucrul cu elevii cu cerinte educationale
speciale.

4. invitarea multisenzoriali si rolul obiectelor concrete

Invitarea multisenzoriald reprezinti o abordare educationald care implicd stimularea simultani a
mai multor canale perceptive — vizual, auditiv, tactil si kinestezic — facilitdnd astfel procesul de
intelegere si memorare. Aceastd metoda este deosebit de eficientd in lucrul cu elevii cu cerinte
educationale speciale, Intrucat permite adaptarea continuturilor la stilurile individuale de invatare si
la particularitatile fiecarui elev.

Potrivit lui Alois Ghergut, utilizarea unei abordari multisenzoriale contribuie la consolidarea
achizitiilor cognitive si la cresterea nivelului de implicare al elevilor in activitdtile didactice
(Ghergut, 2016, p. 48). Prin activarea simultand a mai multor simturi, informatiile sunt procesate
mai eficient, ceea ce faciliteaza Invatarea si transferul cunostintelor in contexte variate.

Un rol esential in cadrul acestei abordari il au obiectele concrete, care sprijina formarea
reprezentdrilor mentale si dezvoltarea gandirii. Pentru elevii cu dificultdti de invatare sau cu
deficiente intelectuale, manipularea directd a obiectelor contribuie la intelegerea conceptelor
abstracte, transformand Invatarea intr-o experienta accesibild si semnificativa.

In cazul elevilor cu deficiente de vedere, utilizarea materialelor tactile devine indispensabili.
Conform recomandarilor UNESCO, manipularea obiectelor si explorarea tactild compenseaza lipsa
stimulilor vizuali si contribuie la dezvoltarea perceptiei kinestezice si a orientdrii spatiale
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(UNESCO, 2009, p. 21). Astfel, experientele senzoriale directe faciliteazd nu doar invatarea
conceptelor, ci si dezvoltarea limbajului, prin asocierea cuvintelor cu experiente concrete.

Integrarea invatarii multisenzoriale in activitatile ludice amplifica eficienta interventiei
educationale, oferind elevilor oportunitatea de a invita prin explorare, actiune si interactiune. In
acest mod, limbajul este dezvoltat Intr-un context natural si functional, in care elevii sunt implicati
activ si motivati sa participe.

5.Rolul jocului de rol in dezvoltarea limbajului si a competentelor socio-emotionale

Jocul de rol reprezintd o metoda didactica valoroasd 1n activitatea cu elevii cu cerinte educationale
speciale, oferind un cadru structurat, dar flexibil, in care acestia pot exersa comunicarea si
interactiunea sociald. Prin simularea unor situatii din viata reald, elevii sunt implicati activ in
utilizarea limbajului, dezvoltandu-si atat competentele de exprimare, cét si pe cele de intelegere.
Din perspectiva teoriei socio-culturale, Lev Vygotsky evidentiaza faptul cd interactiunea sociald
joaca un rol esential in dezvoltarea limbajului si a functiilor psihice superioare. In cadrul jocului de
rol, elevii beneficiazd de un mediu predictibil si securizant, care reduce anxietatea fata de situatiile
noi si incurajeaza participarea activa (Vygotsky, 1978, p. 86).

Jocul de rol permite exersarea limbajului functional, prin utilizarea unor structuri lingvistice
specifice diferitelor contexte sociale. Elevii invatd sa formuleze cereri, sd raspunda la intrebari, sa
initieze si sd mentind conversatii, dezvoltand astfel competente esentiale pentru integrarea sociala.
In acelasi timp, acestia isi dezvolta capacitatea de a intelege reguli sociale, de a coopera si de a-si
regla comportamentul in functie de context.

Potrivit lui Alois Ghergut, activitatile bazate pe joc contribuie la dezvoltarea ncrederii in sine si a
autonomiei personale, avand un impact pozitiv asupra comportamentului adaptativ (Ghergut, 2016,
p. 50). Astfel, jocul de rol devine un instrument eficient nu doar pentru dezvoltarea limbajului, ci si
pentru formarea competentelor socio-emotionale.

In cazul elevilor cu cerinte educationale speciale, utilizarea jocului de rol necesiti adaptarea
scenariilor la nivelul de dezvoltare al acestora, precum si utilizarea unor suporturi concrete si
vizuale. Repetarea scenariilor si ghidarea atentd din partea cadrului didactic contribuie la
consolidarea achizitiilor si la cresterea gradului de independenta al elevilor.

Prin urmare, jocul de rol faciliteaza dezvoltarea limbajului intr-un mod natural si functional, oferind
elevilor oportunitatea de a invéta prin experienta directa, intr-un mediu sigur si motivant.

6. Exemple de bune practici in utilizarea jocului didactic

Utilizarea jocului didactic in activitatea cu elevii cu cerinte educationale speciale presupune
adaptarea situatiilor de invitare la nevoile si nivelul de dezvoltare al acestora. In cadrul activitatii
didactice, jocul de rol a fost utilizat iIn mod constant in lucrul direct cu elevii cu deficiente
neuromotorii si cu deficiente de vedere, fiind adaptat particularitatilor fiecarei categorii.

Jocul de rol ofera contexte autentice de exersare a limbajului functional, contribuind la dezvoltarea
comunicdrii, a autonomiei personale si a comportamentelor sociale adecvate.

6.1. Activitati realizate cu elevi cu deficiente neuromotorii

In lucrul cu elevii cu deficiente neuromotorii, activitatile au fost structurate astfel incat sa faciliteze
participarea activa, in ciuda limitarilor motrice, prin utilizarea unor materiale accesibile si prin
adaptarea sarcinilor de lucru.

Joc de rol ,,La magazin”

Obiectiv:

Dezvoltarea limbajului functional prin formularea de cereri si utilizarea formulelor de politete.
Materiale:

Produse reale sau jucarii (alimente, obiecte uzuale), bani simbolici, cos de cumparaturi.
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Desfasurare:

Elevii sunt implicati Intr-un scenariu de cumpardturi, In care isi asuma roluri (client, vanzator).
Activitatea este adaptatd prin pozitionarea materialelor la indemana si prin sprijin fizic sau verbal.
Elevii exerseaza formule de salut, solicitarea unui produs si schimbul simbolic de bani.

Rezultate observate:

Cresterea initiativei In comunicare, TImbunatdtirea utilizarii limbajului functional si dezvoltarea
interactiunii sociale.

Joc de rol ,,La masa”

Obiectiv:

Dezvoltarea vocabularului si a comunicarii in contexte cotidiene.

Materiale:

Tacamuri reale, vesela, alimente (reale sau de jucarie).

Desfasurare:

Se simuleaza servirea mesei, cu adaptarea materialelor pentru a facilita manipularea. Elevii sunt
incurajati sa denumeasca obiectele, sa formuleze cereri si sa respecte reguli simple.

Rezultate observate:

Imbunititirea vocabularului activ, cresterea autonomiei si consolidarea rutinelor zilnice.

Joc de rol ,,La doctor”

Obiectiv:

Reducerea anxietatii si dezvoltarea exprimarii emotiilor si nevoilor.

Materiale:

Trusa medicala de jucdrie sau obiecte reale.

Desfasurare:

Elevii participa la simularea unei consultatii medicale, cu sprijin adaptat (ghidare verbald, suport
fizic). Sunt incurajati sa descrie stdri si sd raspunda la intrebari simple.

Rezultate observate:

Reducerea comportamentelor de evitare, cresterea increderii si dezvoltarea limbajului expresiv.

6.2. Activitati realizate cu elevi cu deficiente de vedere

In cazul elevilor cu deficiente de vedere, activitatile au fost adaptate prin utilizarea suportului tactil
si prin accentuarea experientelor senzoriale directe.

Jocuri de rol bazate pe povestiri

Obiectiv:

Dezvoltarea limbajului descriptiv si a intelegerii narative.

Materiale:

Obiecte tactile, jucarii de plus, materiale cu texturi diferite.

Desfasurare:

Povestirile sunt simplificate si transformate In scenarii de joc. Elevii exploreaza obiectele si sunt
incurajati sa descrie ceea ce simt, asociind experientele tactile cu limbajul.

Rezultate observate:

Dezvoltarea vocabularului descriptiv si cresterea implicarii in activitate.

Activitati de explorare tactila

Obiectiv:
Stimularea limbajului prin experiente senzoriale directe.
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Materiale:

Obiecte cu forme si texturi variate.

Desfasurare:

Elevii manipuleaza obiecte si sunt ghidati sa le descrie, sa le compare si s le recunoasca.

Rezultate observate:

Imbunatatirea orientirii spatiale si dezvoltarea capacitatii de exprimare.

Aceste exemple evidentiazd faptul ca jocul didactic, adaptat corespunzator, poate deveni un
instrument eficient in stimularea limbajului si In dezvoltarea competentelor functionale ale elevilor
cu cerinte educationale speciale, indiferent de tipul deficientei.

7. Impactul utilizarii jocului asupra elevilor cu cerinte educationale speciale

Implementarea sistematicd a jocului didactic in activitatea instructiv-educativd a avut un impact
semnificativ asupra dezvoltarii elevilor cu cerinte educationale speciale, atit la nivel lingvistic, cat
si la nivel socio-emotional si comportamental.

Astfel, s-a observat o crestere vizibild a participdrii active a elevilor in cadrul activitdtilor, acestia
manifestand un interes sporit si o implicare mai mare in sarcinile propuse. Caracterul ludic al
activitatilor a contribuit la reducerea anxietatii si la crearea unui climat educational pozitiv,
favorabil invatarii.

De asemenea, utilizarea jocului de rol a facilitat dezvoltarea comunicarii functionale, elevii reusind
sd utilizeze limbajul in contexte reale sau simulate, sa formuleze cereri, sd raspunda la intrebari si sa
initieze interactiuni. In paralel, s-a constatat o reducere a comportamentelor de evitare si o crestere a
increderii in sine.

Un alt efect important il reprezintd dezvoltarea autonomiei personale, elevii devenind mai
independenti in realizarea sarcinilor $i mai capabili sd se adapteze la situatii cotidiene. Totodata,
relatiile sociale dintre elevi s-au Tmbunatatit, acestia manifestand comportamente mai adecvate si o
mai bund capacitate de cooperare.

Interesul si bucuria manifestate de elevi in timpul activitatilor confirma eficienta jocului didactic ca
metoda de interventie In educatia speciald, evidentiind rolul sau esential in dezvoltarea limbajului si
in formarea competentelor necesare integrarii sociale.

8. Recomandari metodologice pentru cadrele didactice

Pentru valorificarea eficientd a jocului didactic in dezvoltarea limbajului la elevii cu cerinte
educationale speciale, este necesard respectarea unor principii metodologice care sa asigure
adaptarea activitdtilor la particularitatile individuale ale elevilor.

In primul rand, este importanti alegerea unor scenarii de joc relevante pentru viata cotidiani a
elevilor. Situatiile familiare, precum cele din mediul familial sau social, faciliteaza intelegerea si
utilizarea limbajului functional, contribuind la transferul achizitiilor in contexte reale.

De asemenea, utilizarea obiectelor concrete si a suportului senzorial reprezintd un element esential,
in special in cazul elevilor cu dificultati de invatare sau cu deficiente de vedere. Integrarea
materialelor tactile si a experientelor multisenzoriale sprijind formarea reprezentarilor mentale si
dezvoltarea vocabularului.

Structurarea clard a etapelor activitatii este un alt aspect important, intrucat elevii cu cerinte
educationale speciale beneficiaza de predictibilitate si organizare. Explicarea sarcinilor in pasi
simpli si utilizarea suportului vizual sau verbal contribuie la cresterea gradului de intelegere si
implicare.

Repetarea scenariilor de joc este necesard pentru consolidarea invatdrii si pentru dezvoltarea
autonomiei. Prin reluarea activitatilor, elevii dobandesc incredere si isi perfectioneaza abilitatile de
comunicare.
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Nu in ultimul rand, adaptarea nivelului de complexitate la nevoile si ritmul fiecarui elev este
esentiald. Diferentierea sarcinilor si oferirea de sprijin individualizat permit participarea activa a
tuturor elevilor si contribuie la progresul acestora.

Prin aplicarea acestor recomandari, jocul didactic poate deveni un instrument eficient si accesibil 1n
dezvoltarea limbajului si in sprijinirea integrarii elevilor cu cerinte educationale speciale.

9. Concluzii

Jocul didactic reprezinta o metoda esentiald in activitatea instructiv-educativa desfasurata cu elevii
cu cerinte educationale speciale, avand un rol semnificativ in dezvoltarea limbajului si a
competentelor socio-emotionale. Prin caracterul sdu interactiv si adaptabil, jocul faciliteaza
implicarea activa a elevilor si creeaza un mediu favorabil Invatarii.

Utilizarea jocului de rol si a aborddrilor multisenzoriale contribuie la dezvoltarea comunicarii
functionale, la imbunatatirea relatiilor sociale si la cresterea autonomiei personale. Adaptarea
activitatilor la nevoile individuale ale elevilor, precum si utilizarea suportului concret si senzorial,
reprezinta conditii esentiale pentru eficienta interventiei didactice.

Exemplele de bune practici prezentate evidentiaza faptul ca jocul poate fi integrat cu succes in
activitatea didactica, indiferent de tipul deficientei, oferind elevilor oportunitati reale de invatare si
dezvoltare.

In concluzie, valorificarea jocului didactic in invatimantul special nu reprezinti doar o strategie
eficientd, ci o necesitate, contribuind la formarea unor competente esentiale pentru integrarea
sociala si pentru dezvoltarea armonioasa a elevilor.
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INSTRUMENTE DIGITALE UTILIZATE iIN PROCESUL DE PREDARE-
INVATARE, LA DISCIPLINA COMUNICARE iN LIMBA ROMANA,
CLASA A II-A

Prof. inv. primar Giura loana-Clara, Scoala Gimnaziala ,,lon Agarbiceanu” Alba lulia

Introducere

Dezvoltarea tehnologiei digitale a influentat semnificativ sistemul educational modern. In prezent,
instrumentele digitale sunt utilizate tot mai des in activitatile didactice, contribuind la diversificarea
metodelor de predare si la cresterea interesului elevilor pentru invitare. In invitimantul primar,
aceste resurse pot sprijini dezvoltarea competentelor de comunicare, citire si scriere Intr-un mod
atractiv si interactiv.
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Disciplina Comunicare in limba roména, predatd la clasa a II-a, are rolul de a dezvolta
capacitatea elevilor de a intelege si utiliza corect limba romana in diverse situatii de comunicare.
Utilizarea instrumentelor digitale faciliteaza accesul la resurse educationale variate, stimuleaza
participarea activa a elevilor si contribuie la consolidarea cunostintelor dobandite.

Prin urmare, integrarea tehnologiei in procesul educational reprezintd o oportunitate importanta
pentru Tmbunadtatirea calitatii invatarii si pentru adaptarea procesului didactic la nevoile elevilor din
generatia digitala.

Rolul instrumentelor digitale in educatie

Instrumentele digitale reprezinta aplicatii, platforme sau resurse online care pot fi utilizate pentru
a sprijini procesul de predare, invatare si evaluare. Acestea permit prezentarea informatiilor intr-o
forma vizuala si interactiva, ceea ce contribuie la cresterea motivatiei elevilor.

In invatimantul primar, utilizarea tehnologiei trebuie sa fie adaptata varstei elevilor. Activitatile
digitale trebuie sa fie simple, intuitive si sd Incurajeze participarea activa. Prin intermediul acestor
instrumente, elevii pot invéta prin joc, pot rezolva exercitii interactive si pot colabora cu colegii.

Un avantaj important al instrumentelor digitale este faptul ca acestea permit combinarea mai
multor tipuri de continut: text, imagini, sunet si animatii. Astfel, procesul de invétare devine mai
atractiv si mai eficient. In plus, elevii pot primi feedback imediat asupra riaspunsurilor lor, ceea ce
contribuie la consolidarea cunostintelor.

Exemple de instrumente digitale utilizate la disciplina Comunicare in limba roméana

In procesul de predare a disciplinei Comunicare in limba romana pot fi utilizate diverse instrumente
digitale care sprijind dezvoltarea competentelor de citire, scriere si exprimare orala.

Platforme educationale

Platformele educationale oferd lectii interactive, exercitii si materiale didactice utile pentru
activitatea la clasd. Profesorii pot crea activitati personalizate, iar elevii pot lucra individual sau in
echipa.

Aceste platforme permit:

e realizarea unor teste interactive;
e verificarea rapida a raspunsurilor;
e monitorizarea progresului elevilor.

Prin utilizarea lor, procesul de evaluare devine mai eficient si mai atractiv pentru copii.
Prezentdri interactive

Un alt instrument digital util 1l reprezintd prezentdrile interactive realizate cu ajutorul
calculatorului sau al tablei digitale. Prin intermediul acestora, profesorul poate introduce notiuni noi
folosind imagini, animatii sau scurte videoclipuri.

De exemplu, in timpul unei lectii despre povestire, elevii pot vizualiza imagini care ilustreaza
actiunea textului. Acest lucru i ajutd sa Inteleagd mai bine continutul si sa isi dezvolte imaginatia.
Jocuri educationale digitale

Jocurile educationale reprezintd una dintre cele mai eficiente metode de invétare pentru elevii din
clasele primare. Prin intermediul acestora, copiii pot exersa citirea, formarea cuvintelor sau
recunoasterea sunetelor intr-un mod distractiv.

Activitatile de tip joc pot include:
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e completarea cuvintelor lipsa;
e asocierea imaginilor cu cuvintele corespunzatoare;
e ordonarea propozitiilor pentru a forma un text.

Aceste activitdti contribuie la dezvoltarea vocabularului si la imbunatitirea capacitatii de
exprimare.

Resurse multimedia

Resursele multimedia, cum ar fi povestile audio sau videoclipurile educationale, pot fi folosite
pentru dezvoltarea abilitatilor de ascultare si intelegere a mesajului oral. Elevii pot asculta o poveste
si apoi pot raspunde la intrebdri sau pot povesti continutul acesteia cu propriile cuvinte.

Aceste activitati contribuie la dezvoltarea gandirii critice si a capacitatii de exprimare orala.
Avantajele utilizarii instrumentelor digitale

Integrarea instrumentelor digitale in activitatea didacticd ofera numeroase beneficii atat pentru
elevi, cat si pentru cadrele didactice.

In primul rand, tehnologia face procesul de invitare mai atractiv si mai interactiv. Elevii sunt mai
motivati sa participe la lectii atunci cand activitatile includ elemente vizuale si jocuri educationale.

In al doilea rand, instrumentele digitale faciliteaza invitarea diferentiati. Profesorul poate adapta
activitatile in functie de nivelul fiecarui elev, oferind exercitii suplimentare celor care au nevoie de
mai multa practica.

Un alt avantaj important este accesul rapid la informatii si resurse educationale variate. Profesorii
pot utiliza materiale digitale actualizate, iar elevii pot explora continuturi noi intr-un mod interactiv.
Concluzie

Instrumentele digitale reprezintd o resursa importanta pentru modernizarea procesului educational.
In cadrul disciplinei Comunicare in limba romana, acestea pot sprijini dezvoltarea competentelor de
citire, scriere si exprimare orald Intr-un mod atractiv si eficient.

Utilizarea platformelor educationale, a jocurilor interactive si a resurselor multimedia contribuie
la cresterea interesului elevilor pentru nvatare si la imbundtatirea rezultatelor scolare. Totusi, este
important ca tehnologia sa fie utilizata Tn mod echilibrat, ca suport pentru activitatile didactice, fara
a inlocui metodele traditionale de predare.

Prin combinarea metodelor clasice cu instrumentele digitale, profesorii pot crea un mediu
educational modern, adaptat nevoilor elevilor din societatea actuala.
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STAREA DE BINE iN SCOALA

Prof. inv. primar Burz Valentina, Scoala Gimnaziala Vidra

,Buna dispozitie in clasa trebuie sa fie un mijloc; cu alte cuvinte, scopul ei este acela de a sprijini
atingerea obiectivului zilei.”
(Doug Lemov)

In contextul transformarilor actuale din educatie, conceptul de ,,stare de bine” a devenit o
componentd esentiald a unui sistem educational eficient si incluziv. Reconfigurarea scolii ca spatiu
sigur, motivant si adaptat nevoilor elevilor presupune o schimbare de paradigma, in care accentul nu
mai cade exclusiv pe performantd academica, ci si pe dezvoltarea emotionala si sociald a elevilor.
Asa cum subliniaza specialistii in domeniu, starea de bine nu este un element secundar, ci o conditie
fundamentald a invatarii autentice si durabile.

Starea de bine poate fi definitd ca o experientd complexd care integreazd sandtatea fizica,
echilibrul emotional, satisfactia fatd de viatd si calitatea relatiilor sociale. Din perspectiva
educationald, aceasta reprezinta o stare dinamica in care elevii si cadrele didactice isi pot valorifica
potentialul, isi dezvoltd competentele si fac fata provocarilor zilnice.

Modelul teoretic propus de Konu si Rimpeléd evidentiaza patru dimensiuni esentiale ale starii de
bine in scoala:

» conditiile de Invatare (mediul fizic si organizarea scolii);
o relatiile interpersonale;

e dezvoltarea personald;

e sanatatea fizica si psihica.

Astfel, starea de bine nu se reduce la absenta problemelor, ci presupune existenta unor contexte
educationale favorabile dezvoltarii armonioase a elevilor.

Cercetarile arata ca elevii care se simt In sigurantd, apreciafi si sustinuti au o motivatie mai
ridicata pentru invétare si obtin rezultate scolare superioare. De asemenea, starea de bine contribuie
la dezvoltarea competentelor socio-emotionale si la reducerea comportamentelor problematice.
Scoala are un rol central In promovarea sanatatii mintale si a echilibrului emotional, fiind unul
dintre principalele medii de socializare si dezvoltare pentru copii. In acest sens, modelul educational
finlandez este frecvent invocat ca exemplu de bune practici, punand accent pe echilibru, relatii
pozitive si invatare intr-un mediu relaxat.

Strategii de promovare a stirii de bine in clasa

Pentru a crea un climat educational pozitiv, cadrele didactice pot implementa o serie de strategii
didactice si organizationale:

1. imbinarea invitirii cu miscarea

Integrarea activitatilor dinamice in procesul didactic contribuie la cresterea atentiei si a motivatiei
elevilor.

e Elevii se deplaseaza prin clasa pentru a rezolva sarcini diferite.
e Pentru variante de raspuns, elevii se pozitioneaza in colturi diferite ale clasei.
e Jocuri de rol cu miscare .
e Biletelele cu cuvinte sunt lipite prin clasa, iar elevii le cauta si le noteaza.
2. Asigurarea unui mediu fizic adecvat

Ventilatia corespunzatoare, lumina naturald si confortul termic influenteaza performanta scolara si

starea de concentrare.

¢ Organizarea colturilor tematice (citire, stiinte, arte).

e Aerisirea clasei in pauze.

e Rearanjarea bancilor in functie de activitate (grupuri, semicerc).

e Momentul de relaxare: 2—3 minute de exercitii fizice intre sarcini.
3. invitarea in naturi
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Activitatile desfasurate 1n aer liber sustin dezvoltarea cognitiva, emotionala si fizica a elevilor.
e [ ectii de stiinte in curtea scolii (observarea plantelor, insectelor).
e Jurnal de natura: elevii noteaza observatii din mediul inconjurator.
e Activitati matematice in aer liber (masuratori, estimari).
e Lectura in parc si discutii pe marginea textului.
4. Consolidarea sentimentului de apartenenta
Relatiile pozitive profesor—elev si elev—elev contribuie la crearea unui climat de sigurantd si
incredere.
¢ Dimineata elevii stau 1n cerc si fiecare elev spune cum se simte.
e Activitdti de tip ,,Cunoaste-ti colegul”.
e Realizarea unor lucrari cu contributia tuturor.
e Stabilirea regulilor clasei impreuna cu elevii.
5. Valorizarea reusitelor elevilor
Recunoasterea progresului individual stimuleaza stima de sine si motivatia pentru invatare.
e Afisarea progreselor, nu doar a performantelor maxime.
e Feedback pozitiv specific (Mi-a placut cum ai argumentat...).
¢ Diplome simbolice pentru progres individual.
e Jurnal de reusite personale.
6. Promovarea autonomiei
Oferirea de libertate controlata in activitdtile de Invatare dezvolta responsabilitatea si increderea in
sine.
¢ Alegerea temelor sau a modului de prezentare (poster, proiect, prezentare orala).
¢ Timp de lucru independent cu sarcini diferentiate.
e Liste de verificare pentru autoorganizare.
¢ Proiecte pe termen mai lung gestionate de elevi.
7. Adaptarea continuturilor la interesele elevilor
Activitdtile relevante si atractive cresc implicarea activa in procesul educational.
e Integrarea hobby-urilor elevilor in sarcini (sport, jocuri, animale).
¢ Alegerea exemplelor din viata lor (ex: probleme cu situatii reale din mediul lor).
¢ Sondaje pentru a afla interesele clasei.
e Proiecte tematice alese de elevi.
8. Crearea de situatii autentice de invatare
Conectarea continuturilor scolare cu viata reala faciliteazd Intelegerea si aplicabilitatea
cunostintelor.
¢ Simulari (la magazin, la biblioteca, la medic).
e Proiecte practice (organizarea unui eveniment).
e [nvitarea unor persoane din comunitate.
e Rezolvarea unor probleme reale (ex: ecologizarea imprejurimilor scolii).
9. Dezvoltarea responsabilitatii
Implicarea elevilor in autoevaluare contribuie la formarea autonomiei in invatare.
eFise de autoevaluare dupa fiecare activitate.
e Stabilirea obiectivelor personale de invatare.
e Corectare unei teme in perechi.
e Reflectarea asupra propriului progres (Ce am invatat? Ce pot imbunatati?).

10. Utilizarea muzicii si a jocului
Integrarea elementelor ludice si artistice sustine Invatarea prin experientad si emotie pozitiva.
e Invitare prin cantec a regulilor gramaticale, a unor formule.
e Jocuri didactice.
e Fundal muzical relaxant in timpul lucrului individual.
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e Dramatizari si scenete.

Profesorul are un rol esential in crearea si mentinerea starii de bine 1n clasd. Atitudinea deschisa,
empatia si capacitatea de adaptare la nevoile elevilor contribuie la eficienta procesului educational.
Starea de bine a profesorului este interdependentd cu cea a elevilor, cele doud influentandu-se
reciproc. Un climat pozitiv 1n clasd se construieste prin colaborare, respect si comunicare autentica.

Starea de bine in scoald reprezintd o conditie fundamentald pentru realizarea unei educatii de
calitate. Implementarea unor strategii centrate pe elev, dezvoltarea relatiilor pozitive si crearea unui
mediu educational sigur si motivant contribuie la formarea unor indivizi echilibrati si competenti.
Prin urmare, promovarea starii de bine trebuie sd devind o prioritate a sistemului educational,
implicand atat cadrele didactice, cat si intreaga comunitate scolara.

Bibliografie
1. Nedelcu, E.-R. (2025). Wellbeing-ul in scoala — premisa esentiala pentru o educatie
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CUVINTE CARE ATING: DEZVOLTAREA INTELIGENTEI EMOTIONALE
iN ORA DE LIMBA FRANCEZA PRIN LECTURA ,,JURNALUL ANNEI
FRANK”

Prof. Bodea Roxana Voichita, Colegiul National ,,Avram lancu’ Campeni

De ce avem nevoie de inteligentd emotionala in scoala?

Educatia modernd nu mai inseamna doar acumulare de cunostinte, ci si formarea unor tineri
empatici, capabili si inteleaga, sa gestioneze si sa exprime in mod echilibrat emotiile. Intr-o lume in
care provocdrile sociale si personale se diversificd rapid, inteligenta emotionala (IE) devine o
competenti-cheie in formarea unei personalititi armonioase. In acest context, ora de limbi striine —
mai ales ora de francezad ca limba strdind (FLE) — ofera un spatiu fertil pentru a cultiva abilitati
afective prin texte literare, dialoguri, jocuri de rol sau reflectie personala.

Ce este inteligenta emotionala si de ce conteaza in educatie?

Inteligenta emotionald este definitd de Daniel Goleman (1995) ca ,abilitatea de a
recunoaste, intelege si gestiona propriile emotii, precum si de a recunoaste, intelege si influenta
emotiile celorlalti”. IE include cinci dimensiuni principale:1. Constiinta de sine — recunoasterea
propriilor stari emotionale; 2. Autoreglarea — capacitatea de a gestiona emotiile intense; 3.
Motivatia intrinseca — angajamentul de a Invata si de a progresa; 4. Empatia — intelegerea emotiilor
altora;5. Abilitatile sociale — comunicare, cooperare si ascultare activa
De ce in ora de FLE?

Ora de limba straind este, prin natura sa, un spatiu ideal pentru exersarea inteligentei emotionale:
- Elevii se expun constant unor contexte comunicative noi si trebuie sa isi exprime emotiile intr-o
alta limba;

- Activitatile de joc de rol, conversatiile si lecturile dezvoltd empatia si capacitatea de a intelege
perspective diverse;

- Elevii invata nu doar ,,ce” sd spund, ci si ,,cum” sa o spund — cu nuantd afectiva, politete si
sensibilitate culturala.
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Activitatea propusa: Lectia bilingva despre Anne Frank

Pornind de la aceste principii, am propus o lectie bilingva romana-franceza pe baza unui fragment
semnificativ din ,,Le Journal d’Anne Frank”, cu accent pe explorarea emotiilor in context istoric si
dezvoltarea empatiei prin exprimare creativa.

Etapele activitatii:

1. Activare emotionald (roméana — francezd): elevii propun termeni care exprima stari emotionale si
construiesc un vocabular bilingv pe tabla: ,, teama — peur”, ,, speranta — espoir”, ,,rusine — honte”,
,,curaj — courage” etc.

2. Lectura bilingva: se citeste un fragment relevant din jurnalul Annei Frank (de exemplu, cel din 15
iunie 1944), in ambele limbi. Elevii subliniaza emotiile transmise si discuta ce i-a impresionat cel
mai mult.

3. Discutie 1n perechi si In grup: Ce simte Anne? Cum reactionezi tu la asemenea trdiri? — o
conversatie care antreneaza empatia si exprimarea afectiva.

4. Scrisoare empatica catre Anne (franceza sau bilingv): elevii isi imagineaza ca i scriu Annei din
prezent, multumindu-i pentru curaj si Impartasindu-i ganduri si sentimente.

5. Reflectie scrisa: jurnal personal in limba franceza: Aujourd hui j’ai compris que... / Je me suis
senti(e)... parce que...

Rezultatele activitatii

Elevii au reactionat cu o implicare emotionala profunda. Fragmentele de scrisoare au fost
impresionante atat lingvistic, cat si afectiv. Ei au Inteles ca istoria inseamna trairi umane, nu doar
fapte si date.

Valente educative si transdisciplinare

Aceasta lectie dezvolta nu doar competente lingvistice, ci si:

- Memoria istorica si gandirea critica;

- Reflectia personala si introspectia;

- Empatia si comunicarea non-violenta;

- Posibilitati de colaborare interdisciplinara (limba franceza — istorie — educatie civica — arte).
Cum evaluam inteligenta emotionala?

Evaluarea IE nu presupune o nota clasica, ci mai degraba observarea progresului afectiv. Se poate
realiza prin:

- Fise de reflectie la finalul orei;

- Observarea participdrii si profunzimii exprimarii;

- Autoevaluare sincerd: Am inteles ce simtea personajul? Am fost sincer in exprimarea mea?
Sugestii de extindere a activitatii

- Lecturi paralele (ex: Kiffe kiffe demain de Faiza Guene);

- Ateliere de teatru pe baza unor monologuri inspirate din jurnal;

- Vizionarea filmului ,,L " amie d’Anne Frank” sau a unui documentar;

- Realizarea unei expozitii cu scrisori, desene si citate-cheie.

Prin derularea unor activitati de acest tip ora de limba strdind poate deveni un spatiu al umanitatii.
Predarea limbii franceze devine un spatiu de formare integrala, in care elevii Tnvata s simta, sa
exprime si sd inteleagd umanitatea celuilalt. Cuvintele Annei Frank pot transforma ora de FLE 1intr-
un laborator de constiintd si empatie.
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STUDIU DE SPECIALITATE PRIVIND DEZVOLTAREA UNEI
PERSONALITATI ARMONIOASE PRIN CULTIVAREA DRAGOSTEI
PENTRU LECTURA LA CICLUL PRIMAR

Prof. inv. primar Bocsa Aurelia-Georgeta, Scoala Gimnaziala ,,Dr. Petru Span” Lupsa

Lectura reprezintd unul dintre cei mai importanti factori educativi implicati in formarea si
dezvoltarea personalitatii elevului din ciclul primar. Intr-o societate marcati de schimbari rapide si
de influenta tehnologiei, cultivarea dragostei pentru lecturd devine o prioritate educationald,
contribuind la dezvoltarea intelectuala, emotionald, morala si sociala a copilului.

Personalitatea armonioasa presupune echilibru intre dimensiunea cognitiva, afectiva si
volitiva. Lectura contribuie la dezvoltarea limbajului, a imaginatiei, a gandirii critice, dar si la
formarea empatiei si a valorilor morale. Prin contactul cu personajele si situatiile prezentate in texte
literare, elevii invata sa inteleagd emotii, sa rezolve conflicte si sd adopte modele comportamentale
pozitive.

La varsta scolara mica, copilul este receptiv la povesti, basme si texte narative scurte, iar
experientele de lecturda influenteazd semnificativ formarea atitudinilor fata de invatare si cultura.
Lectura contribuie la dezvoltarea vocabularului si a competentelor de comunicare; stimularea
imaginatiei si creativitatii; formarea empatiei si a inteligentei emotionale; dezvoltarea capacitatii de
concentrare si a disciplinei intelectuale; consolidarea valorilor morale si sociale.

Iata cateva exemple de activitati care pot fi cu succes folosite la clasa.

Coltul de lectura tematic: se poate amenaja in clasd un colt de lectura atractiv, cu perne,
afise si rafturi tematice (prietenie, curaj, familie). Elevii pot imprumuta carti saptdmanal si pot
completa un jurnal de lecturd cu desene si impresii personale.

Ora de lectura expresiva: invatatorul sau elevii citesc fragmente din povesti, folosind
intonatia si expresivitatea. Ulterior, copiii discuta despre emotiile personajelor si identifica mesajul
moral al textului.

Teatrul de papusi sau dramatizarea: elevii dramatizeaza o poveste cititd, asumandu-si
roluri diferite. Activitatea dezvoltd empatia, cooperarea si increderea In sine.

Jurnalul personajului: copiii redacteaza o pagind de jurnal din perspectiva unui personaj,
exprimand gandurile si sentimentele acestuia. Exercitiul dezvoltd capacitatea de introspectie si
exprimare emotionala.

Proiecte interdisciplinare: realizarea unor proiecte care combind lectura cu educatia
plasticd (ilustrarea unei scene), muzicala (crearea unui cantec pentru un personaj) sau educatia
civica (dezbatere despre comportamentele personajelor).

Clubul de lectura: o data pe luna, elevii discuta o carte citita acasa. Fiecare elev prezinta

personajul preferat si argumenteaza alegerea facuta. Eu folosesc aici si acele fise ,,Sa punem cartea
la borcan” in care elevii consemneazd ce carte au citit, care sunt personajele, ce au invatat din
intamplarile citite, de ce recomanda acea carte si altora.
Anul acesta, cu ocazia Zilei Internationale a Cititului Impreuns, am organizat la nivelul Scolii
Primare Musca o activitate pe care am numit-o ,,Selfie literar”. Mentionez cd aceastd idee nu-mi
apartine, am vazut-o la o doamnd profesoara de limba romana care a aplicat-o la liceu, iar eu am
adaptat-o pentru copiii din ciclul primar. Aceastd activitate a presupus ca fiecare elev sa se
identifice cu un personaj din lecturile citite, sd se costumeze In acel personaj, si apoi sd prezinte
tuturor alegerea facutd, cu argumente: de ce a ales personajul, ce i-a placut la el astfel incat sa se
identifice cu acesta, iar accentul a cdzut mai ales pe trasdturile morale. Fiecare a citit celorlalti un
fragment preferat din cartea respectiva, carte pe care au recomandat-o si celorlalti. Le-au citit
prescolarilor de la GPN Musca. Chiar si noi, cadrele didactice, ne-am costumat in personaje de-ale
lui Caragiale, fiind ,,gazdele” acestei activitati. Mentionez ca aceasta activitate a placut foarte mult,
elevii chiar s-au implicat cu mult entuziasm, parintii fiind alaturi de noi toti, cu tot sprijinul.
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Cultivarea dragostei pentru lectura in ciclul primar reprezinta o investitie pe termen lung in
formarea unei personalitdti armonioase. Prin activitdti variate si atractive, lectura devine o
experientd placuta si formativa, contribuind la dezvoltarea globala a copilului.
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ILLOCUTIONARY AND PERLOCUTIONARY ACTS
IN ,, THE BEAR THAT WASN'T” BY FRANK TASHLIN

Prof. Gherghin Delia, Colegiul National ,, Titu Maiorescu” Aiud

ABSTRACT:

The purpose of this paper is to emphasize the function of speech acts in communication and
how they help us read and comprehend messages more effectively.

The work’s goal is to demonstrate the significance of illocutionary and perlocutionary acts
which supported understanding and interpretation of the text A bear that wasn't by Frank Tashlin. In
order to make assertions and directly assert identity and authority, the discourse is built upon
declarative and assertive speech acts.

Through the analysis of illocutionary and perlocutionary acts, the text addresses issues of
identity, resilience and self-acceptance.

Keywords: communication, interaction, identity, beliefs, self-awareness

1. INTRODUCTION

This research paper intends to highlight the role of speech acts in communication and the
way in which they allow us to understand a message more clearly and to give it an interpretation.

The purpose of this research work is to illustrate the force of the two of the most important
components of it, more precisely, the illocutionary and perlocutionary acts, which support
interpersonal communication and mutual understanding and to find their significance through a
detailed analysis of the text-support The bear that wasn't by Frank Tashlin.

The study is divided into six sections that discuss the importance of illocutionary and
perlocutionary acts and their role in communication. The introduction presents the aim of the paper,
while the second part gives a theoretical framework. The third part presents the method of the
current analysis, and the fourth section examines it. The fifth section mentions the tendencies, how
the illocutionary and perlocutionary layers of the analyzed speech acts manifested and the
conclusion supports the illocutionary and perlocutionary features that highlight the idea of identity
and self-perception as well as the influence of language and communication on individual behavior
and understanding.

2. THEORY

Speech acts play a crucial role in communication and understanding between individuals and
two of their important components are the illocutionary and perlocutionary acts, which are essential
in the communication and contribute to mutual understanding and interaction between individuals.

Understanding illocutionary acts helps us grasp the speaker’s intentions, allowing for clearer
communication and interpretation of messages. By recognizing the illocutionary force behind
someone's words, we can better understand their underlying meaning and respond appropriately. On
the other hand, perlocutionary acts highlight the importance of considering how our words affect
others. The impact of our communication on listeners can vary greatly, influencing their emotions,
beliefs and actions. Being mindful of the perlocutionary effects of our words can help us
communicate more effectively and empathically.

In his book, Speech act Theory and Pragmatics, John R. Searle (1980), language acts theory
was born beginning with the premise that the performance of specific types of acts, such as making
statements, asking questions, giving commands, describing, explaining, apologizing, thanking,
congratulating and so on, is the minimal unit of human communication rather than a sentence or
other expression. A speaker typically utters a statement or sentences in order to carry out one or
more of these tasks. However, it is important to distinguish the act itself from any words or other
expressions said during its performance: “Such types of acts, are called illocutionary acts, and they
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are standardly contrasted in literature with certain other types of acts such as perlocutionary acts or
propositional acts.” (John, R., Searle, 1980, p. vii).

The impacts our words have on listeners that go beyond their comprehension of what we are
saying are referred to as perlocutionary acts, which include things like persuading, frightening,
amusing or convincing. Referring to an object is one of the subsidiary propositional acts that fall
under the category of illocutionary acts.

A perlocutionary act involves the speaker changing someone else’s feelings, thoughts and
behavior with their words. Regarding the relationship between a speaker’s words and their impact
on the listener, Austin argues that perlocutionary consequences should only be applied to
individuals. (p. 41). According to Austin, a person s influence over another determines how
perlocutionary effects are created. Communicating to each other is one way that people try to
influence or are influenced themselves. When this effect is realized, it is typically the result of the
impacted person using his language proficiency to comprehend what is being said. (p.43)

The “illocutionary force” occurs when a speech is not predictable based on past events. A
definition of a context like this is totally dependent on the people and decisions they make on a
constant base: ,,Context is the quintessential pragmatic concept; it is by definition proactive, just as
people are.”(Mey-Pragmatics an Introduction by Jacob, L. Mey,1992, p.10) When we ask
ourselves why we give orders, we usually find that the purpose is to force someone to do
something, or in the instance of a negative order, to force someone to stop or refrain from acting.

Talking with others and utilizing language in social contexts is what is meant by
conversation. Two perspectives allow us to examine this usage of language. The first is the content,
after that, we will concentrate on the theme of the conversation, the subjects covered and the way
the participants brought themselves into it, regarding what kind of issues lead to other topics and
why, whether these topics are declared explicitly or if they are pressured, concealed, or both. The
role that conversation plays in establishing an atmosphere, or a setting within which
conversationalists might achieve their objectives, is another important thing to think about. On the
other hand, formal parts of conversation can be the focus. How dialogue flows, what norms are
followed, and how dialogue is sequenced. A speech act theory framework is frequently used to
organize these elements.

It is important to note that illocutionary and perlocutionary acts are closely related and can
influence each other. The success of an illocutionary act often depends on how the perlocutionary
act is received by the listener. Understanding illocutionary and perlocutionary acts is crucial for
effective communication. By being aware of intended meaning behind our words and the potential
effects they may have on others, we can communicate more clearly and successfully in various
social contexts.

3. METHOD
The current analysis is based on an exchange of replicas presented in a gradient manner:

“Hey, you, get back to work”, the man said. “I am the Foreman and I will report you for not
working!”
The Bear said: “I do not work here, I am a Bear!”
The Foreman laughed very loud. That is a fine excuse for a man from keep on doing any work.
Saying he is a bear.”
The Bear said: “But I am a Bear!”
“The Foreman stopped laughing. He was very mad.
Don t try to fool me, he said. You are not a Bear. You are a silly man who needs a shave and
wears a fur coat. I am going to take you to the General Manager. “ (Tashlin, F., 1946,
www.facinghistory.org)

These two replicas serve as powerful layers of communication that highlight the theme of identity
and self-perception. The protagonist, who is mistakenly identified as a man by others, faces a crisis
of identity when he is repeatedly told that he is not a bear, but a man. The replica “I'm a Bear!”
represents the bear’s assertion of his true identity and his refusal to conform to the false labels
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imposed on him by society. It symbolizes his self-awareness and acceptance of who he truly is,
despite external pressures to conform to a different identity.

On the other hand, the replica “You are not a bear!” reflects the societal norms and expectations
that seek to define and categorize individuals based on superficial characteristics. It represents the
external forces that attempt to shape the bear’s identity and dictate how he should perceive himself.
This replica challenges the bear’s sense of self and prompts him to question his own identity in the
face of conflicting messages from others.

Furthermore, the replicas invite us to reflect on the complexities of identity, self-perception
and the influence of societal norms on individual understanding. They emphasize the importance of
self-awareness, self-acceptance and the courage to assert one's true identity in the face of external
pressure.

4. DATA ANALYSIS
The paper analyses three extracts from text-support which illustrate the power of language and
communication.

4.1“Hey, you, get back to work!”

4.2 “I don't work here, I'm a Bear!”

4.2“The President said, «Not only you are a silly man who needs a shave and
wears a fur coat, but you are also very stubborn. So, I'm going to prove it to
you, once for all that you are not a Bear.»»”

In the text The bear that wasn't, we can notice various illocutionary and perlocutionary acts
taking place. In the story, the Bear's illocutionary act is to assert his identity as a bear when
confronted by the Foreman. He repeatedly states “I am a Bear”, emphasizing his true nature despite
the Foreman's disbelief. This act of self-assertion is the Bear’s way of communicating his true
essence and attempting to make the Foreman understand his identity.

The Foreman's illocutionary act, on the other hand, is to assert his authority and demand the
Bear to work. He dismisses the Bear’s claims and insists that he is just a man in a fur coat, not a
bear. This act of denial and disbelief showcases the Foreman's attempt to maintain control and order
in the factory.

The perlocutionary acts in this interaction include the Foreman's laughter turning into anger
when the Bear continues to assert his identity. The Foreman's reaction shows the impact of the
Bear’s words on him, shifting from amusement to frustration. Additionally, the Bear’s confusion and
disbelief at the changed landscape around him also evoke a sense of disorientation and loss,
highlighting the perlocutionary effect of the factory’s presence on his surroundings.

The illocutionary act can also be identified when the Bear communicates with the President
and when he is expressing his identity and asserting that it does not work at the place in question. It
is also requesting not to be referred to in a certain way, highlighting its dissatisfaction with being
mistaken for a human. This act of communication serves to convey information and assert the
Bear's position in the conversation.

On the other hand, the perlocutionary act in the text involves the potential impact or effect
on the Bear's words on the President. By stating its identity and preferences, the Bear may be
attempting to assert his authority or its boundaries in the interaction. The perlocutionary effect
could be to clarify any misunderstandings and potentially prompt the President to reconsider how
they address the Bear in the future.

Overall, the illocutionary and perlocutionary acts in this text, demonstrate the power of
language and communication in shaping perceptions and interactions between individuals, even in a
tale about a bear who finds himself in a human world. It demonstrates the complexity of
communication and the importance of considering both, the intended message and its potential
impact on the recipient. The Bear’s words serve not only to convey information, but also to assert its
identity and boundaries in the conversation.

The text provided showcases various illocutionary and perlocutionary aspects through the
interactions between the president and the Bear. in terms of illocutionary aspects, the president’s
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question “Is he a Bear?” serves as a directive speech act, seeking information about the Bear’s
identity. The response from the circus Bear’s, denying that the Bear is one of them and providing a
humorous description of what a Bear should look like, can be seen as a commissive speech act, as
they are making a statement about the Bear's identity.

The Bear's assertion that he is indeed a Bear can be interpreted as an expressive speech act,
expressing his own self-identity despite the opinions of others. This assertion leads to
perlocutionary effects, as it ultimately results in the Bear being put to work in the factory alongside
other men. The perlocutionary aspect of the text highlights the consequences of the Bear's self-
identification and how it shapes his actions and experiences and, on the other hand, delves into the
deeper implications and emotional resonance of the character’s words.

As the story progresses, the Bear's realization that he is not actually a Bear, but a “silly man
who needs a shave and wears a fur coat” demonstrates a shift in his self-perception. This realization
has perlocutionary effects, as it influences his decision not to hibernate in a cave like a bear would
traditionally do. Instead, he acknowledges his human characteristics and chooses to embrace them,
showing growth and self-awareness. The text explores themes of self-awareness, acceptance, and
the search for one true place in the world.

The illocutionary aspect can be also seen in the protagonist's statement, “But I sure wish |
was a Bear”. This statement conveys the speaker’s desire to escape the harsh reality of his current
situation by imagining himself as a bear, a creature known for its resilience in winter conditions.
The illocutionary act serves as a form of escapism. On the other hand, the perlocutionary aspect of
the text can be observed in the protagonist’s actions and emotions following his statement. Despite
feeling cold and lonely, the protagonist eventually finds warmth and comfort in a cave, symbolizing
a sense of security and belonging. This shift in his emotional state from despair to contentment
highlights the perlocutionary impact of finding himself in a familiar and safe environment.

5. DISCUSSIONS AND FINDINGS

The illocutionary and perlocutionary layers of the analyzed speech acts manifested in the
text-support are meant to transmit that the discourse is based on the assertive and declarative speech
acts.

Assertive speech acts express the beliefs of the Bear about his own identity, while the
declarative speech acts, on the other hand, involve using language to bring about a change and
perform an action.

The first example, “Hey, you, get back to work!”, it is an assertive speech act, direct and
authoritative in nature. The second example, “I don’t work here, I'm a Bear!”, is also assertive, as it
clearly states the speaker’s identity, as a bear and not an employee.

Lastly, the third example, the President’s statement, is a combination of declarative and
assertive speech acts. It is assertive in accusing the individual of not being a bear and declaring his
intention to prove it. It is also declarative in making a statement about the individual's
characteristics.

In conclusion, assertive and declarative speech acts in this text, serve to make statements and
assert authority and identity in a clear and direct manner.

6. CONCLUSIONS

Overall, the text explores themes of identity, resilience and self-acceptance through the
interplay of illocutionary and perlocutionary acts. The Bear's journey from feeling like a “silly
man” to embracing his true nature as a bear, reflects a deeper message about the importance of self-
awareness and self-acceptance in overcoming challenges and finding inner peace.

The illocutionary and perlocutionary aspects in the text underline the complexities of
identity, self-perception and the impact of language and communication on individual behavior and
understanding.
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PROIECT EXTRACCURICULAR ,,1 MARTIE — A SOSIT PRIMAVARA”

Prof. Goldschmidt Erika, prof. Zoltan Rodica,
Centrul Scolar de Educatie Incluziva Alba lulia

Introducere

Primivara reprezinti un simbol universal al renasterii naturii, al sperantei si al reinnoirii vietii. In
cultura romaneasca, traditia martisorului marcheaza inceputul primaverii si reprezintd un element
identitar important al patrimoniului cultural. Martisorul simbolizeaza echilibrul dintre iarna si
primavara, fiind asociat cu norocul, sdnatatea si prosperitatea.

In context educational, valorificarea traditiilor si obiceiurilor populare contribuie la dezvoltarea
identitatii culturale a elevilor si la stimularea interesului pentru activitati artistice si creative.

In cadrul proiectului extracurricular ,,1 Martie — A sosit primavara”, elevii clasei I B din
invatamantul special — deficiente grave, profunde si asociate — au fost implicati intr-o serie de
activitati educative, artistice si senzoriale adaptate particularitatilor lor de dezvoltare. Activitatile au
fost concepute astfel incat sa stimuleze motricitatea fina, perceptia senzoriald, creativitatea si
capacitatea de exprimare emotionald a elevilor.

Prin intermediul jocului, al activitatilor practice si al exprimarii artistice, elevii au avut
oportunitatea de a descoperi simbolurile primaverii si de a participa activ la realizarea unor creatii
artistice inspirate din tematica martisorului.

Repere psihopedagogice privind activitatile artistice in invatiamantul special

Activitdtile artistice si creative ocupd un loc important in procesul educational al elevilor
cu cerinte educationale speciale, deoarece faciliteaza dezvoltarea globald a personalitatii si
contribuie la stimularea proceselor cognitive, afective si motrice.

Conform studiilor din domeniul psihopedagogiei speciale, activitatile bazate pe artd si expresie
creativa favorizeaza dezvoltarea coordonirii motrice, a atentiei si a capacitatii de concentrare. In
cazul elevilor cu deficiente grave si asociate, aceste activitati devin un mijloc esential de
comunicare i exprimare a emotiilor.

Utilizarea materialelor variate, precum hartia coloratd, margelele, textilele sau elementele
decorative, stimuleazd perceptia tactild si vizuala si contribuie la dezvoltarea integrarii senzoriale.
De asemenea, activitdtile de tip colaj, picturd sau modelaj contribuie la dezvoltarea motricitatii fine
si la formarea deprinderilor practice.

In acelasi timp, activititile muzicale si de miscare stimuleazi coordonarea corporala, ritmul si
expresivitatea, contribuind la dezvoltarea competentelor socio-emotionale si la imbunatatirea
relationdrii dintre elevi.

Prin integrarea activitatilor artistice, senzoriale si ludice intr-un demers educational coerent, elevii
sunt Tncurajati sd participe activ la procesul de invatare si sa isi dezvolte increderea in propriile
capacitati.

Scopul proiectului extracurricular
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Scopul proiectului extracurricular ,,1 Martie — A sosit primavara” a fost stimularea dezvoltarii
cognitive, motrice si socio-emotionale a elevilor cu deficiente grave, profunde si asociate, prin
implicarea acestora In activitati artistice, creative si senzoriale inspirate din simbolistica primaverii
si din traditia martisorului.

Prin intermediul activitatilor desfasurate, s-a urmadrit valorificarea potentialului creativ al elevilor,
dezvoltarea motricitatii fine, stimularea perceptiei senzoriale si formarea unor atitudini pozitive fata
de activitatile artistice si culturale.

De asemenea, proiectul a urmarit crearea unui cadru educational incluziv si stimulativ, in
care elevii sa isi poatd exprima emotiile si ideile prin intermediul creatiei artistice, al jocului si al
activitatilor muzicale.

Obiectivele parteneriatului

Proiectul educational a urmadrit: dezvoltarea motricitatii fine prin activititi practice si
artistice, stimularea creativitatii si imaginatiei elevilor, familiarizarea elevilor cu traditiile si
simbolurile martisorului, dezvoltarea capacitdtii de exprimare artisticd si emotionald, incurajarea
cooperdrii si participdrii active la activitati de grup si crearea unui climat educational pozitiv si
motivant
Activitatile desfasurate in data de 02 — 03 Martie 2026

Activitdtile proiectului au fost concepute intr-o manierd interdisciplinard, integrand
elemente de educatie artistica, dezvoltare personald, stimulare senzoriala si activitati ludice.

Ateliere de creatie — realizarea martisoarelor

In cadrul atelierelor de creatie, elevii au realizat martisoare si decoratiuni inspirate din
simbolurile primaverii. Activitatea a implicat utilizarea unor tehnici variate de lucru, precum
pictura, colajul, impletirea si decorarea.

Elevii au pictat martisoare din lemn, folosind culori acrilice si elemente decorative
specifice primaverii. Au fost realizate patru tipuri de martisoare: martisor cu trifoi si buburuza,
simboluri ale norocului, martisor decorat cu flori de primédvara, martisor cu buchete de flori si un
martisor reprezentand flori Intr-o fereastra de primavara.

De asemenea, elevii au realizat bratdri impletite din snur alb si rosu, simbolul traditional al
madrtisorului, activitate care a contribuit la dezvoltarea coordonarii si a motricitatii fine.

Activitati artistice §i creative

Elevii au realizat lucrari artistice inspirate din tema primaverii: tablouri decorative cu
ghiocei din origami, goblenuri cu margele de primavara, bratari si coliere realizate din diferite tipuri
de margele, felicitdari de primdvard decorate manual si martisoare si decoratiuni realizate prin
tehnica origami

O activitate deosebit de apreciata de elevi a fost realizarea florilor din hartie colorata si din
hartie creponatd, care au fost lipite pe cartoane colorate pentru a crea planse decorative.
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De asemenea, elevii au realizat lucrari prin tehnica mototolirii hartiei creponate, formand
mici elemente decorative utilizate pentru completarea desenelor cu martisoare.

Aceste activitati au contribuit la dezvoltarea motricitatii fine, a coordondrii ochi—-mana si a
creativitdtii elevilor.

Activitati muzicale si senzoriale

Pentru stimularea expresivitatii si a perceptiei senzoriale, elevii au participat la activitéti
muzicale si de miscare desfasurate in camera senzoriald de primavara.

Activitdtile au inclus: interpretarea unor cantece dedicate primaverii, recitarea unor poezii
tematice, realizarea unor jocuri muzicale si interpretarea unor coregrafii simple de dans. Aceste
activitati au avut rolul de a stimula expresivitatea corporald, coordonarea miscdrilor si participarea
activa a elevilor la activitatile de grup.

Concursul ,,Micii olimpici ai primaverii”

In cadrul proiectului a fost organizat un concurs tematic intitulat ,,Micii olimpici ai primaverii”,
care a inclus probe adaptate nivelului de dezvoltare al elevilor.

Concursul a avut rolul de a stimula participarea activa, spiritul de cooperare si motivatia pentru
implicarea in activitatile educative.

Toti elevii au fost incurajati sd participe si sa isi valorifice abilitétile creative si artistice.
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Rezultatele activitatii
Activitdtile desfasurate in cadrul proiectului au avut un impact pozitiv asupra elevilor. S-a
observat: cresterea interesului pentru activitdtile artistice, dezvoltarea motricitdtii fine si a
coordonarii, implicarea activd in realizarea lucrarilor creative, exprimarea emotiilor prin artd si
muzica si consolidarea spiritului de colaborare si cooperare

Lucrarile realizate de elevi au fost expuse in clasd, constituind o expozitie de primavara care a
evidentiat creativitatea si implicarea copiilor.

Premierea elevilor

La finalul proiectului, elevii au fost recompensati pentru participarea si implicarea lor. Fiecare elev
a primit: diploma de participare, medalie de la concursul ,,Micul Artist” si un martisor din lemn
pictat

Momentul premierii a reprezentat o experientd emotionantd pentru copii, consolidand increderea in
sine si sentimentul de reusita.

Atmosfera clasei
Pe parcursul desfasurarii activitatilor, atmosfera in clasd a fost una calda, prietenoasa si motivanta.
Elevii au manifestat bucurie, curiozitate si interes pentru materialele utilizate.
Activitatile artistice si jocurile muzicale au contribuit la crearea unui climat educational pozitiv, in
care fiecare copil s-a simtit valorizat si sprijinit.
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Concluzii

Proiectul extracurricular ,,1 Martie — A sosit primavara” a reprezentat o experientd educationala
complexa, care a integrat activitdti artistice, senzoriale si ludice intr-un demers educational adaptat
nevoilor elevilor din invatamantul special.

Activitatile desfasurate au contribuit la dezvoltarea motricitatii fine, la stimularea creativitatii si la
imbunatatirea capacitatii de exprimare emotionala a elevilor. Prin implicarea in activitati artistice si
muzicale, elevii au avut posibilitatea de a experimenta bucuria creatiei si de a-si dezvolta increderea
in propriile capacitati.

De asemenea, proiectul a favorizat dezvoltarea relatiilor de cooperare si a sentimentului de
apartenentd la grup, contribuind la crearea unui climat educational pozitiv, bazat pe Incurajare si
valorizarea fiecarui elev.

Prin valorificarea traditiei martisorului si prin implicarea elevilor in activitati creative, proiectul a
demonstrat ca educatia artisticd si activitatile extracurriculare pot constitui instrumente valoroase
pentru dezvoltarea armonioasa a elevilor cu cerinte educationale speciale.

REDESCOPERIREA CURIOZITATII LA MATEMATICA iN ERA
INTELIGENTEI ARTIFICIALE

Prof. Petruta luliana-Aurica, Scoala Gimnaziala Craciunelu de Jos

Trdim un moment de cotiturd in educatie. Aparitia instrumentelor bazate pe Inteligenta
Artificiala (IA), capabile sd rezolve ecuatii complexe sau sd demonstreze teoreme in cateva
secunde, a ridicat o intrebare legitimd in randul elevilor: ,,Mai are rost sa invatdm matematica daca
masina o face mai bine?” Raspunsul nu este negarea tehnologiei, ci schimbarea perspectivei.
Matematica in era IA nu mai este despre a fi un ,,calculator uman”, ci despre a deveni un arhitect al
gandirii logice.
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1. ,,Eroarea” ca Instrument de invﬁgare
O metoda eficientd de a stimula curiozitatea este analiza criticd a rezultatelor oferite de IA.
Modelele de limbaj pot suferi de ,,halucinatii”, generand demonstratii care par corecte din punct de
vedere gramatical, dar sunt eronate logic.
e Activitate propusa: Elevii primesc o rezolvare generatd de un chatbot si trebuie sa actioneze ca
»detectivi matematici”, identificand pasul exact unde logica s-a rupt. Aceasta vanatoare de
erori transforma o sarcind pasiva intr-una de analiza profunda.

2. Vizualizarea Abstractului prin Geometrie Dinamica
Curiozitatea se hrineste cu dovezi vizuale. In loc de desene statice pe tabli, era digitald ne ofera
posibilitatea de a vedea matematica ,,in miscare”.
Utilizarea softurilor de geometrie dinamicd permite elevilor sd exploreze invariantii geometrici.
Cand un elev observa ca, indiferent cum modifica forma unui triunghi, suma unghiurilor ramane
constanti (180°), apare acea scanteie de mirare care sti la baza invitirii autentice.

3. Arta de a pune intrebari: Prompt Engineering in Matematica
In era IA, succesul depinde de calitatea intrebarii (prompt-ului). A invita matematica inseamni
acum a invéta sd descompui o problema mare in pasi logici pe care sa 1i poti comunica unei masini.
e Metoda interogativa: Elevii sunt incurajati sd nu ceard doar ,rezultatul”, ci sd ghideze IA:
,Explica-mi teorema lui Thales folosind o analogie cu umbra unui copac”. Aceasta abilitate
de a contextualiza conceptele abstracte este esentiald pentru viitorul pietei muncii.

4. Matematica Invizibila din Spatele Ecranelor
Pentru a mentine curiozitatea vie, trebuie sd aducem matematica acolo unde elevii isi petrec
timpul: in universul digital.
¢ Algoritmii de social media: Analiza modului in care statisticile si probabilitatile decid ce
clipuri devin virale.
e Grafica 3D din jocuri: Cum trigonometria si vectorii sunt ,,motorul” care permite personajelor
din jocurile video s se miste intr-un spatiu tridimensional.

Concluzie: Un Nou Rol pentru Exploratori
Inteligenta Artificiald nu elimina nevoia de matematica; ea elimind nevoia de memorare mecanica.
Curiozitatea elevului modern trebuie directionatd cétre ,,De ce?” si ,,Cum?”, lasand pe seama
masinii intrebarea ,,C4t?”. In acest nou peisaj, matematica devine mai mult decit o materie scolara —
devine limbajul prin care intelegem si controlam tehnologia viitorului.
,Matematica este muzica ratiunii.” — James Joseph Sylvester. In era IA, noi nu mai suntem doar
interpretii, ci compozitorii.

Bibliografie si Resurse Consultate:
1. Articole de Specialitate si Studii (Pedagogie Digitala)
e Balund, D. E. (2026). Metode interactive de predare a matematicii In gimnaziu utilizand
inteligenta artificiald. Publicat in EDICT - Revista Educatiei.
e Fartusnic, C. (2025). Inteligenta Artificiala este aici (in Invatare). Ne mai pregiatim? O
perspectiva precautd, dar Increzatoare. Clasa Viitorului.
2. Managementul Clasei si Strategii Didactice
e [ucu, R. (2006). Managementul clasei de elevi. Aplicatii pentru gestionarea situatiilor de criza
educationala. Editura Polirom, Iasi.
e Panisoara, 1.O. (2009). Profesorul de succes, 59 de principii de pedagogie practica. Editura
Polirom, Iasi.
3. Resurse Digitale si Platforme Educationale
¢ GeoGebra (geogebra.org). Instrument pentru explorarea dinamica a geometriei si algebrei.
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e Khan Academy. Platforma de Invatare adaptiva bazata pe algoritmi de personalizare.
¢ UNESCO (2024). Unleashing the Power of Emerging Technologies in Education: Vision for
Open Educational Resources (OER).

OPTIMIZAREA RELATIILOR DE COMUNICARE SCOALA-FAMILIE

Prof. inv. primar. Simioana Mihaiela Adina,
Scoala Gimnaziala ,,lon Agarbiceanu” Alba lulia

Relatia dintre scoala si familie reprezintd un pilon esential al succesului educational al
elevilor, in special la nivelul invatamantului primar. Comunicarea eficientd intre cele doua institutii
fundamentale — scoala si familia — contribuie la dezvoltarea armonioasd a copilului, la prevenirea
dificultatilor scolare si la consolidarea unui climat educational pozitiv. In contextul societitii
contemporane, marcatd de schimbari rapide si provocdri diverse, optimizarea relatiilor de
comunicare scoald—familie devine o necesitate strategica.

1. Fundamentarea teoretica a parteneriatului scoala—familie

Educatia copilului este rezultatul actiunii conjugate a mai multor factori, dintre care familia si
scoala ocupd un loc central. Familia reprezintd primul mediu educativ al copilului, unde se
formeaza valorile, atitudinile si comportamentele de baza. Scoala continua si dezvolta acest proces

Teoreticienii educatiei subliniazd importanta parteneriatului educational. Epstein (1995)
evidentiazd sase tipuri de implicare a parintilor: sprijin parental, comunicare, voluntariat, invatare
acasd, luarea deciziilor si colaborarea cu comunitatea. O comunicare eficienta intre scoala si familie
faciliteaza implicarea activa a parintilor si creste performantele elevilor.

2. Importanta comunicarii eficiente
Comunicarea scoala—familie trebuie sa fie bidirectionald, constantd si bazatd pe respect
reciproc. Aceasta permite:
- Informarea corectd a parintilor privind progresul scolar;
- Identificarea timpurie a dificultatilor de invétare sau comportament;
- Stabilirea unor strategii comune de interventie;
- Crearea unui climat de incredere si cooperare.

La ciclul primar, unde copilul este in plin proces de adaptare la cerintele scolare, sustinerea
coerentd din partea familiei si a cadrului didactic este esentiald. Mesajele contradictorii sau lipsa
comunicdrii pot genera confuzie si insecuritate emotionala.

3. Modalitati de optimizare a comunicarii

Optimizarea relatiillor de comunicare presupune utilizarea unor instrumente si strategii
variate:
a) Sedinte cu pdrintii organizate periodic, cu accent pe dialog si schimb de idei, nu doar pe
transmiterea de informatii.
b) Consiliere individuald — intalniri programate pentru discutarea situatiilor specifice fiecarui elev.
c) Utilizarea platformelor digitale (catalog electronic, grupuri educationale online), care permit
transmiterea rapida a informatiilor.
d) Activititi comune scoaldi—familie: ateliere, serbari, proiecte tematice, voluntariat.
e) Contractul educational, care stabileste responsabilitatile fiecarei parti.
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4. Bariere in comunicarea scoali—familie

In practica, pot aparea numeroase obstacole:

- Lipsa timpului parintilor;

- Diferente de viziune educationala;

- Experiente negative anterioare;

- Comunicare formala, rigida sau unilateralg;

- Nivel diferit de pregatire educationald al parintilor.

Depasirea acestor bariere presupune empatie, flexibilitate si disponibilitate pentru dialog din
partea cadrului didactic.

5. Rolul cadrului didactic in consolidarea parteneriatului

Invatatorul are un rol esential in construirea unei relatii pozitive cu familia. Atitudinea
deschisd, limbajul clar si respectuos, disponibilitatea pentru ascultare activa si feedback constructiv
sunt elemente-cheie.

Un cadru didactic eficient promoveaza transparenta, valorizeaza contributia parintilor si
incurajeazd implicarea acestora in activitatile scolare. Comunicarea trebuie sd vizeze nu doar
aspectele problematice, ci si evidentierea progreselor si a reusitelor elevilor.

6. Impactul colaborarii asupra elevului
Numeroase studii aratd ca implicarea parintilor in educatie conduce la:
- Cresterea performantelor scolare;
- Dezvoltarea unei imagini de sine pozitive;
- Reducerea absenteismului;
- Imbunatitirea comportamentului social.

Copilul care percepe unitatea de mesaj intre scoald si familie se simte sustinut si valorizat.
Astfel, comunicarea eficienta devine un factor protector impotriva esecului scolar.

Concluzii

Optimizarea relatiilor de comunicare scoala—familie reprezintd o conditie esentiald pentru
asigurarea calitatii actului educational. Parteneriatul autentic, bazat pe respect, incredere si
responsabilitate comund, contribuie la dezvoltarea armonioasd a elevului si la consolidarea
comunitatii scolare.

In invitimantul primar, unde bazele formarii personalititii sunt in plin proces de structurare,
colaborarea stransa dintre cadrele didactice si parinti devine un element strategic. Prin diversificarea
canalelor de comunicare, promovarea dialogului si implicarea activa a familiei, scoala poate crea un
mediu educational stabil, coerent si motivant.
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STRATEGII DIDACTICE DE TIP EVALUATIV STIMULATIVE
STUDIU DE SPECIALITATE

Profesor educatie timpurie Todorut Claudia Mihaela
Scoala Gimnaziala” Ion Agdrbiceanu,, Bucium/GPN Bucium Sat

Evaluarea reprezintd unul dintre actele valorizatoare ce intervin in majoritatea activitatilor
umane si aceasta este rezultatul faptului ca omul a simtit din totdeauna nevoia evaluarii si implicit a
recunoasterii propriei valori sau a valorilor pe care le creeaza.

Valorizarea este un semn ca lucrurile si evenimentele nu ne sunt indiferente si cd, la un
moment dat, apare necesitatea unei semnificari, a unei clasificari si a unei ierarhizari ale acesteia.

Preocuparile insistente privind procesele evaluative sunt stimulate de recunoasterea faptului
cd evaluarea este o componentd esentiald a activitatii de invatdmant, in general si a procesului
didactic, in special. Ea este punctul final intr-o succesiune de evenimente care cuprinde urmatorii
,pasi’:

- stabilirea scopului pedagogic prin prisma comportamentului dezirabil al
elevilor;

- proiectarea si executarea programului de realizare a scopurilor propuse;

- masurarea rezultatelor aplicarii programului.

Actul evaluarii reprezintd un proces continuu, formal sau informal, de apreciere a calitatii, a
importantei sau a utilitatii activitatii de predare — invatare, proces desfasurat din nevoia cotidiana
de selectie, de comparare sau de ameliorare a acesteia.

Analizand statutul pe care il are astdzi evaluarea in cadrul didacticii, trebuie facuta
precizarea cd, in didactica traditionald, aceasta activitate este plasata in afara procesului de instruire,
iar explicatia este simpld, pentru ca ea viza numai performantele obtinute de elevi in activitatea de
invatare, in timp ce, In didactica modernd, evaluarea este plasatd in randul celorlalte elemente ale
procesului de instruire, iar explicatia consta in faptul ca la ora actuald ea nu mai este conceputa ca o
activitate ce vizeaza in exclusivitate rezultatele instruirii ci una care furnizeaza informatii si date, in
legdtura cu felul in care s-a desfasurat procesul care a generat aceste rezultate.

La nivel de macro sistem, evaluarea reprezinta un sistem al procesului de invatdmant, prin
care se masoara si se apreciazd eficienta acestuia, respectiv nivelul de atingere a finalitatilor
educationale prestabilite. La acest nivel, evaluarea isi exercitd functia de feed-back global, sistemic
si furnizeaza informatii utile pentru stabilirea eficientei procesului si sistemului de invatamant si
pentru fundamentarea deciziilor de politica educationala (Miron Ionescu, 2003, pag. 291).

La nivelul micro, al activitatilor instructiv-educative concrete, evaluarea are ca scop
cunoasterea randamentului scolar, respectiv a raportului dintre performantele realizate si
demonstrate de elevi si performantele anticipate si proiectate de cadrul didactic. Si la acest nivel,
evaluarea si autoevaluarea 1si exercita functia de feed-back secvential, oferind factorilor binomului
educational informatii necesare in realizarea procesului de reglare si ameliorare a demersului
didactic. Acest nivel este legat nemijlocit de pedagogia invatarii si autoinvatarii (Miron lonescu,
2003, pag. 291).

Strategiile de evaluare reprezinta manierele operationale de stabilire a:
- formelor si tipurilor de evaluare
- metodelor, tehnicilor si probelor de evaluare a randamentului scolar, a modalitdtilor de
imbinare a acestora si a momentului/momentelor in care ele se aplica, in conformitate cu obiectivele
educationale urmarite si cu continuturile selectate
- descriptorii de performanta, baremelor, sistemelor de notare.

Specialistii in teoria si practica evaludrii au propus mai multe posibilitati de clasificare a
acesteia, in functie de diferite criterii pedagogice, elaborand o taxonomie a tipurilor de evaluarea
performantelor scolare.
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Evaluarea initiala (partiala, diagnostica, predictivd, de plasament) stabileste nivelul de
pregatire al elevului la inceputul unei perioade sau etape de lucru ciclu curricular, an scolar,
semestru, tema mare, unitate de invatare, capitol s.a.m.d.

Evaluarea continua (formativd, de progres, pe parcurs) se doreste a fi o evaluare
formativa, care presupune verificarea permanenta a rezultatelor, pe tot parcursul procesului de
instruire, de obicei operandu-se pe secvente mici.

Evaluarea sumativa (cumulativa, de bilant) se realizeaza la finele unei etape de instruire,
la finele studierii unei teme, al unei unitdti de invatare, al unui capitol si, periodic, la sfarsitul
semestrelor, al unui an scolar, al ciclului curricular prin conceperea unor subiecte cuprinzatoare
, care sa acopere Intreaga arie tematica abordata.

Metode de evaluare complementare

in afard de metodele devenite clasice, vizand evaluarea, se mai pot identifica o serie de noi
metode, numite fie complementare, fie alternative.

Metodele complementare/ alternative de evaluare care vor fi abordate In continuare sunt:
referatul;
investigatia;
proiectul;
portofoliul;
autoevaluarea;
hartile conceptuale.

Referatul. Acest instrument de evaluare alternativa conferd o serie de avantaje care pot fi
valorificate de cadrele didactice in masura in care existd o apetenta apreciabild a elevilor care sunt
pusi 1n situatia sa le elaboreze.

a) Ofera indicii referitoare la motivatia pe care o au elevii pentru o disciplind sau alta din
curriculum-ul scolar, iar acest aspect este important, deoarece elevii nu se raporteaza la fel fatd de
toate disciplinele pe care le parcurg la un anumit nivel de scolaritate.

b) Ofera elevilor posibilitatea de a demonstra bogatia, varietatea si profunzimea
cunostintelor pe care le poseda pe o anumita tema sau subiect care sunt abordate prin intermediul
referatului, lucru care nu este posibil in cazul altor modalititi de evaluare.

¢) Referatul oferd elevilor posibilitatea de a stabili o serie de corelatii intre cunostintele
diverselor discipline scolare si de a exersa interdisciplinaritatea ca modalitate de abordare a unor
teme sau subiecte de maxima importantd si de mare actualitate.

Investigatia reprezintd un instrument in cadrul caruia elevii pot aplica in mod creator
cunostintele si experientele de invdtare pe care le-au dobandit in instruirile anterioare, putandu-se
realiza pe o tema propusa de profesor sau de elevii insisi, in cazul in care acestia nutresc anumite
interese fata de diversele aspecte ale realitatii.

Proiectul reprezintd o metodd mai complexad de evaluare care poate furniza informatii mai
bogate in legaturd cu competentele elevilor si, in general, cu progresele pe care ei le-au facut de-a
lungul unei perioade mai indelungate de timp.

Temele pe care se realizeazd proiectele pot fi oferite de catre profesor, dar, in anumite
cazuri, ele pot fi propuse si de cétre elevii care elaboreaza aceste proiecte.

Portofoliul, definit de catre X. Roegiers ca ,,dosar elaborat de cétre elev [...], cuprinde in
mod esential un ansamblu de documente elaborate de catre el, cu alte cuvinte, produse personale:
probleme, eseuri, contributii mai mult sau mai putin reusite. In mod secundar, dosarul poate si
cuprinda documente care nu sunt produse personale, dar pe care elevul le-a selectionat in functie de
utilitatea lor in invatarile sale (o grild de autoevaluare, o schema, o sintezd). Aceste documente sunt
prezentate Intr-o maniera structuratd si organizata”.

Autoevaluarea este intr-o legaturd directa cu noile orientari din didactica contemporana,
cand se pune tot mai mult accent pe dezvoltarea metacognitiei prin implicarea tot mai evidenta a
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elevului in a reflecta asupra proceselor sale de invdtare si, implicit, asupra obstacolelor care o
obstructioneaza.

Activitatea de Invatare desfasurata de elevi se materializeaza deseori in produse, in lucrari,
in obiecte fizice care pot constitui un bun reper pentru verificarea si evaluarea cunostintelor,
capacitatilor si deprinderilor dobandite in procesul de invatamant. Produsul activitatii are avantajul
cd sintetizeaza foarte bine un complex de caracteristici incluzand domeniul cognitiv (cunostinte,
capacitati), domeniul motivational-atitudinal (motivatii, interese, atitudini) si domeniul psiho-motor,
de aplicare si executie (deprinderi, abilititi). Intr-o anumitd masura, se poate afirma ca in fiecare
produs se reflecta intreaga personalitate a elevului.

In cadrul reformei educationale actuale a invitimantului romanesc, un accent deosebit se
pune pe utilizarea unor metode si tehnici de evaluare eficienta a elevilor, aceasta presupunand si o
serie de metode alternative. Nu se poate renunta definitiv la metodele traditionale de evaluare, in
favoarea celor alternative, dar se impune imbinarea acestora in scopul optimizarii actului didactic.
Spre deosebire de metodele traditionale, care realizeaza evaluarea rezultatelor scolare obtinute pe
un timp limitat si de reguld cu o arie mai mare sau mai mica de continut, dar oricum definita,
metodele alternative de evaluare prezinta cel putin doud caracteristici:

e pe de o parte, realizeaza evaluarea rezultatelor in strinsa legatura cu instruirea/ invatarea, de
multe ori concomitent cu aceasta;

e pe de alta parte, ele privesc rezultatele scolare obtinute pe o perioadd mai indelungata, care
vizeazd formarea unor capacitati, dobandirea de competente si mai ales schimbari in planul
intereselor, atitudinilor, corelate cu activitatea de Tnvatare.

Portofoliul, reprezinta ,,cartea de vizitd” a elevului, prin care cadrul didactic poate sa-i
urmareasca progresul — in plan cognitiv, atitudinal si comportamental — la o anumita disciplina, de-a
lungul unui interval mai lung de timp (o etapd dintr-un semestru, un semestru, un an scolar sau chiar
un ciclu de Invatamant).

Portofoliu este 0 metodd de evaluare complexa, longitudinala, proiectata pe o secventa mai
mare de timp. Acesta vizeazd probe orale, scrise si practice, urmarindu-se progresul elevului de la
un semestru la altul sau de la un an la altul.

Portofoliul sustine invatarea, devenind un autentic suport al acesteia.

Abordarea integratd a invatarii si utilizarea metodelor alternative de evaluare stimuleaza
crearea unei relatii de colaborare, de incredere si respect reciproc atat intre Invatator si elevi, cat si
intre elevi. Elevul nu se simte "controlat", ci sprijinit. Profesorul trebuie sa fie mai mult un
organizator al situatiilor de invatare si un element de legatura intre elev si societate, care mediaza si
faciliteaza accesul la informatie. Implicarea elevilor in procesul didactic trebuie realizatd in toate
laturile acestuia: predare-invatare-evaluare.

Utilizarea metodelor alternative de evaluare si in special al portofoliului, incurajeaza crearea
unui climat de invatare pldcut, relaxat, elevii fiind evaluati in mediul obisnuit de invétare, prin
sarcini contextualizate; acestea fiind in acelasi timp sarcini de instruire si probe de evaluare. Este
important ca elevii sa inteleaga criteriile de evaluare, procesul evaluativ, pentru a putea reflecta
asupra performantelor obtinute, a le explica si a gasi modalitati de progres. Elevii nu trebuie
evaluati unii in raport cu ceilalti, scopul nu este de a-i ierarhiza, ci de a vedea evolutia, progresul,
achizitiile.
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INOVATIE SI CREATIVITATE iN iNVATAMANTUL PRIMAR PRIN
PROIECTE ERASMUS+ — O EXPERIENTA CARE TRANSFORMA
EDUCATIA

Prof. Tuhut Andreea Cristina, prof. Szabo lonela Daniela,
Colegiul National ,, David Prodan” Cugir

Intr-o lume aflati intr-o continua transformare, educatia nu mai poate riméne un spatiu
rigid, dominat de tipare traditionale. Ea trebuie sd respire, sa se adapteze, sd evolueze odatda cu
societatea. In acest context, proiectele europene Erasmus+ devin mai mult decat simple oportunitati
de formare — ele devin experiente care schimba mentalitdti, deschid orizonturi si dau un nou sens
actului didactic.

Povestea noastrd incepe In Spania, In orasul Atarfe (Granada), acolo unde, in perioada 23-27
februarie 2026, am avut privilegiul de a participa la o mobilitate desfasuratd in cadrul fluxului 1 din
anul 3 al Acreditarii Erasmus+. Experienta s-a desfasurat intr-o scoala modernd, Novaschool
Medina Elvira, un spatiu in care educatia prinde viata prin fiecare detaliu.

Inca din primele momente, am simtit ca pasim intr-un alt mod de a intelege scoala. Nu era vorba
doar despre metode diferite, ci despre o intreagd filozofie educationald. Aici, elevul nu era un
simplu receptor de informatii, ci centrul intregului proces de invatare. Profesorul nu era doar un
transmitator de cunostinte, ci un ghid, un facilitator, un sprijin real in descoperirea lumii.

Am descoperit un mediu in care greseala nu era sanctionata, ci acceptatd ca o etapd fireasca a
invatarii. Un mediu in care tehnologia nu era utilizatd pentru a impresiona, ci pentru a sustine
invatarea autenticd. Tablele digitale, aplicatiile interactive si resursele multimedia nu inlocuiau
profesorul, ci il completau, transformand lectiile in experiente vii, | "
dinamice si memorabile.

Un alt aspect care ne-a impresionat profund a fost utilizarea limbii
engleze ca instrument natural de comunicare. Elevii interactionau cu
usurintd, fard teamd, demonstrand ca invatarea unei limbi straine poate
deveni un proces firesc atunci cand este integrat in activitati reale,
relevante.

Pe parcursul mobilitatii, am avut ocazia sa observdm o serie de
practici didactice valoroase, care ne-au inspirat $i ne-au determinat sa
reflectim asupra propriei activitati la clasa. Invitarea prin descoperire
era prezentd in fiecare lectie: elevii nu primeau raspunsuri gata
formulate, ci erau Incurajati sa gandeascad, sa exploreze, sa caute solutii.
Aceastd abordare transforma lectia intr-o aventura intelectuald, in care curiozitatea devenea motorul
principal al invatarii.

In acelasi timp, am remarcat importanta colaborarii. Activititile de grup nu erau doar exercitii
formale, ci contexte autentice In care elevii invdtau sd comunice, sd coopereze, sd-si asume
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responsabilitati. Fiecare elev era valorizat, fiecare opinie conta, iar acest lucru crea un climat
educational bazat pe respect si incredere.

Interdisciplinaritatea reprezenta un alt element definitoriu. Lectiile nu erau fragmentate in
compartimente rigide, ci construite astfel incat sa ofere elevilor o viziune integrata asupra
cunoasterii. Matematica, stiintele, limbile si artele se Tmpleteau natural, conturdnd o invatare
relevanta si aplicata.

Revenirea 1n sala de clasa, dupd aceastda experientd, nu a insemnat o simpla reluare a rutinei, ci
inceputul unei transformari. Am iInceput sd integram treptat metodele observate, sd adaptam
activitatile, sd construim lectii mai interactive si mai atractive.
Schimbarea s-a reflectat rapid in comportamentul elevilor: au devenit
mai implicati, mai curajosi, mai dornici sa participe.

Relatia profesor—elev s-a transformat, la randul ei, intr-una bazata
pe colaborare si incredere. Nu mai era vorba doar despre
transmiterea unor continuturi, ci despre construirea unor experiente
de Invatare semnificative. Aceasta este, poate, cea mai importanta
lectie pe care am adus-o din aceastd mobilitate: educatia nu Inseamna
doar ,,a preda”, ci ,,a crea contexte in care Invatarea devine o
experientd autentica”.

Privind in ansamblu, proiectele

" Erasmust+ reprezintd adevarate
punti intre sisteme educationale, intre culturi si Intre oameni. Ele
ofera profesorilor sansa de a iesi din zona de confort, de a reflecta
asupra propriei practici si de a aduce in clasa un suflu nou, adaptat
nevoilor actuale ale elevilor.

Aceastd experientd ne-a confirmat cd inovatia in educatie nu
este un ideal Indepartat, ci o realitate posibild, atunci cand exista
deschidere, curaj si dorinta de a evolua.

In incheiere, adresim multumiri programului Erasmus+, care
face posibila astfel de experiente transformatoare, contribuind la
formarea unor cadre didactice mai bine pregitite pentru
provocdrile prezentului si ale viitorului.
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