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TRAISTUTA CU TRADITII - PUNTE EDUCATIONALA iINTRE ROMANIA
SI REPUBLICA MOLDOVA PRIN PROIECTUL ETWINNING

Prof. inv. prescolar Hustiuc Nicoleta, Colegiul National ,,David Prodan,, Cugir (ar)
Gradinita cu Program Prelungit Vinerea, judetul Alba

Proiectele educationale internationale reprezinta o oportunitate valoroasa pentru dezvoltarea
competentelor copiilor si pentru promovarea identitatii culturale inci de la varste fragede. In acest
context, proiectul eTwinning ,,Trdistuta cu traditii” reuneste un numar impresionant de gradinite din
Romania si Republica Moldova, avand ca obiectiv principal valorificarea si promovarea traditiilor
si obiceiurilor romanesti prin activitati colaborative, schimb de experienta si intdlniri online.

In cadrul acestui parteneriat educational, Gradinita cu Program Prelungit Vinerea, judetul
Alba, participd activ prin grupa ,,Albinutele”, sub coordonarea mea, prof. inv. prescolar Nicoletta
Hustiuc. Implicarea in proiect a fost primita cu entuziasm atat de catre copii, cat si de cétre parinti,
devenind rapid o experientd educativa complexa si plind de sens.

Conceptul proiectului ,, Traistuta cu traditii” simbolizeazd mostenirea culturald transmisa din
generatie Tn generatie. Traistuta — element reprezentativ al portului popular roménesc — devine in
acest proiect un mesager al identitatii nationale, purtand 1n ea creatii ale copiilor, materiale
tematice, simboluri traditionale si produse realizate in cadrul activitatilor desfasurate la gradinita.

In cadrul proiectului, am confectionat, impreuna cu copiii din grupa ,,Albinutele”, trei
traistute decorate cu motive traditionale. Una dintre acestea a fost trimisa catre o gradinita partenera
din Republica Moldova, insotitd de materiale realizate de copii, ilustrdnd traditii si obiceiuri din
zona noastrd. Gestul simbolic al trimiterii trdistutei a reprezentat un schimb cultural autentic,
consolidand legatura dintre copiii celor doua tari.

Activitatile desfagurate au fost si sunt iubite de copii.

Pe parcursul proiectului, am desfasurat numeroase activitati educative centrate pe traditiile si
obiceiurile romanesti:

* ateliere de creatie inspirate din arta populara;

* realizarea de colaje si picturi cu motive traditionale;

* prezentarea portului popular din zona Alba;

* activitdti tematice dedicate sarbatorilor traditionale;

* Invatarea de cantece si poezii cu specific popular.

Toate aceste activitati au fost documentate si prezentate partenerilor din Republica Moldova,
contribuind la o mai buna cunoastere reciprocd si la consolidarea identitdtii culturale comune.
Intalnirile online organizate in cadrul proiectului au oferit copiilor oportunitatea de a interactiona
direct cu partenerii, de a-si prezenta lucrarile si de a descoperi asemanari si diferente culturale intr-
un mod atractiv si adaptat varstei lor. Participarea activa la aceste intdlniri a stimulat curiozitatea,
comunicarea si increderea in sine a copiilor.

Orice proiect trebuie sd aibd un impact educational. Implicarea in proiectul eTwinning ,, Traistuta cu
traditii” a avut un impact semnificativ asupra dezvoltarii copiilor. Activititile desfasurate au
contribuit la:

* dezvoltarea competentelor sociale si de comunicare;

* stimularea creativitdtii si a expresivitatii artistice;

* consolidarea sentimentului de apartenenta la valorile culturale roménesti;

* cultivarea respectului fatd de traditii si diversitate culturala;

* dezvoltarea competentelor digitale prin participarea la Intalniri online si prezentari virtuale.

De asemenea, proiectul a facilitat schimbul de bune practici intre cadrele didactice
implicate, promovand colaborarea, inovatia didactica si utilizarea instrumentelor digitale in educatia
timpurie.

Proiectul ,,Traistuta cu traditii” demonstreaza ca educatia pentru identitate culturald poate
incepe inca din gradinita, Intr-un mod atractiv, colaborativ si adaptat nevoilor copiilor. Parteneriatul
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dintre gradinitele din Romania si Republica Moldova reprezintd o punte educationala solida, bazata
pe valori comune, traditie si dorinta de a pastra vie mostenirea culturala.

Pentru grupa ,,Albinutele” din cadrul Gradinitei cu Program Prelungit Vinerea, participarea
la acest proiect este o experientd de suflet, trditd cu bucurie si implicare. Prin fiecare activitate
realizata, copiii descoperda frumusetea traditiilor romanesti si invatd sa le pretuiascd si sd le
transmitd mai departe.
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ACTIVITATILE DE TIP RECREATIV- INSTRUCTIV,
PRILEJ DE ACTIVIZARE SI DE DEZVOLTARE
A CREATIVITATII

Prof. Lasita Doina, Colegiul National Pedagogic ,, Regina Maria” Deva

Termenul de creativitate a fost larg asimilat in limbile de circulatie internationala abia in a
doua jumatate a secolului nostru, desi el mai fusese utilizat, sporadic si in trecut.

Istoria marilor inventii si descoperiri a operelor de arta si a revolutiei tehnico-stiintifice este
istoria imaginatiei si a creativitatii.

In cuceririle stiintei, ale tehnicii si culturii artistice sunt materializate capacitatile
creatoare ale omului, imaginatia si sensibilitatea lui fata de frumos. Bogétia unui popor nu sta in bani
si nici in milioanele de tone de petrol, ¢i in munca si imaginatia creatoare, acest aur cenusiu de
nepretuit al omului.

Viata, in toate domeniile ei, necesitd ca aproape fiecare individ sa realizeze unele operatii
noi, ca urmare a unor combindri i recomandari, asocieri a datelor elementelor existente ,care se
obiectiveaza in anumite solutii utile si mai eficiente.

Creativitatea propriu-zisa necesitd inzestrari si capacitati intelectuale deosebite, care sa se
obiectiveze 1n produse noi, originale, nemaiintalnite pana in acel moment si care determind schimbari
calitative intr-un domeniu anumit.

Fiecare individ posedd o doza de creativitate. Marii pedagogi sustin ca, de la nastere,
copilul posedd doar o anumitd potentialitate creativa, care sub influenta procesului educativ si a
mediului se dezvolta noi nivele ale creativitatii exprimate prin originalitate si inventivitate.

Activitatile cu caracter extrascolar care se desfisoara in palatele si cluburile copiilor si
elevilor duc la dezvoltarea imaginatiei si a creativitati.

Telul cadrelor didactice din aceste institutii este de a organiza util, placut si relaxant timpul
liber al copiilor si elevilor, de a produce trdiri afective intense, capabile se revitalizeze dorinta si
curiozitatea de a explora, de a descoperi veleitatile fiecarei personalitdti, conform inteligentelor
multiple predominante, de a face astdzi mai mult ca oricAnd din copiii de astdzi, creatorii de maine, nu
numai pentru a le permite sa se adapteze schimbarilor rapide din societatea noastra, dar si pentru a le
oferi mijloace de a se ocupa de calitatea vietii lor si a atinge standardele performante din orice
domeniu. Formarea prin creativitate nu urmareste o insusire mecanica a metodelor si tehnicilor
creative, ci interiorizarea lor, modelarea personalitdtii, transformarea aptitudinilor creative Intr-un
comportament adecvat, astfel orice situatie-problema invita sa-i gaseasca solutii de rezolvare. Dupa
cum spunea Morice Debesse: ,,usurinta de adaptare, tenacitatea, spiritul de observatie si initiativa
conteaza in profesie cel putin tot atat cat si calitdtile inteligentei”.

Preocuparea cadrelor didactice angajate in activitatea extrascolard este orientatd spre
valorificarea din plin a posibilitatilor creatoare si intreaga pricepere si imaginatie a copiilor in
realizarea unor activitati practico-aplicative. Cea mai frecventd forma de imaginatie solicitata aproape
in fiecare zi si la care face apel in mod curent profesorul este imaginatia reproductiva, care consta in
capacitatea elevilor de a reprezenta diferite obiecte, fenomene, intdmplari, actiuni pe baza unor relatari
verbale ale profesorului, fard material concret-intuitiv. Dar cea mai importanta forma a imaginatiei este
desigur cea creatoare, care se manifesta fie voluntar, fie involuntar si este legata intr-o oarecare
masura de capacitatile intelectuale si implicit de inteligenta.

Creativitatea, fiind dimensiunea principald a omului contemporan trebuie sa constituie o
problemd centrala a scolii. Pentru a dezvolta capacitatile creatoare ale elevilor, cadrele didactice
trebuie sd cunoasca in primul rand trasaturile comportamentului creator, care se refera la: nivelul de
inteligentd generald; gandirea divergenta; fluenta gandirii; receptivitatea fatd de probleme; spiritul de
observare; imaginatia creatoare; originalitatea; capacitatea combinatorie; perseverenta, initiativa;
nonconformismul in idei etc.
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S-a confirmat experimental insa faptul ca randamentul scolar nu reflectd fidel nivelul de
creativitate al unui elev. De aceea este gresit a incuraja extracurricular creativitatea doar la acei
elevi, care au dat rezultate scolare deosebite. Einstein fusese un elev slab, dar a dat fizicii, mai
tarziu, extraordinar de importanta teorie a relativitatii!

Toate cercurile din cadrul Palatului Copiilor si Elevilor contribuie din plin la dezvoltarea
imaginatiei si creativitatii. Creativitatea este un proces complex, care angajeaza Intreaga
personalitate a elevului, ce urmeaza a fi dezvoltata pe diferite cai, atat in procesul de Invatamant cat si
in cadrul activitatilor extrascolare.

Dar pentru a putea dezvolta cu adevarat eficient acest potential creativ al elevilor trebuie mai
intai inlaturate o serie de bariere, de blocaje, cum ar fi: blocajele culturale: conformismul (atat la
nivelul elevului cat si al cadrului didactic), neincrederea in fantezie si pretuirea exagerata a gandirii
logice; blocajele metodologice: rigiditatea tiparelor (algoritmilor) care inchisteaza gandirea, fixitatea
functionala (folosirea obiectelor doar in scopul pentru care au fost create desi ele ar putea oferi lejer si
alte utilizari) si critica prematurd; blocajele emotive: teama de a nu gresi; graba de a accepta prima
idee; descurajarea rapida; tendinta exagerata de a-i intrece pe altii.

Un profesor care va reusi sa elimine din calea elevilor sdi aceste blocaje, sa se deschida
odatd cu ei spre creativitate, iesind din tiparele Tnvatamantului formal va avea cea mai mare
satisfactie sufleteasca atunci cand , peste ani, isi va vedea ,,copiii” mari creatori ai societatii omenesti.
La indemana cadrelor didactice, pentru dezvoltarea imaginatiei si creativitatii elevilor stau diverse
metode si tehnici de invatare activa.

Activitatile extrascolare se dovedesc a fi pentru toti copiii factori de dezvoltare a imaginatiei
si a creativitatii. Tinand cont de importanta petrecerii timpului liber de catre copii Intr-un mod placut si
eficient, oferindu-se o gama cat mai larga de activitati care sa raspunda nevoilor, dorintelor si
asteptarilor acestora, s-a cautat un cadru nou si dinamic 1n speta activititile din cadrul Palatului
copiilor si elevilor.

Aceste activitati preconizeaza munca in echipd, in cadrul activitatii copilul devine actorul
propriei sale schimbari, prin implicarea sa ca element activ In proiectarea , realizarea si evaluarea
activitatii.

Dezvoltarea imaginatiei si creativitatii este un proces continuu, ce trebuie realizat pe tot
parcursul scolii, avand in vedere toti factorii cognitivi, caracteriali si sociali. Pentru asigura
progresul uman si bunastarea materiald si spirituald a oamenilor, este nevoie de multa creativitate, de
depistare, stimularea si de depistarea, stimularea si de finalizarea ei In inventivitate ideatica si practica,
in toate domeniile. Trebuie cunoscut stimularea si valorificat acest potential.

Creativitatea este darul cel mai de pret al omului care i-a permis sa faureasca primele
unelte, sd stdpaneascd o parte din naturd prin stiintd si tehnica, sa modifice mediul inconjurdtor, sa
patrunda in spatiul cosmic. Imaginatia implicd interactiuni cu toate componentele sistemului psihic
uman cum ar fi: dorintele, aspiratiile, profunzimea intelegerii, trdirile profunde ale evenimentelor,
experienta proprie de viatd, dinamica temperamentala, intr-un cuvant intreaga personalitate. Acest
potential latent, daci este exersat si educat de cadre didactice profesionale, indragostite de meserie,
poate fi valorificat la maximum ca vectori ai actiunii eficiente si novatoare in orice domeniu.

BIBLIOGRAFIE
1. Brikenbil V.F.- ,Mod de intrebuintare a creierului”, Bucuresti, Gemma Pres, 1999
2.Garboveanu Maria- ,,Stimularea creativitdtii elevilor in procesul de invatamént”, Bucuresti,
E.D.P.;1981
3.Stoica Ana — ,,Creativitatea elevilor”, Bucuresti E.D.P
4.Stoica Dumitru, Stoica Marin- ,,Psihopedagogia scolard” Craiova, Scrisul Romanesc,1982
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ACTIVITATILE EXTRACURRICULARE - iINVATAREA PRIN
EXPERIENTA

Prof. inv. primar Gligor Dana, Scoala Gimnaziala Cimpeni

Educatia adevaratd nu se limiteazd doar la lectiile din clasa, ci continua dincolo de peretii
scolii, prin activitati extracurriculare care imbogatesc experienta elevilor. Excursiile si drumetiile
reprezintd modalitdti eficiente de a imbina Invatarea cu descoperirea si bucuria. Un exemplu
elocvent 1l constituie vizita la Muzeul de Istorie Turda, unde elevii au avut ocazia sa patrunda in
trecut si s descopere aspecte importante din istoria locului. Prin exponatele prezentate, copiii au
inteles mai bine evenimentele istorice si au realizat cat de important este s ne cunoastem
radacinile. De asemenea, o experientd deosebitd a fost vizita la Muzeul Iluziilor Turda, un loc
fascinant care a imbinat stiinta cu distractia. Aici, elevii au fost provocati sd gandeasca diferit, sa
observe detalii si sa descopere cum perceptia poate fi uneori inseldtoare.

Activitdtile interactive au starnit curiozitatea si entuziasmul tuturor participantilor. Un alt
moment important a fost vizita la Baza Aeriana Turda, unde elevii au avut ocazia sa afle informatii
interesante despre aviatie si despre activitatea desfasuratd in cadrul unei unitati militare. Aceasta
experienta le-a oferit o perspectiva noud asupra unor domenii mai putin cunoscute si a contribuit la
dezvoltarea respectului pentru profesiile dedicate sigurantei si apdrarii. Nu in ultimul rand,
participarea la spectacole organizate la Teatrul Turda a reprezentat o oportunitate de a intra In
contact cu arta si cultura. Elevii au descoperit frumusetea teatrului, emotia interpretarii si
importanta expresiei artistice. Astfel de activitati contribuie la dezvoltarea sensibilitatii si a gustului
pentru cultura.

Pe langa aceste vizite, drumetiile in naturd au avut un rol esential in formarea elevilor.
Plimbarile in aer liber i-au ajutat sa se relaxeze, sd socializeze si sd aprecieze frumusetea mediului
inconjuritor. In acelasi timp, au invitat s respecte natura si s adopte un stil de viata sanitos.
Impresii ale elevilor

,Mi-a placut foarte mult la muzeu, pentru ca am aflat lucruri noi despre trecut si am vazut
obiecte vechi interesante.”

,,La Muzeul Iluziilor a fost cel mai distractiv! Nu imi venea sa cred ce vad!”

,»Vizita la Baza Aeriand m-a facut sd vreau sa devin pilot.”

,La teatru a fost emotionant si frumos, mi-ar placea sd mai mergem.”

Aceste ganduri simple, dar sincere, reflecta bucuria si entuziasmul copiilor in fata noilor
experiente.

Activitatile extracurriculare raman unele dintre cele mai valoroase experiente din viata de
elev. Ele nu doar completeazd procesul educativ, ci creeaza amintiri de neuitat si contribuie la
formarea unor copii deschisi, curiosi si dornici sa descopere lumea.
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DISEMINAREA PROGRAMULUI DE FORMARE INSPECT+ INOVATIE,
STRATEGIE, PERFORMANTA SI CALITATE IN EDUCATIE PENTRU
LEADERSHIPUL TRANSFORMATIV
INSPECT+ iN ACTIUNE: PILONII LEADERSHIPULUI TRANSFORMATIV
iN MANAGEMENTUL SCOLAR MODERN

Prof. Mateescu Mihaela, prof. Negrescu Mihai, ISJ Alba

Intr-un contextul educational aflat in continud dinamica, rolul inspectiei scolare transcende
functia traditionald de verificare, reconfigurandu-se ca un vector esential de sprijin, mentorat si
inovare. Participarea in cadrul proiectului ,,INSPECT+ Inovatie, Strategie si Calitate in Educatie
pentru Leadershipul Transformativ” a reprezentat nu doar o oportunitate de perfectionare, ci si
un catalizator pentru o paradigma revizuitd a monitorizdrii si indrumadrii unitatilor de invatdmant
preuniversitar.

Aceastd prezentare 1isi propune sd disemineze nucleul conceptual si metodologic al celor
cinci module fundamentale ale cursului, oferind managerilor scolari si cadrelor didactice o busola
pentru transformarea institutionala.

1. Planificarea strategica si operationala: De la viziune la impact local

Orice proces de modernizare incepe cu o radiografie precisa a realitdtii din teren. Primul
modul a reasezat in drepturi consolidarea strategica si operationali, demonstrand ca un Proiect de
Dezvoltare Institutionala (PDI) nu trebuie sa fie un document formal, ci un instrument de referinta
flexibil de management.

Instrumente de diagnoza: S-a evidentiat utilizarea riguroasa a matricelor SWOT, precum si
analiza de nevoi direct corelatd cu resursele comunitatii.
Implementare si inovare: Succesul unei strategii rezida in capacitatea de a transpune obiectivele
generale in planuri operationale anuale concrete, cu indicatori de performantd verificabili.
Monitorizarea inspectoratului vizeazd exact acest aspect: cum se transforma actiunile de
modernizare si inovare in progrese reale la nivelul clasei.
2. Organizarea, monitorizarea si controlul activitatilor: Eficienta prin modelul CAF
Modulul al doilea a oferit o perspectiva structuratd asupra managementului institutional,

concentrandu-se pe trecerea de la controlul coercitiv la cel de sprijin si dezvoltare.

eModelul CAF (Cadrul de Autoevaluare a Modului de Functionare): Introducerea acestui
instrument de management al calitatii totale reprezinta un salt calitativ major. CAF propune o
analiza holisticd a organizatiei scolare pe baza a noua criterii (leadership, personal, parteneriate,
procese etc.).

eDecizii fundamentate: Prin diagnoza corectd, directorii sunt indrumati sd coreleze
planificarea cu organizarea resurselor, asigurand o coordonare fluida si transparentd a tuturor
comisiilor metodice.
3. Asigurarea calitatii: Construirea unei culturi a responsabilitatii colective

Calitatea n educatie nu este un standard static, ci un proces continuu de Imbundtatire.
Discutiile din cadrul acestui modul au clarificat reglementarile aplicabile si au redefinit relatia
scolilor cu standardele nationale.

Autoevaluare Institutionali— Standarde de Calitate ARACIP — Planuri de Imbunititire — Cultura
Absolutd a Calitatii

Sistemul ARACIP: Din perspectiva functiei de control, monitorizim modul 1n care standardele
de calitate sunt integrate organic in activitatea zilnicd, nu doar in preajma evaludrilor externe.

eAutoevaluarea si Planurile de imbunﬁtﬁﬁre: O scoala reflexivd 1isi recunoaste

vulnerabilitdtile. Planurile de imbunatatire trebuie sd actioneze punctual acolo unde rezultatele
evaludrilor interne o cer, cultivind o veritabild cultura a calitatii prin leadership asumat si
comunicare deschisa.
4. Leadership si comunicare strategica: Coeziune si managementul conflictelor
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Un manager abilitat administreaza resurse; un lider transformativ inspira oameni. Modulul patru a
chestionat stilurile personale de leadership si impactul lor direct asupra climatului scolar.
«Comunicarea manageriala si feedbackul constructiv: Schimbarea culturii organizationale
necesitd o trecere de la comunicarea unidirectionald la cea participativa. Feedbackul oferit colegilor
trebuie sa fie specific, orientat spre solutii si livrat intr-o maniera care sa construiasca incredere.
eDinamici conflictuale: Organizatia scolara este un mediu complex, predispus la disensiuni.
Competentele dobandite ofera tehnici avansate de negociere si mediere, transforméand conflictele
din blocaje administrative in oportunitdti de crestere si inovare pentru echipele educationale.
5. Managementul si dezvoltarea resursei umane: Etica, echitate si incluziune
Ultimul modul a abordat cel mai valoros capital al sistemului de invatdmant: capitalul uman,
analizat in stransa legatura cu managementul financiar si etica profesionala.
eDezvoltarea carierei si motivarea personalului: Dincolo de constrangerile bugetare rigide,
liderul scolar de succes foloseste tehnici de motivare intrinseca, oferind recunoastere, delegand
responsabilitati si sprijinind formarea continua a personalului.
eEchitate si strategii anti-abandon: O tema de maximd stringentd a fost elaborarea de
strategii manageriale integrate pentru reducerea absenteismului, a abandonului scolar si a
analfabetismului functional. Fiecare unitate are obligatia de a implementa masuri remediale
adaptate, asigurand acces egal la educatie curata si incluziva.
«Etica si integritate: Toleranta zero fatd de abaterile de la normele deontologice reprezinta
fundamentul pe care se construieste respectul comunitatii fata de scoala.
Concluzii pentru o inspectie transformativa
In calitate de inspectori scolari cu atributii de monitorizare, indrumare si control, viziunea
extrasd din proiectul INSPECT+ ne determind sa fim partenerii de dialog ai echipelor manageriale.
Rolul nostru este de a indruma unitatile de Invatimant in aplicarea acestor componente,
verificand nu doar respectarea aspectelor legislative, ci mai ales transformarea fiecarei unitati de
invatdmant intr-un spatiu sigur, performant, guvernat de inovatie si centrat cu adevarat pe elev.
Recomanddm echipelor de manageriale o abordare integrata a acestor tematici, transformand
reperele INSPECT+ in bune practici de zi cu zi.

Bibliografie: Suportul de curs editat de Universitatea ,,Aurel Vlaicu” din Arad, 2026

VALORIFICAREA JOCULUI DIDACTIC iN DEZVOLTAREA
CAPACITATII DE iN TELEGERE A TEXTULUI LITERAR LA ELEVII DIN
CLASA A III-A-STUDIU DE SPECFIALITATE

Profesor invatamant primar Muth Dorina- Ancuta,
Scoala Gimnaziala ,, Andrei Muresanu” Cehu Silvaniei, Salaj

Introducere si argumentare

In cadrul Pedagogie contemporane, una dintre directiile esentiale ale procesului instructiv-
educativ din ciclul primar o constituie formarea competentelor de receptare a mesajului scris. Limba
st literatura romana, ca disciplina fundamentald, are rolul de a dezvolta nu doar capacitatea de citire
corectd, ci mai ales Intelegerea profunda si interpretativa a textului literar. Cu toate acestea, practica
didactica releva existenta unor dificultiti frecvente intampinate de elevii din clasa a IlI-a, care se
manifestd in identificarea ideilor principale, in formularea de raspunsuri coerente si in realizarea
conexiunilor logice intre secventele textului.
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In contextul actual, caracterizat prin necesitatea adaptarii strategiilor didactice la
particularitatile de varsta si la nevoile individuale ale elevilor, metodele traditionale centrate pe
transmiterea informatiei se dovedesc insuficiente pentru a asigura implicarea activad a acestora. Din
aceasta perspectiva, jocul didactic apare ca o alternativa metodologica viabila, capabila sa stimuleze
interesul pentru lectura si sa faciliteze Invatarea prin actiune si participare directa.

Motivatia alegerii temei este determinatd de necesitatea identificarii unor strategii eficiente
care sa conduca la ameliorarea performantelor elevilor in activitatile de intelegere a textului literar.
Noutatea demersului constd in integrarea sistematicd a jocului didactic in etapa de explorare a
textului, nu ca element ocazional, ci ca strategie centrald de predare-invatare.

Fundamentarea teoretica

Abordérile moderne din domeniul didacticii limbii si literaturii romane subliniaza
importanta utilizarii unor metode interactive care sa favorizeze participarea activda a elevului la
procesul de invitare. In acest sens, teoriile constructiviste evidentiazi faptul ci invitarea este un
proces activ, in care elevul isi construieste propriile cunostinte prin interactiune cu mediul
educational.

Jocul didactic este definit in literatura de specialitate ca o metoda activ-participativa care
imbina elemente ludice cu obiective instructive, contribuind la dezvoltarea gandirii, a imaginatiei si
a capacitatii de comunicare. Prin intermediul jocului, elevul este implicat Intr-un proces de Invatare
natural, motivant, in care sarcinile didactice sunt percepute ca provocari atractive.

Curriculumul national pentru disciplina Limba si literatura romana la clasa a IlI-a pune
accent pe dezvoltarea competentei de receptare a mesajelor scrise, concretizatd in identificarea
informatiilor esentiale, formularea de opinii si interpretarea textului. In acest context, utilizarea
jocului didactic devine nu doar oportuna, ci si necesara, intrucat raspunde cerintelor curriculare si
particularitatilor psihopedagogice ale elevilor.

Metodologia cercetarii

Demersul investigativ a avut ca obiectiv principal evaluarea eficientei utilizarii jocului
didactic in dezvoltarea capacititii de intelegere a textului literar la elevii din clasa a Ill-a.
Obiectivele specifice au vizat atdt imbunatatirea performantelor scolare, cat si cresterea gradului de
implicare a elevilor in activitatile didactice.

Ipoteza de lucru formulata a fost urmatoarea: utilizarea sistematica a jocului didactic in
predarea textului literar conduce la cresterea semnificativa a nivelului de intelegere si implicare al
elevilor.

Cercetarea a fost realizatd pe un esantion format din 20 de elevi din clasa a III-a, caracterizat
printr-un nivel eterogen de pregatire. Variabila independentd a fost reprezentatd de introducerea
jocului didactic, iar variabila dependentd de performantele elevilor, masurate prin rezultatele
obtinute la testele de evaluare.

Metodele utilizate au inclus observatia sistematica, experimentul pedagogic, testul initial si
final, precum si analiza produselor activitatii elevilor. Alegerea acestor metode a permis o evaluare
obiectiva a progresului realizat si o interpretare relevantd a rezultatelor.

Interventia ameliorativa

Prima etapa a cercetarii, etapa constatativd, a constat In aplicarea unui test initial, menit sa
evidentieze nivelul de intelegere a textului literar. Analiza rezultatelor a indicat existenta unor
dificultati in identificarea ideilor principale si in formularea raspunsurilor argumentate.

Etapa experimentala a cercetarii a fost conceputd pe baza utilizarii sistematice a jocului
didactic in cadrul lectiilor de Limba si literatura romanad, cu scopul de a facilita intelegerea textului
literar si de a creste implicarea activd a elevilor. Activitdtile au fost structurate progresiv, astfel
incat elevii sa fie introdusi treptat in sarcini cu grad crescéator de complexitate.

In acest context, au fost utilizate mai multe jocuri didactice, dintre care doud au avut un rol
central in dezvoltarea capacitatii de comprehensiune a textului.

1. Jocul didactic ,,Detectivii povestii”

Acest joc a fost utilizat In etapa de fixare a continutului unui text narativ studiat la clasa.
Scopul principal a fost identificarea informatiilor esentiale din text si dezvoltarea atentiei la detalii.
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Clasa a fost organizata frontal, iar elevii au fost impartiti in echipe de cate 4—-5 membri.
Fiecare echipd a primit o fisd de lucru contindnd ,,misiuni de detectiv”, respectiv intrebari sau
sarcini de tipul: identificarea personajelor principale, stabilirea locului si timpului actiunii, precum
si selectarea unor fragmente relevante din text.

Profesorul a prezentat activitatea intr-un mod motivant, introducand contextul jocului printr-
o scurtd poveste: elevii deveneau ,,detectivi literari” care trebuie sd descopere indicii ascunse in text
pentru a reconstrui firul narativ. Aceasta abordare a avut rolul de a creste interesul si implicarea
emotionald a elevilor.

Pe parcursul desfasurarii jocului, elevii au colaborat in cadrul echipelor, au discutat
raspunsurile si au argumentat alegerile facute. Profesorul a intervenit doar pentru clarificari
punctuale, farad a oferi solutiile, incurajand astfel gandirea independenta.

La final, fiecare echipd a prezentat rezultatele ,,anchetei literare”, iar raspunsurile au fost
comparate si discutate colectiv. Activitatea a contribuit la consolidarea intelegerii textului si la
dezvoltarea capacitatii de argumentare orala.

2. Jocul didactic ,,Harta textului”

Acest joc a fost aplicat in etapa de aprofundare a unui alt text literar narativ si a avut ca
obiectiv structurarea informatiilor esentiale sub forma unei reprezentari vizuale logice.

Elevii au lucrat individual, apoi in perechi, primind foi de lucru pe care era conturat un
schelet de ,hartd a povestii”. Aceasta continea sectiuni precum: ,,Personaje”, ,,.Locul actiunii”,
.. Timpul actiunii”, ,,intAmplari principale” si Invititura textului”.

Sarcina elevilor a fost sd completeze aceste sectiuni pe baza textului citit anterior, selectand
informatiile relevante si organizandu-le logic. Activitatea a fost precedatd de o lectura expresiva
realizata de profesor si de o discutie ghidatd, in care au fost clarificate elementele esentiale ale
textului.

Pe parcursul completarii ,,hartii”, elevii au fost incurajati sa revina la text ori de cate ori a
fost necesar, ceea ce a contribuit la dezvoltarea competentei de lecturad activd. De asemenea, lucrul
in perechi a facilitat schimbul de idei si corectarea reciprocd a eventualelor erori.

La final, cateva lucrari au fost prezentate in fata clasei, iar elevii au comparat modurile
diferite de organizare a informatiei. Profesorul a realizat o sinteza a elementelor corecte, evidentiind
importanta structurdrii logice a continutului unui text.

Efecte observate asupra invatarii

Aplicarea acestor doua jocuri didactice a avut un impact vizibil asupra modului in care elevii
au abordat textul literar. S-a constatat o crestere a gradului de participare activd, o mai buna
intelegere a succesiunii evenimentelor si o imbunatatire a capacitatii de exprimare orala.

De asemenea, elevii au manifestat o atitudine pozitivd fata de activitatile de lectura,
percepand invatarea ca pe un proces atractiv si accesibil. Implicarea emotionald generata de
caracterul ludic al activitatilor a contribuit la fixarea mai durabild a cunostintelor.

Etapa finald a constat in aplicarea unui test similar celui initial, in vederea evaludrii
progresului realizat.

Analiza si interpretarea datelor

Rezultatele obtinute au fost centralizate si analizate comparativ, evidentiind o crestere
semnificativa a performantelor elevilor. Media clasei a crescut de la 6,40 la 8,10, iar procentul
raspunsurilor corecte a inregistrat o crestere considerabila.

Interpretarea datelor releva faptul ca utilizarea jocului didactic a contribuit la imbunatatirea
capacitatii de intelegere a textului literar, precum si la cresterea gradului de implicare a elevilor in
activitatile didactice. Elevii au manifestat un interes sporit pentru lecturd si au participat activ la
desfasurarea lectiilor.

Ipoteza de lucru a fost confirmatd, rezultatele demonstrand eficienta metodei aplicate.
Totusi, trebuie mentionat faptul cd progresul nu a fost uniform pentru toti elevii, existand diferente
determinate de nivelul initial de pregatire si de particularitatile individuale.

Concluzii si recomandari
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Studiul realizat evidentiazd importanta utilizarii jocului didactic ca strategie eficientd in
predarea limbii si literaturii roméne la nivel primar. Integrarea acestei metode in activitatile
didactice contribuie la dezvoltarea competentelor de intelegere a textului literar si la cresterea
motivatiei pentru invatare.

Se poate concluziona cd jocul didactic faciliteazd invdtarea activa, stimuleaza gandirea
critica si favorizeazi colaborarea intre elevi. In acelasi timp, acesta permite adaptarea procesului
instructiv-educativ la particularitétile individuale ale elevilor.

In ceea ce priveste recomandirile metodice, se impune utilizarea sistematici a jocului
didactic 1n lectiile de lecturd, diversificarea metodelor de predare si evaluare, precum si adaptarea
activitatilor la nivelul de pregatire al elevilor. De asemenea, este necesard o abordare echilibrata,
care sa Tmbine metodele traditionale cu cele moderne, in vederea asigurarii unui proces educational
eficient.

Bibliografie:
1.Cerghit, loan, Metode de invatamdnt, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 2006.
2.Cucos, Constantin, Pedagogie, Editura Polirom, lasi, 2014.
3.Ionescu, Miron, Radu, loan, Didactica moderna, Editura Dacia, Cluj-Napoca, 2001.
4 Ministerul Educatiei, Programa scolara pentru disciplina Limba si literatura romana — clasa a
Ill-a.
5.Paun, Emil, Scoala — abordare sociopedagogica, Editura Polirom, Iasi, 1999.

FOLOSIREA APLICATIILOR PICTORY SI EDPUZZLE iIN PREDAREA
CHIMIEI

Prof. Nandrea Maria, Scoala Gimnaziala ,,Ion Agarbiceanu” Alba lulia

Introducere
Predarea chimiei presupune explicarea unor fenomene si procese complexe, care pot fi
dificil de inteles doar prin metode traditionale. In contextul educatiei digitale, utilizarea tehnologiei
contribuie la cresterea interesului elevilor si la facilitarea intelegerii conceptelor abstracte.
Platformele Pictory si Edpuzzle ofera profesorilor posibilitatea de a crea lectii moderne, interactive
si atractive pentru elevi.
Aceste instrumente digitale permit combinarea imaginilor, animatiilor si evaludrii interactive,
contribuind la dezvoltarea competentelor stiintifice si digitale ale elevilor.
Rolul tehnologiei in predarea chimiei
Chimia este o disciplind bazatd pe observatie, experiment si intelegerea transformarilor
substantelor. Multe procese chimice nu pot fi observate direct, iar elevii Intdmpind dificultati in
reprezentarea reactiilor la nivel microscopic. Utilizarea resurselor multimedia faciliteaza explicarea
conceptelor si stimuleaza participarea activa a elevilor.
Integrarea tehnologiei in lectiile de chimie ofera numeroase avantaje:
e prezentarea vizuald a reactiilor chimice;
o simularea experimentelor de laborator;
e dezvoltarea gandirii logice si analitice;
e cresterea motivatiei pentru Invatare;
o evaluarea rapida si eficientd a cunostintelor.
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Utilizarea Pictory in predarea chimiei
Pictory este o platforma bazata pe inteligenta artificiala care transforma texte si prezentdri in
videoclipuri educationale. In predarea chimiei, profesorul poate crea materiale video explicative
despre reactii chimice, structura atomului, proprietatile substantelor sau experimente de laborator.
Avantajele utilizarii Pictory
A. Crearea de materiale vizuale atractive
Profesorul poate transforma lectiile teoretice in videoclipuri animate care explica procesele chimice
intr-un mod accesibil.
B. Facilitarea intelegerii conceptelor abstracte
Elevii pot observa prin imagini si animatii modul 1n care atomii si moleculele participa la
reactii chimice.
C. Economisirea timpului
Platforma genereaza automat videoclipuri folosind texte si imagini relevante.
D. iInvitare interactivi si motivanti
Materialele multimedia stimuleaza interesul elevilor pentru studiul chimiei.
Exemple de activitati cu Pictory
e realizarea unui videoclip despre structura atomului;
e prezentarea reactiilor de oxidare si reducere;
e explicarea tabelului periodic al elementelor;
e crearea unor rezumate video pentru recapitulare;
o realizarea unor proiecte digitale de catre elevi despre compusi chimici sau experimente
celebre.
Prin aceste activitati, elevii isi dezvolta atat competentele stiintifice, cat si competentele digitale.
Utilizarea Edpuzzle in predarea chimiei
Edpuzzle este o platforma care transforma videoclipurile in lectii interactive prin addugarea de
intrebari, explicatii si comentarii audio.
Beneficiile utilizarii Edpuzzle
1. Cresterea implicarii elevilor
Elevii urmdresc activ lectia video si raspund la intrebari pe parcurs.
2. Verificarea imediata a intelegerii
Profesorul poate identifica rapid dificultatile intampinate de elevi.
3. invitare in ritm propriu
Elevii pot relua explicatiile si pot reviziona experimentele video ori de cate ori este necesar.
4. Evaluare formativa eficienta
Platforma ofera feedback si statistici despre performanta elevilor.
Exemple de activititi cu Edpuzzle
e analizarea unui videoclip despre legaturile chimice;
e inserarea de intrebdri intr-un experiment virtual;
o verificarea cunostintelor despre reactiile chimice;
o realizarea unor teme interactive pentru acasa;
o evaluarea lectiilor despre acizi si baze.
Prin aceste activitati, elevii devin participanti activi in procesul de invatare si isi dezvolta
capacitatea de analiza si aplicare a cunostintelor.

Integrarea celor doui aplicatii in lectia de chimie
Asadar, Pictory si Edpuzzle pot fi utilizate impreuna pentru realizarea unor lectii moderne si
eficiente. Profesorul poate crea mai intai un videoclip educational in Pictory, apoi il poate incarca in
Edpuzzle pentru a adauga intrebdri interactive si exercitii de verificare.

Exemplu de scenariu didactic
Tema: Reactiile chimice si conservarea masei
1. Profesorul creeaza in Pictory un videoclip despre reactiile chimice si legea conservarii
masel.
14
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Videoclipul include imagini si animatii despre transformarea reactantilor in produsi.
Materialul este incarcat in Edpuzzle.
Profesorul adauga intrebari despre tipurile de reactii si interpretarea ecuatiilor chimice.
Elevii urmaresc videoclipul si raspund la intrebari.
Profesorul analizeaza rezultatele si clarifica eventualele dificultati.

Aceasta metoda contribuie la cresterea interesului pentru chimie si la intelegerea mai profunda a
fenomenelor studiate.

O L L

Concluzie

Integrarea tehnologiei digitale in predarea chimiei contribuie la modernizarea procesului
educational si la dezvoltarea unui mediu de invatare interactiv si atractiv. Pictory faciliteaza
realizarea de materiale vizuale explicative, iar Edpuzzle transforma lectiile video in experiente
interactive si evaluative. Prin utilizarea acestor aplicatii, profesorii pot adapta procesul didactic la
nevoile elevilor moderni, stimuland atat interesul pentru chimie, cat si dezvoltarea competentelor
digitale si stiintifice.
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PROMOVAREA ACTIVITATILOR EDUCATIVE iN INVATAMANTUL
ROMANESC -Studiu de specialitate-

Dir. consilier scolar Din Maria Andreea,
Scoala Gimnaziala ,, Anton Pann” Rm.Vilcea, Jud.Vilcea

Transformarea educatiei Intr-un proces permanent a devenit un imperativ pentru societate
contemporana. Astfel, pentru realizarea acestui obiectiv se reclamd efortul solidar al tuturor
actantilor educationali: familie, scoald, comunitate, agenti economici si al tuturor celor implicati
pentru realizarea unui management de calitate. Din punct de vedere etimologic, originea cuvantului
»,management” deriva de la cuvantul latinesc ,,manus” (mand) si semnificd, ca expresie literara,
,manevrare”, ,.pilotare”. Din limba franceza, a fost imprumutat cuvantul in limba engleza sub forma
Ce este managementul educational? Ce este o activitate educativa? Cum se realizeaza colaborarea
intre actantii educationali? Tipuri de activitati educative? 16 verbului ,,to manage” care inseamna a
administra, a conduce, a dirija, a duce la bun sférsit. De aici englezii au derivat apoi cuvantul
,manager”, a conduce. Si mai nou cuvantul ,,manager’- conducator. Sensul acestui cuvant cat si
semnificatia lui ca concept: proces complex si sistematic din punct de vedere al procesului
educational, fiind tratat ca un concept multidimensional, care se structureaza printr-o ierarhie cu
anumite nivele si anume cel central ce este legat direct de politica educationala si care se bazeaza pe
anumite elemente strategice, si managementul clasei de elevi, avandu-si locul in special la nivelul
formal al educatiei si care, dupa spusele cercetatorului R. M. Niculescu ,,se raporteaza la
conducerea activitdtii scolare din punct de vedere institutional, in raport cu managementul
educational care se refera la conducerea actului educational in ansamblul manifestarilor sale”. Deci,
managementul ca proces constituie o metodologie de abordare globala, optima, strategica a
activitatii de educative in procesul educational.
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Managementul educational contemporan la nivelul clasei de elevi este folosit in sens larg,
pentru realizarea de cétre diriginte a tuturor functiilor manageriale recunoscute, atat la nivel de
»sarcind” cat si la nivel ,,uman”: planificd, organizeaza activitatea educativa, comunica informatiile
stiintifice si alte tipuri de informatii, coordoneazd, indruma, s.a. la nivel mai restrans
managementul clasei de elevi se referd la anumite functii manageriale ale conducerii operationale,
la nivel formal si informal, a resurselor umane si materiale, informational, de timp, de autoritate si
putere pentru realizarea finalitatilor propuse in planul stabilit. Managementul educational, dupa
anumiti cercetatori ca Andritchi V., Gutu V1., Cebanu L., Cojocaru V., s.a. autori din domeniul
respectiv, care considera ca managementul educational are la bazd un set de principii care-i
orienteaza pe manageri/cadru didactic in activitatea sa.

Aceste principii rezultd din analiza si sinteza continutului educatiei si al procesului de
invatamant In general. Aceste principii sunt: Principiul comunicarii pedagogice- mesaj coerent
directionat spre subiectii educationali. Principiul cunoasterii pedagogice- transferare si mesajului
educational prin continuturi de invatare. Principiul creativitatii pedagogice- dezvoltarea si adaptarea
actiunilor manageriale intr-o institutie/clasa de elevi pentru a obtine un proces educational de
calitate. Principiul eficientei- utilizarea unor strategii, metode si tehnici care sd asigure realizare
obiectivelor propuse. Principiul motivarii — realizarea convingerii, utilizarea unor strategii de
motivare, transmiterea conceptiilor, de a-i determina pe cei implicati in procesul educational sa
participe activ, responsabil la sarcinile ce le revin, etc, realizarea un climat motivational pozitiv,
bazat pe incredere, solidaritate, pe principiile echitatii si tolerantei. Principiul managementului
participativ- solutionarea tuturor problemelor aparute in procesul de realizare a activitatilor din
cadrul procesului instructiv-educativ. Antreneaza membrii familiei si a comunitatii 1n eficientizarea
procesului educational. Contribuie la implicarea elevilor in realizarea/participarea proiectelor
comunitare, realizarea activitatilor de voluntariat. Principiul individualizarii — vizeaza doua aspecte
esentiale: Tnvatarea continud raspunde nevoilor de formare ale fiecarui elev; Invatarea continua
ofera oportunititi de dezvoltare a individualitatii elevului. Astfel, daca un cadru didactic abordeaza
toate aceste principii si le respectd in practica sa pentru realizarea unor activitati educative prin care
elevii constientizeazd ca doar prin implicarea activa a lor in actul educational vor reusi sa se
formeze ca personalitati cu o pregatire multilaterald, globald, utila pentru viata de zi cu zi. Rolul
cadrului didactic in activititile educative este o responsabilitate prin cooperare, parteneriat,
valorizarea relatiilor pozitive, umaniste in educatie in special pe responsabilizarea elevului in
obtinerea propriilor performante.

Bibliografie:
1.Agabrian, M., Milea V., Parteneriate scoala — familie — comunitate, Ed. Institutul European, lasi,
2005.
2. Andritchi V. Management educational: Ghid metodologic pentru formarea/autoformarea continua
a managerilor scolari.

PARTENERIAT EDUCATIONAL ,,NATURA iN ORASUL MEU”
Prof. Goldschmidt Erika, prof. Florea Cosmina, Centrul Scolar de Educatie Incluziva Alba Iulia

Introducere

In contextul actual al urbanizarii accelerate si al degradarii mediului, educatia ecologici devine o
componentd esentiald a formadrii elevilor incd de la varste fragede. Orasul, ca spatiu de viata
cotidian, oferd multiple oportunitati de invatare experientiald, iar apropierea elevilor de natura
contribuie la dezvoltarea unei atitudini responsabile fatd de mediul inconjurator.

Pentru elevii cu deficiente grave, profunde si asociate, experientele directe, multisenzoriale si
concrete sunt fundamentale in procesul de invétare. Contactul direct cu natura, manipularea
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materialelor si implicarea in activitati practice faciliteaza intelegerea conceptelor abstracte precum
protejarea mediului, reciclarea sau circuitul apei in natura.

In cadrul proiectului educational ,Natura in orasul meu”, desfasurat in cadrul programului
»Saptdmana Verde”, elevii Centrului Scolar de Educatie Incluzivd Alba Iulia au participat la
activitati adaptate nivelului lor de dezvoltare, In parteneriat cu Primaria Municipiului Alba lulia.
Proiectul a avut rolul de a stimula constientizarea importantei protejarii mediului si de a forma
deprinderi ecologice prin activitati practice, ludice si artistice.

Repere psihopedagogice privind activititile din cadrul parteneriatului educational

In invatamantul special, activititile educationale trebuie sa fie centrate pe nevoile individuale ale
elevilor, utilizdnd metode activ-participative si strategii de invatare prin experientd directa.

Conform principiilor psihopedagogiei speciale, elevii cu dizabilitati severe invatd mai eficient
atunci cand sunt implicati in activitati concrete, bazate pe manipulare, explorare senzoriala si
repetitie. Activitatile de tip ecologic, precum reciclarea, plantarea sau sortarea deseurilor, contribuie
la dezvoltarea autonomiei personale, a coordondrii motrice si a capacitatii de Intelegere a relatiilor
cauza—efect.

De asemenea, utilizarea materialelor diverse (texturi, culori, forme) stimuleazd integrarea
senzoriald si dezvoltarea perceptiei vizuale si tactile. Activitatile artistice (colaj, confectionare de
obiecte) faciliteaza exprimarea emotionald si dezvoltarea creativitatii, iar jocurile de rol contribuie
la dezvoltarea competentelor sociale si a capacitatii de cooperare.

Vizionarea materialelor video educative, precum cele despre circuitul apei in naturd, sprijind
invatarea vizuala si consolideaza intelegerea fenomenelor naturale intr-o maniera accesibila.

Scopul parteneriatului educational

Scopul proiectului a fost dezvoltarea comportamentelor ecologice si a responsabilitatii fata
de mediul inconjurdtor in randul elevilor cu deficiente grave, profunde si asociate, prin implicarea
acestora in activitdti practice, artistice si experientiale desfasurate in cadrul unui parteneriat
educational comunitar.

Obiectivele parteneriatului

Obiectivele acestui parteneriat educational au ilustrat: formarea unor deprinderi de
protejare a mediului; familiarizarea elevilor cu concepte ecologice de baza (reciclare, natura, apa);
dezvoltarea motricitdtii fine prin activitati practice; stimularea creativitatii prin realizarea de obiecte
ecologice; dezvoltarea capacitatii de cooperare si implicare in activitdti de grup dar si
constientizarea importantei mentinerii curateniei in mediul inconjurator.
Activititile desfasurate in perioada 16.03-17.04.2026

Activitatile au fost organizate sub forma unor ateliere interactive si experiente practice
adaptate nevoilor elevilor:
Ateliere de creatie ecologica

Elevii au realizat colaje utilizdnd materiale reciclabile si texturi variate, dezvoltandu-si
perceptia senzoriald si creativitatea. De asemenea, au confectionat obiecte decorative si bijuterii
ecologice, activitate ce a contribuit la dezvoltarea motricitatii fine si a coordonarii ochi—-mana.

Activitati de ecologizare si responsabilizare

Elevii au confectionat stegulete verzi si pancarde cu mesaje ecologice (,,Protejati natura”,
,»Nu aruncati pe jos”, ,,Nu calcati iarba”), consolidand intelegerea regulilor de protectie a mediului.
Au realizat cutii pentru colectarea selectiva a deseurilor, marcate pe culori (plastic, carton, metal),
invatand prin actiune principiile reciclarii.

Joc de rol tematic — reciclarea

Elevii au participat la un joc de rol, fiind costumati in culorile corespunzatoare tipurilor de
deseuri reciclabile. Activitatea a facilitat invatarea prin joc si a stimulat implicarea emotionald si
sociala.

Activitati practice in aer liber
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In curtea scolii, elevii au participat la plantarea de flori, dezvoltand respectul fati de natura
si responsabilitatea pentru mediul inconjurator.

De asemenea, au desfasurat activitati de curatenie, colectand deseuri, ceea ce a contribuit la
formarea unor comportamente ecologice concrete.

Activitati multimedia §i educationale

Elevii au vizionat materiale video despre circuitul apei in naturd, facilitand intelegerea unui
proces natural complex prin suport vizual si explicativ adaptat.

Activitati de informare §i constientizare — intdlnire cu reprezentantii comunitdatii

In cadrul parteneriatului educational, elevii au participat la o activitate de informare
organizatd 1n colaborare cu reprezentanti ai Primariei Municipiului Alba Iulia, invitati special
pentru a sustine o prezentare adaptatd nivelului de intelegere al copiilor.

In cadrul acestei intalniri, reprezentantii institutiei au discutat cu elevii despre importanta
protejarii naturii Tn mediul urban, despre rolul fiecarui cetdtean In mentinerea curateniei si despre
modalitatile prin care pot contribui la un oras mai verde. Informatiile au fost prezentate intr-o
maniera accesibild, utilizand exemple concrete, imagini sugestive si explicatii simple.

Aceastd activitate a avut un rol important in consolidarea legéturii dintre scoald si
comunitate, oferind elevilor oportunitatea de a interactiona direct cu membri ai administratiei locale
si de a intelege mai bine importanta implicarii civice.

Rezultatele activitatii

Activitatile desfasurate au avut un impact semnificativ asupra elevilor, evidentiindu-se:
cresterea interesului pentru activitatile ecologice; dezvoltarea deprinderilor practice si a motricitatii
fine; implicarea activa 1n sarcini adaptate; intelegerea, la nivel elementar, a conceptelor de reciclare
si protejare a naturii; imbunatatirea relatiilor de cooperare intre elevi.

Participarea la intalnirea cu reprezentantii Primariei Municipiului Alba Iulia a contribuit la
cresterea nivelului de constientizare al elevilor privind protejarea mediului si la dezvoltarea
interesului pentru implicarea In activitati comunitare.

Atmosfera clasei

Pe parcursul proiectului, atmosfera a fost una pozitiva, stimulativa si incluziva. Elevii au
manifestat entuziasm, curiozitate si dorintd de implicare 1n activitati.

Activitatile practice si cele desfasurate in aer liber au contribuit la reducerea anxietétii, la
cresterea confortului emotional si la dezvoltarea unui climat educational bazat pe sprijin, incurajare
si valorizare individuala.

Concluzii

Proiectul educational ,,Natura in orasul meu” a demonstrat importanta integrarii educatiei
ecologice in activitdtile destinate elevilor cu cerinte educationale speciale.

Prin activitdti adaptate, concrete si multisenzoriale, elevii au avut oportunitatea de a invita
prin experienta directd, de a-si dezvolta abilitdtile practice si de a forma comportamente
responsabile fatd de mediu.

Parteneriatul cu Primaria Municipiului Alba Iulia a contribuit la consolidarea legaturii
dintre scoald si comunitate, oferind elevilor contexte reale de implicare civica.

Astfel, proiectul a evidentiat faptul ca educatia ecologica, abordatad interdisciplinar si
adaptatd nevoilor individuale, poate deveni un instrument eficient in dezvoltarea armonioasd si
integrarea sociala a elevilor cu dizabilitati.
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iNVAIAREA PRIN EXPLORARE, COPIII DESCOPERA LUMEA
PAS CU PAS

Profesor educatie timpurie Matei Camelia, Gradinita cu Program Prelungit Vintu de Jos

Invitarea prin explorare reprezinti o abordare educationald centrata pe copil, care valorifica
curiozitatea naturali a acestuia si dorinta de a descoperi lumea prin experiente directe. In educatia
timpurie, copiii invatd cel mai eficient atunci cand sunt implicati activ in procesul de cunoastere,
avand ocazia s observe, sd experimenteze, sa pund intrebdri si sa gaseasca raspunsuri prin actiune.
Astfel, invatarea nu se limiteaza la transmiterea de informatii, ci devine un proces viu, construit pas
cu pas de catre copil.

Explorarea presupune interactiunea directd cu mediul inconjurator si cu materialele puse la
dispozitie, oferind copilului posibilitatea de a-si forma propriile reprezentari despre realitate. Prin
manipularea obiectelor, investigarea fenomenelor simple si participarea la activitati practice, copilul
isi dezvolta gandirea logica, capacitatea de rezolvare a problemelor si abilitatile de comunicare. De
asemenea, explorarea stimuleaza creativitatea si imaginatia, permitdnd exprimarea libera a ideilor si
emotiilor.

Rolul cadrului didactic in acest tip de iInvatare este acela de facilitator si ghid al
experientelor de descoperire. Educatorul creeaza contexte de invatare sigure si stimulative, ofera
materiale variate si incurajeaza initiativa copilului, respectand ritmul individual de dezvoltare. Prin
observatie atentd si dialog, cadrul didactic sprijind procesul de invatare, fara a impune solutii sau
raspunsuri prestabilite.

Invitarea prin explorare contribuie la dezvoltarea autonomiei si a increderii in sine, deoarece
copilul este incurajat sa ia decizii, sa faca alegeri si sa isi asume responsabilitatea pentru propriile
actiuni. In acelasi timp, activitatile desfisurate in grup favorizeazi cooperarea, empatia si respectul
reciproc, aspecte esentiale pentru integrarea sociala.

Invitarea prin explorare ofera copiilor oportunitatea de a descoperi lumea pas cu pas, intr-un
mod natural si semnificativ. Prin experiente concrete, joc si interactiune, educatia timpurie devine
un proces care sustine dezvoltarea armonioasd a copilului si formarea unei atitudini pozitive fata de
invatare pe termen lung.

Exemplu de activitati:

Activitate 1 — Construim si exploram adaposturi pentru animale domestice

Copiii au explorat mediul fermei
prin joc de rol si constructii din
materiale din lemn. Acestia au
colaborat pentru a crea tarcuri, au
manipulat figurinele de animale si au
discutat despre viata acestora,
dezvoltandu-si imaginatia, cooperarea
si abilitatile sociale.

Activitate 2 — Explorare senzoriala si stiintifica: lumea dinozaurilor

Activitatea a presupus explorarea unui mini-peisaj tematic, folosind materiale naturale, apa,
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masd luminoasa, faind de malai si figurine. Copiii au observat, au experimentat si au formulat
ipoteze, stimuland curiozitatea, gandirea critica si dezvoltarea simturilor prin Invatare activa.

Bibliografie:

1. Jean Piaget (2005). Psihologia copilului. Bucuresti: Editura Didactica si Pedagogica.

2. Lev Vygotsky (1978). Mind in Society: The Development of Higher Psychological Processes.
Cambridge, MA: Harvard University Press.

MICA UNIRE SI SCRIITORII CARE AU ELOGIAT-O

Bibliotecar Cutean Irina, Casa Corpului Didactic Alba

Proiectul educational ,,Mica Unire si scriitorii care au elogiat-o0”, ajuns la a Ill-a editie, a
marcat prin activitati specifice Ziua Culturii Nationale sarbatoritd anual pe data de 15 ianuarie si
Mica Unire, celebratd pe data de 24 ianuarie. Organizatorii proiectului au fost Casa Corpului
Didactic Alba si Liceul cu Program Sportiv Alba Iulia.

Sarbatoritd pe data de 15 ianuarie, Ziua Nationalda a Culturii este un prilej de readucere
aminte a tuturor care prin puterea cuvantului, a muzicii sau a dansului sunt ambasadorii Romaniei,
sunt cei care contribuie la crearea unei Romanii a valorilor culturale, literare si artistice. La un scurt
interval de timp, mai precis pe data de 24 ianuarie celebram un alt eveniment care a marcat primul
pas in desavarsirea statului unitar roman: Unirea Principatelor Romane Moldova si Tara
Romaneascd sub conducerea lui Alexandru loan Cuza. Acest act a contribuit la consolidarea
identitatii nationale romanesti. Ideea de natiune si aspiratiile nationale au cépatat o importantd mai
mare iar limba roméana si cultura romand au devenit elemente unificatoare pentru populatia
romaneasca. Asadar la 1859, oameni de culturd, scriitori si poeti si-au unit eforturile si talentul in a
promova ideea de unire. Formati la universitati din Viena si Paris, scriitorii au adus in Principate
idei noi precum: unitate, libertate, emancipare, etc. Ei au fost adevaratii ambasadori ai Unirii, prin
versurile lor creionand imaginea unei tari care acum isi gasea locul binemeritat pe harta Europei.
Opera acestora a constituit punctul de pornire in activitatile proiectului.

In cadrul proiectului au fost derulate trei activititi. Denumiti Scriitori care au elogiat
necesitatea i importanta unirii, prima activitate a presupus organizarea unei expozitii cuprinzand
volume cu poezii ale scriitorilor din perioada pasoptistd. Expozitiille au fost organizate In
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bibliotecile scolare/centrele de documentare si informare din scolile partenere in proiect. in cadrul
expozitiilor au fost incluse lucrarile lui Vasile Alecsandri, Cezar Bolliac, Dimitrie Bolintineanu, etc.
A doua activitate intitulata Martori la Unire, a presupus derularea unor ateliere creative structurate
pe niveluri de Invatdmant. Printre acestea putem aminti:
ACTIVITATI BAZATE PE TEHNICILE DE SCRIERE CREATIVA DESCRISE IN
CARTEA ,,GRAMATICA FANTEZIEI” DE GIANNI RODARI
1. Piatra in lac
- ,un cuvant aruncat in minte la intdmplare produce valuri la suprafata antrendnd in caderea
lui sunete si imagini, analogii si amintiri...”
- ne putem juca cu cuvantul UNIRE
- in textele care se afla in anexa proiectului, elevi identifica cuvinte care incep cu ”U”, apoi
cuvinte care incep cu ,,N” si tot asa pana la formare cuvantului UNIRE. Din seria de cuvinte
rezultate pe verticald, elevii realizeaza o scurta (8-15 randuri) poveste ilustrata.
2. Binomul fantastic
- dintr-un bol elevii extrag cuvinte istorice si cuvinte fanteziste (EX: Cuza+dragon; Unire+robot;
boier+floare... etc). Pornind de la asocierea acestor cuvinte elevii inventeazd o poveste de 8-10
randuri. Povestea este insotita de ilustratii.
REALIZAREA UNOR HARTI CREATIVE
- Clasele I-1V
= Harta in culori
e Colorare harta
e Lipire steaguri
e Desen Cuza
¢ Hora din figurine decupate

- Clasele V-VIII
= Harta povestitoare
¢ Evenimente
e Explicatii scurte
e Personaje
o Citate istorice
- Clasele IX-XIT
= Harta infografica
e Date istorice
¢ Context international
¢ Cronologie
e Hartd digitala
ACTIVITATI DIVERSE
- Jurnalul unui tanar din 1859
- Unirea vazuta din strada
- Scrisoare catre Cuza
- Caricaturi istorice
- Colaje istorice.

Ultima activitate, sugestiv intitulatd Cronica Unirii, a presupus organizarea unei expozitii
cuprinzand lucrdrile elevilor, expozitie gazduitd de Biblioteca Judeteana ,,Lucian Blaga” Alba.
Expozitia a fost organizata pe data de 23 ianuarie 2026. Pe holul institutiei de culturd amintite mai
sus, au fost expuse lucrari ale elevilor din scolile partenere proiectului: Scoala Gimnaziala ,,lon
Agarbiceanu” Alba lulia, Scoala Gimnaziala ,,Singidava” Cugir, Liceul Tehnologic Sebes, Colegiul
National ,,David Prodan” Cugir, Colegiul National ,Inochentie Micu Clain” Blaj sau Scoala
Gimnaziald ,,Toma Cocisiu” Blaj. La vernisajul expozitie au participat doud clase de elevi din
cadrul Scolii Gimnaziale ,,Mihai Eminescu” Alba lulia. Coordonati de doamna profesor invatdmant
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primar Vladau Alexandrina au sustinut un moment artistic in cadrul cdruia au interpretat cantece
patriotice si au recitat versuri care faceau referire la momentul celebrat.

Proiectul a vizat dezvoltarea gustului pentru lecturd si atragerea tinerilor in biblioteca.
Modalitatea de organizare a activitatilor din proiect a oferit posibilitatea deruldrii unor astfel de
proiecte 1n viitor si atragerea de noi parteneri educationali.

2
eiRomane

N

METODE NARATIVE PENTRU PREVENIREA SI INTERVENTIA iN
SITUATII DE BULLYING SCOLAR
-STUDIU DE SPECIALITATE-

Prof. Dancau Monica-Adriana, Sc.Gim. ,,Anton Pann” Rm.Vilcea, Jud.Vilcea

Fenomenul de bullying reprezinta una dintre cele mai frecvente si grave probleme cu care se
confruntd mediul scolar contemporan. Conform definitiei oferite de cercetatorul norvegian Dan
Olweus, bullyingul este un comportament agresiv repetat, intentionat, care implicd un dezechilibru
de putere intre agresor si victimd. Acesta poate fi fizic, verbal, relational sau cibernetic si are efecte
negative asupra dezvoltirii emotionale, sociale si academice a elevilor. In ultimii ani, accentul s-a
mutat de la interventiile punitive la strategii preventive si formative, centrate pe dezvoltarea
competentelor socio-emotionale. Printre acestea, storytellingul (povestirea terapeutica si
educationald) s-a dovedit o metoda eficienta in prevenirea si gestionarea situatiilor de bullying la
clasa. Lucrarea de fata analizeaza rolul storytellingului ca instrument educational si prezintd bune
practici aplicabile In mediul scolar.

1. Bullyingul in mediul scolar — impact si nevoia de interventie: Bullyingul afecteaza nu
doar victima, ci si agresorul si martorii.

Consecintele pot include: - scaderea stimei de sine;

- anxietate si depresie;

- absenteism si abandon scolar;

- dificultati de integrare sociala. Organizatii internationale precum UNESCO si
UNICEF subliniazd importanta interventiilor timpurii si a construirii unui climat scolar sigur si
incluziv. Un climat pozitiv presupune: 1.relatii bazate pe respect;
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2.comunicare deschisa; 3.empatie; 4.implicarea activa a elevilor in

rezolvarea conflictelor 2. Storytellingul ca instrument educational : Storytellingul
reprezintd arta de a transmite mesaje prin intermediul povestilor. In educatie, acesta este utilizat
pentru: -dezvoltarea empatiei;

-modelarea comportamentelor pozitive;

-stimularea reflectiei morale;

- crearea unui spatiu sigur de exprimare.

Povestile permit elevilor sa se identifice cu personajele, sa inteleagd emotiile acestora si sa
exploreze consecintele actiunilor intr-un mod indirect, fard a expune direct cazuri reale din clasa.

Un exemplu relevant este povestea ,,Wonder” de R.J. Palacio, care abordeazd tema
acceptarii diferentelor si a empatiei. Discutiile ghidate pe baza acestei carti pot contribui la
schimbarea atitudinilor elevilor fata de colegii perceputi ca ,,diferiti”.

3. Strategii de gestionare a bullyingului prin storytelling

3.1. Povestea ca declansator al dialogului Profesorul poate utiliza povesti tematice pentru a
initia discutii despre: -ce inseamna bullyingul; -cum se simte victima;

-rolul martorilor; -alternative la comportamentul agresiv.
Dupa lectura, elevii pot raspunde la intrebari precum:

Ce ai fi facut in locul personajului?

Cum s-ar fi putut evita conflictul?

Cine ar fi putut interveni?

Aceastd metoda dezvolta gindirea critica si responsabilitatea sociala.

3.2. Crearea de povesti de citre elevi

Elevii pot fi implicati in: sa redacteze niste povesti despre prietenie si curaj; sa realizeze
benzi desenate cu final pozitiv; dramatizdri si jocuri de rol. Astfel putem organiza:
Organizarea unui atelier intitulat ,,Eroii clasei noastre”, in care elevii creeaza personaje care intervin
pentru a opri bullyingul. Astfel se consolideaza rolul de ,,aparator” (bystander activ).

3.3. Storytelling digital

In era tehnologiei, povestile pot fi create sub forma de: videoclipuri; podcasturi si prezentri
interactive. Aceasta metoda este eficientd In prevenirea cyberbullyingului, deoarece elevii invata sa
reflecteze asupra consecintelor comportamentelor online.

3.4. Povestea terapeutica individuala
In cazul unor situatii concrete, consilierul scolar poate utiliza povesti metaforice pentru a ajuta
copilul sa: identifice emotiile; gdseasca solutii; 1si recapete increderea. Povestile terapeutice reduc
rezistenta si faciliteaza exprimarea emotionala.

5. Principii pentru aplicarea eficienta a storytellingului

Pentru ca storytellingul sa fie eficient, este necesar:
Adaptarea la varsta elevilor — limbaj accesibil si teme relevante.
Climat sigur si non-judicativ — elevii trebuie sa se simtd ascultati.
Implicarea activa a elevilor — dialog, reflectie, creatie.
Continuitate — activitatile sa fie integrate constant, nu sporadic.
Colaborarea cu parintii si consilierul scolar

5. Avantajele utilizirii storytellingului: creste empatia si inteligenta emotionala;
reduce comportamentele agresive; consolideaza coeziunea grupului;
faciliteaza invatarea prin experienta indirectd; contribuie la dezvoltarea competentelor
sociale.

Prin comparatie cu metodele punitive, storytellingul ofera o abordare preventiva si formativa,
orientata spre schimbare durabila. Gestionarea bullyingului la clasd necesita interventii complexe,
bazate pe preventie, educatie emotionald si implicarea intregii comunitdti scolare. Storytellingul
reprezinta o strategie eficientd si accesibild, care permite explorarea conflictelor Intr-un cadru sigur
si constructiv. Prin utilizarea consecventd a povestilor, profesorii pot contribui la formarea unor
elevi empatici, responsabili si capabili sa intervind pozitiv in situatii de conflict. Astfel, clasa devine
un spatiu al sigurantei si al respectului reciproc.
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PROIECT DE ACTIVITATE STEAM

Prof. ed. timpurie Brasoveanu Carmen, G.P.P. Sebesel

GRUPA: MARE
TEMA ANUALA: CUM ESTE, A FOST SI VA FI AICI PE PAMANT
TIPUL ACTIVITATII: MIXTA
FORMA DE ORGANIZARE: ACTIVITATE PE CENTRE
SCOPUL ACTIVITATII: Dezvoltarea capacititii de explorare, investigare si cooperare
prin activitati integrate STEAM, valorificand experiente de invdtare din domeniul stiintei,
tehnologiei, ingineriei, artei $i matematicii.
CENTRE STEAM:
STIINTA: , Furia”- experiment
TEHNOLOGIE: ,, Pesti” - puzzle digital
INGINERIE: , Pod peste balta de pesti” - constructie
ARTA: |, Meduze vesele - confectionare si trasare
MATEMATICA: ,, De-a pescarii - interpretare rol
OBIECTIVE OPERATIONALE
O1: sa amestece elementele (nisip, apd, cerneald) intr-o sticld, puse la dispozitie;
02: sa verbalizeze efectul produs prin observarea experimentului (agitdnd sticla se produce
furia, asezarea nisipului pe fundul sticlei corespunde cu linistirea copilului);
O3: sa utilizeze corect tabla interactiva in realizarea puzzle-ului digital;
O4: sa asambleze corect piesele puzzle-ului pentru a obtine imaginea completa;
OS5: sa imbine cuburile n vederea realizarii unui pod,
06: sa traseze cu carioca pe foaia de carton partile corpului meduzei (ochi, gura, picioruse);
O7: sa respecte criteriile de acuratete si corectitudine a tehnicii utilizate;
08: sd manuiasca undita in vederea captdrii a minim 5 pesti;
09: sa sorteze pestii in functie de culoare (rosu la furie, galben la fericire, albastru pentru
tristete).
RESURSE DIDACTICE:
PROCEDURALE: conversatia, observatia, explicatia, jocul, demonstratia, turul
galeriei.
MATERIALE: sticle, nisip, cerneald, apa, palnie, pipete, tabla interactiva, joc
Jigsawpuzzle, cuburi, carioci, carton colorat, barca, pesti jetoane, undite, boluri.
ORGANIZATORICE: individual, pe grupuri mici

BIBLIOGRAFIE:
o Curriculum pentru educatie timpurie 2019
. Glava, A., Pascal, M., Tataru,L — Educatie timpurie- ,,Ghid metodic pentru aplicarea

curriculumului prescolar”, Editura Paralela 45, Pitesti, 2009
¢ Ghid metodic: ,, Activitatea integrata in gradinita”, Ed. DPH, 2008
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DEMERSUL DIDACTIC

MOMENTE
PEDAGOGICE

CONTINUTUL STINTIFIC

METODE SI
PROCEDEE
DIDACTICE

MIJLOACE DE
INVATAMANT

EVALUARE

1.

MOMENTUL
ORGANIZATORI
C

Voi asigura conditiile optime
desfasurarii activitdtii: aerisirea
salii de grupa, pregatirea
materialului didactic. Pregatirea
climatului psiho-afectiv necesar
desfasurarii activitatii,
asigurarea ordinii si disciplinei.

Observatia
directa

2.
CAPTAREA
ATENTIEI

Captarea atentiei se realizeaza
cu ajutorul unei chei, cu ajutorul
careia  deschidem cufarul si
descoperim materialele necesare
la fiecare centru pregitit.

Conversatia
Observatia

Cheie
Cufar

Urmadresc
reactia
copiilor

Frontal

3.
ANUNTAREA
TEMEI

Astdzi 0 sa ne jucam pe centre!
Copiii se vor imparti la sectoare
dupa dorintd, la sectorul
STIINTE- copiii vor realiza un
experiment, la centrul
TEHNOLOGIE- copiii  vor
realiza un puzzle digital, la
centrul INGINERIE- copiii vor
realiza un pod din cuburi,
ARTA copiii confectioneaza si
traseazd meduze, iar la centul
MATEMATICA- copiii vor
pescui, numara si sorta pesti.

Conversatia

4. REALIZAREA
TEMELOR

Copiii 1si aleg sectorul dorit.

1. STIINTE: HFuria”-
experiment. Copiii vor umple
sticle cu apa si nisip, utilizdnd
palnia. Cu ajutorul pipetei vor
colora apa cu cerneald. Copiii
vor fi introdusi prin discutii
despre lumea din adancuri. Li se
va explica motivul pentru care
caracatita aruncd cu cerneala (se
simte amenintata), furia acesteia
se va transpune in activitate prin
agitarea amestecului. La
momentul calmarii caracatitei,
amestecul coboara pe fundul
sticlei, semn ca furia a trecut.

2. TEHNOLOGIE: La tabla
interactiva, copiii vor realiza un
puzzle digital, prin imbinarea
pieselor si finalizarea imaginii
cu pesti.

3. INGINERIE: Cu ajutorul
cuburilor, copiii vor realiza un
pod peste balta unde se
pescuieste.

4.ARTA: “Meduze vesele”
Fiecare copil confectioneaza
meduze prin decuparea si lipirea
corpului, urmand  trasarea
ochilor, gurii si a picioruselor cu
ajutorul cariocilor.

5. MATEMATICA: “De-a
pescarii”- copiii vor manui
unditele in vederea captarii a cat
mai multor pesti. Pe care ii vor

Instructajul verbal
Conversatia

Exercitiul
Explicatia

Corpul meduzei
Carton colorat
Creioane colorate
Lipici

Foarfece

Sticle

Nisip

Apa

Palnie

Pipeta

Cerneala

Barca

Undite

Jetoane pesti
Boluri

Evaluare
orala:
Recunoasterea
si denumirea
materialelor
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sorta in functie de culoare: rosu
pentru furie, galben pentru
fericire si  albastru pentru
tristete.

Supraveghez modul de lucru si
dau explicatiile necesare.

Dirijez activitatea copiilor.
Urmaresc realizarea corecta a
sarcinilor.

La  realizarea  obiectivelor
propuse, grupele de copii se
rotesc 1n cadrul sectoarelor.

Fac aprecieri stimulative
5. INCHEIEREA | referindu-ma la fiecare grup in Conversatia Aprecieri verbale
ACTIVITATII parte si voi nominaliza copiii ’ P

care s-au remarcat.

LIMBAJUL COPIILOR PRESCOLARI iIN LUMEA DE AZI, INTRE
DEZVOLTARE, EMOTIE SI CONEXIUNE

Bordeu Georgeta, Gradinita cu Program Prelungit Nr.11 Alba lulia

Limbajul reprezintd una dintre cele mai importante achizitii ale copilariei timpurii,
constituind fundamentul comunicarii, al relationarii si al dezvoltirii cognitive si emotionale. in
perioada prescolard, copilul isi dezvolta rapid vocabularul, capacitatea de exprimare si abilitatea de
a intelege lumea prin intermediul cuvintelor. In contextul actual, marcat de tehnologie, schimbari
sociale si ritm accelerat de viata, limbajul copiilor se dezvoltd intr-un mod diferit fatd de generatiile
anterioare, fiind influentat atat pozitiv, cat si negativ de mediul in care traiesc. Astazi, mai mult ca
oricand, limbajul copilului prescolar trebuie privit nu doar ca un instrument de comunicare, ci ca o
punte intre dezvoltare, emotie si conexiune umana

In esentd, limbajul constituie fundamentul comunicirii umane in toati diversitatea si
resursele sale de expresivitate, prin care copilul Tnvata sd se conecteze cu lumea din jur si sa isi
construiasca identitatea, cu rol esential In dezvoltarea emotionald si socio-relationald a copilului.
Prin intermediul comunicarii, copilul invata sa isi exprime nevoile, sa identifice si s denumeasca
emotii, sd isi regleze reactiile si sd stabileasca relatii cu cei din jur. Dezvoltarea limbajului
contribuie direct la formarea competentelor socio-emotionale, precum empatia, cooperarea,
ascultarea activa si rezolvarea conflictelor.

Copiii care dispun de un vocabular emotional adecvat reusesc mai usor sd isi exprime trairile
si s solicite sprijin intr-un mod acceptabil social. In schimb, dificultitile de exprimare verbala pot
conduce la frustrare, retragere sau manifestari impulsive si agresive. Astfel, limbajul devine un
instrument important pentru autoreglare emotionald si integrare sociali. In mediul prescolar,
interactiunile zilnice, conversatiile, jocurile de rol si activitatile de grup sprijind simultan
dezvoltarea limbajului si a competentelor sociale. Copilul invatd sa isi astepte randul, sd asculte, sa
raspundd, sd negocieze si sa coopereze, dezvoltand atat capacitatea de comunicare, cét si relatiile cu
ceilalti. Un copil care 1si poate exprima emotiile verbal este mai putin predispus la reactii agresive
sau la comportamente de retragere. De aceea, educatia limbajului trebuie asociatd permanent cu
educatia emotionala.

Lumea de astdzi aduce provocari noi in dezvoltarea limbajului. Tehnologia este prezenta
inca de la varste foarte mici, iar copiii intrd n contact cu telefoane, tablete si televizoare Tnainte de a
dezvolta complet limbajul verbal. Desi mediul digital poate oferi resurse educationale valoroase,
utilizarea excesiva a ecranelor poate limita interactiunea verbald directd, atat de necesara dezvoltarii
limbajului. Multi specialisti atrag atentia asupra faptului cd timpul petrecut in fata ecranelor nu
poate Tnlocui conversatia reald, contactul vizual si jocul interactiv. Specialistii in educatie timpuria
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atrag atentia cd sunt tot mai frecventi in gradinita copii care folosesc un vocabular redus, intdmpina
dificultdti in exprimarea emotiilor, comunicd mai greu cu ceilalti sau manifesta dificultati de
ascultare si dialog. Aceste aspecte evidentiaza nevoia unui echilibru intre tehnologie si experientele
reale de comunicare.

Intr-o societate in care ritmul vietii este tot mai alert, timpul petrecut in conversatii autentice
cu copiii devine din ce 1n ce mai valoros. Limbajul nu se dezvoltd in izolare, ci prin relatie si
conexiune. Copilul are nevoie sa fie ascultat, sa i se raspunda cu rabdare, sa fie Incurajat sa intrebe,
sa participe la dialog, sd simta ca opiniile si emotiile sale conteaza. Gradinita reprezintd un spatiu
esential pentru dezvoltarea comunicarii si a limbajului, un climat educational pozitiv, bazat pe
respect si colaborare, in care copiii sunt ajutati sa 1si dezvolte curajul de a comunica si de a participa
activ la activitati.

In educatia timpurie, conexiunea emotionald dintre adult si copil reprezinti fundamentul
dezvoltérii limbajului si al comunicarii autentice. Copilul vorbeste, intreaba si 1si exprima emotiile
mai usor atunci cand se simte In sigurantd, acceptat si valorizat. De aceea, atat familia, cat si
gradinita au responsabilitatea de a crea contexte bogate de interactiune si dialog, in care copilul sa
fie ascultat cu rabdare si Incurajat sa comunice liber. Cititul povestilor, jocurile de grup,
conversatiile zilnice si activitatile interactive contribuie nu doar la imbogatirea vocabularului, ci si
la dezvoltarea relatiilor afective si a competentelor socio-emotionale. Prin comunicare, copilul
invata sd isi exprime nevoile, sa 1si gestioneze emotiile si sa construiasca relatii bazate pe cooperare
si empatie.

In acest context, parteneriatul dintre familie si gridiniti devine esential. Dezvoltarea
limbajului nu poate fi sustinutd exclusiv in mediul educational, ci are nevoie de continuitate si in
viata de familie. Parintii trebuie sprijiniti si informati cu privire la importanta comunicdrii constante
cu copilul Incd de la varste mici. Vorbitul cu copilul, cititul impreund, explicarea experientelor
cotidiene si timpul petrecut in activitdti comune reprezintd experiente valoroase care stimuleaza
limbajul, dezvolta gandirea si consolideaza relatia afectiva dintre copil si adult. Astfel, limbajul se
dezvolta in interiorul relatiilor autentice si al conexiunilor emotionale semnificative, devenind nu
doar un instrument de comunicare, ci si 0 modalitate prin care copilul invata sd se cunoasca pe sine
si sd se integreze in lumea sociala.

Putem concluziona cd limbajul copiilor prescolari reprezintd mai mult decat o abilitate de
comunicare — este expresia dezvoltarii, a emotiilor si a relatiei cu lumea din jur. In contextul actual,
in care tehnologia si schimbdrile sociale influenteaza tot mai mult copilaria, adultii au
responsabilitatea de a crea contexte autentice de comunicare si conexiune. Gradinita si familia
trebuie sd colaboreze pentru a sustine dezvoltarea unui limbaj bogat, expresiv si emotional sanatos,
oferind copiilor nu doar cuvinte, ci si siguranta de a le folosi cu incredere.

Investitia in limbajul copilului inseamna, de fapt, investitie in dezvoltarea sa armonioasa, in
capacitatea lui de a relationa si 1n viitorul sdu ca om si membru al comunitatii.

Bibliografie:
Cucos, Constantin — Pedagogie, Editura Polirom, lasi, 2014.
Glava, Adina; Glava, Aurel — Introducere in pedagogia prescolara, Editura Dacia, Cluj-Napoca, 2002.
Piaget, Jean — Psihologia copilului, Editura Cartier, Bucuresti, 2005.
Stan, Emil — Managementul clasei si comunicarea educationala, Editura Aramis, Bucuresti,
2013.
5. Vigotski, Lev — Gdndire si limbaj, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1971.
6. Vrasmas, Ecaterina — Educatia timpurie, Editura Aramis, Bucuresti, 2014
*#*Curriculum pentru educatie timpurie, Ministerul Educatiei, 2019.
***UNICEF Roméania — materiale si studii privind dezvoltarea timpurie a copilului si educatia
socio-emotionala.
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JOCUL DIDACTIC CA INSTRUMENT PEDAGOGIC iN EDUCATIA
TIMPURIE - STUDIU DE SPECIALITATE-

Profesor pentru educatie timpurie Buta Ligia, Scoala Gimnaziala Ciuruleasa, jud. Alba

Educatia timpurie reprezinta fundamentul dezvoltarii ulterioare a copilului, iar modul in care
sunt organizate experientele de invatare in aceasta etapd are un impact semnificativ asupra formarii
personalitatii. In acest context, jocul ocupa un loc central, fiind considerat activitatea dominanti a
copilului prescolar.

Prin joc, copilul exploreazd mediul Tnconjurator, isi exprima emotiile, dezvolta relatii sociale
si isi formeaza competente esentiale pentru integrarea scolara si sociald. Astfel, jocul nu este doar o
formd de divertisment, ci un instrument pedagogic valoros, care faciliteazd invétarea intr-un mod
natural, atractiv si eficient.

Abordarile moderne ale educatiei timpurii se bazeazd pe teorii constructiviste $i socio-
constructiviste, care subliniaza rolul activ al copilului in procesul de invatare. Conform lui Jean
Piaget, copilul isi construieste cunoasterea prin interactiunea directd cu mediul, iar jocul reprezinta
forma principala prin care acesta experimenteaza si invatd. Lev Vygotsky evidentiazd importanta
interactiunii sociale si a zonei proximei dezvoltari, in cadrul céreia jocul devine un context favorabil
dezvoltarii cognitive si lingvistice. Prin joc, copilul 1si insuseste reguli, norme si comportamente,
dezvoltandu-si astfel gandirea si capacitatea de adaptare.

In acest sens, jocul este recunoscut ca metoda didactica fundamentala in educatia timpurie,
fiind utilizat pentru transmiterea si consolidarea cunostintelor, dar si pentru formarea competentelor
cheie.

Tipuri de jocuri utilizate in educatia prescolara

Activitatea din gradinita valorifica o varietate de forme de joc, fiecare avand un rol specific
in dezvoltarea copilului:

1. Jocul didactic

Jocul didactic este organizat in scop instructiv-educativ si urmadreste atingerea unor
obiective clare. Acesta contribuie la dezvoltarea gandirii, a limbajului s1 la consolidarea
cunostintelor dobandite.

Jocul didactic are un caracter mult mai pronuntat decat celelalte jocuri si se utilizeaza in
gradinita Tn scopul Imbogatirii si aprofundarii experientei cognitive a copiilor, precum si in vederea
dezvoltdrii proceselor psihice de reflectare directd si nemijlocitd a realitdtii. Jocurile didactice se
practica atat in cadrul activitatilor comune, cat si in afara lor, ele fiind niste activitati accesibile si
atractive copiilor prin intermediul cérora se realizeaza majoritatea sarcinilor instructiv educative in
gradinita.

Caracterul specific al jocului didactic constd in imbinarea armonioasd dintre componenta
ludica si cea instructivd. Astfel, sarcina de invatare este integratd Intr-un context atractiv si
motivant, care stimuleaza participarea activd a copiilor si favorizeazd implicarea acestora in
procesul de cunoastere. In acest sens, jocul didactic contribuie la transformarea actului de invitare
intr-o experientd placuta, accesibila si eficienta.

Din punct de vedere structural, jocul didactic este alcatuit din mai multe componente esentiale:

o scopul didactic, care reflectd obiectivele urmarite;

o sarcina didactica, apare ca o problema de gandire si da sensul jocului si atractia copilului
spre el. De aceea sarcina didacticd nu trebuie sd fie prea grea pentru a demoraliza copiii, dar
nici prea usoara pentru a-i plictisi.

o regulile jocului, care orienteaza comportamentul copiilor si asigura desfasurarea organizata
a activitatii;

o elementele de joc, componentd a jocului didactic fac ca rezolvarea sarcinii didactice sa fie
placutd si atractivd pentru copii. Ele constd in: momente de asteptare, surprize, ghicire,
migcare, intrecere, galerie, aplauze.

o materialul didactic, adaptat nivelului de varsta si continutului abordat.
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Rolul jocului didactic in educatia timpurie este complex si multidimensional. Pe plan
cognitiv, acesta contribuie la dezvoltarea gandirii logice, a capacitatii de analiza si sinteza, precum
si la formarea reprezentarilor despre mediul inconjurdtor. Pe plan lingvistic, jocurile didactice
favorizeaza Tmbogdtirea vocabularului si dezvoltarea exprimarii corecte si coerente. De asemenea,
ele sprijina dezvoltarea atentiei, memoriei si imaginatiei.

2. Jocul de constructie

Jocul de constructie reprezintd o forma esentiald de activitate ludica in educatia timpurie,
avand un rol semnificativ in dezvoltarea cognitiva, creativd si motricd a copilului prescolar. Acest
tip de joc consta in realizarea unor structuri, obiecte sau modele prin utilizarea diverselor materiale,
precum cuburi, piese de tip Lego, rotodiscuri, materiale naturale sau obiecte reciclabile. Activitatea
de construire presupune planificare, organizare si anticipare, contribuind astfel la dezvoltarea
gandirii logice si a capacitatii de rezolvare de probleme. Copilul isi imagineaza ceea ce doreste sa
realizeze, selecteazd materialele necesare si stabileste etapele de lucru, ceea ce favorizeaza formarea
unor abilitati cognitive complexe.

Valentele formative ale jocului de constructie sunt multiple. Pe plan cognitiv, acesta
contribuie la dezvoltarea gandirii spatiale, a capacitatii de analiza si sinteza, precum si la intelegerea
relatiilor dintre parti si intreg. Pe plan motric, jocul dezvoltd coordonarea oculo-manuala si
motricitatea fina. In acelasi timp, activitatea de constructie stimuleaza creativitatea si imaginatia,
oferind copilului posibilitatea de a experimenta si de a inova.

De asemenea, jocul de constructie are un rol important in dezvoltarea competentelor sociale.
Atunci cand este realizat In grup, acesta favorizeazd cooperarea, comunicarea si respectarea
regulilor. Copiii Invatd sa 1si impartd materialele, sd negocieze idei si sd colaboreze pentru
realizarea unui obiectiv comun.

In cadrul activitatilor didactice, jocul de constructie poate fi integrat in diverse domentii
experientiale. De exemplu, in activitdtile de cunoasterea mediului, copiii pot construi elemente din
naturd sau din mediul urban, iar in activitdtile matematice, pot realiza structuri care implica
clasificare, seriere sau relatii spatiale.

3. Jocul de miscare

Jocul de miscare ocupd un loc esential in educatia timpurie, rdspunzand nevoii naturale a
copilului de a se deplasa, de a explora si de a interactiona activ cu mediul inconjurator. La varsta
prescolard, miscarea reprezintd o formd fundamentald de manifestare, fiind strdns legatd de
dezvoltarea fizicd, psihica si socio-emotionald a copilului.

Valentele formative ale jocului de miscare sunt multiple. Pe plan fizic, acesta favorizeaza
dezvoltarea musculaturii, imbunatatirea coordondrii, a echilibrului si a rezistentei. Pe plan cognitiv,
jocurile de miscare implica procese de atentie, orientare in spatiu si luare de decizii rapide. Copilul
invatd sa reactioneze la stimuli, sa respecte reguli si sa 1s1 adapteze comportamentul in functie de
situatiile de joc.

Din punct de vedere socio-emotional, jocurile de miscare contribuie la dezvoltarea spiritului
de echipa, a cooperirii si a respectirii regulilor. In cadrul acestor activitati, copiii invata sa accepte
atat succesul, cat si esecul, dezvoltandu-si astfel toleranta la frustrare si capacitatea de autocontrol.
De asemenea, jocul de miscare creeazd un climat afectiv pozitiv, stimuldnd buna dispozitie si
reducand tensiunile emotionale.

Integrarea jocului de miscare in programul zilnic al gradinitei contribuie la realizarea unui
echilibru intre activitatile statice si cele dinamice, favorizdnd o dezvoltare armonioasa a copilului.
In plus, aceste activititi pot fi corelate cu alte domenii de invitare, realizandu-se astfel o abordare
integrata a educatiei.

4. Jocul logic

Specificul jocului logic constd in imbinarea activitatii concrete cu procesele cognitive,
copilul fiind implicat in rezolvarea unor situatii-problema adaptate nivelului sau de dezvoltare. in
acest context, invatarea se realizeaza intr-un mod intuitiv si accesibil, prin manipularea obiectelor si
prin explorarea relatiilor dintre acestea.
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Din punct de vedere educational, jocul logic contribuie semnificativ la dezvoltarea gandirii
logico-matematice. Copilul invatd sa identifice asemanari si deosebiri, sd ordoneze elemente dupa
anumite criterii, sd stabileascd reguli si sa le aplice in situatii noi. Aceste procese reprezinta
fundamentul dezvoltarii rationamentului si al capacitatii de rezolvare de probleme.

Valentele formative ale jocului logic se extind si asupra altor domenii ale dezvoltarii. Pe
plan cognitiv, acesta stimuleaza atentia, memoria si capacitatea de concentrare. Pe plan lingvistic,
jocurile logice favorizeaza utilizarea unui vocabular specific, contribuind la dezvoltarea exprimarii
clare si precise. De asemenea, ele incurajeaza perseverenta si autonomia 1n rezolvarea sarcinilor.

Jocurile logice pot fi organizate atat individual, cat si In grup, in functie de obiectivele
urmadrite. Activitdtile individuale permit adaptarea ritmului de lucru la nevoile fiecarui copil, in timp
ce activitatile de grup favorizeaza cooperarea, schimbul de idei si invatarea prin interactiune.

Un aspect important 1n utilizarea jocului logic il reprezinta adaptarea gradului de dificultate
al sarcinilor. Acestea trebuie sa fie suficient de provocatoare pentru a stimula interesul copilului, dar
accesibile, pentru a evita aparitia frustrarii. De asemenea, cadrul didactic trebuie sa ofere sprijin si
feedback adecvat, facilitaind procesul de invatare.

5. Jocul simbolic si de rol

Jocul simbolic si de rol reprezintd o forma complexd si valoroasd de activitate ludicd in
educatia timpurie, avand un rol esential in dezvoltarea socio-emotionald si cognitiva a copilului
prescolar. Acest tip de joc presupune utilizarea simbolurilor si asumarea unor roluri inspirate din
viata reald, permitand copilului sd redea, sd interpreteze si sa reconfigureze experiente trdite sau
observate.

Specificul jocului simbolic constd in capacitatea copilului de a transforma realitatea,
atribuind obiectelor si actiunilor semnificatii noi. De exemplu, un obiect obisnuit poate deveni, in
imaginatia copilului, un telefon, o masina sau un instrument medical. Aceasta transpunere simbolica
reflectd nivelul de dezvoltare al gandirii si al imaginatiei, fiind un indicator important al maturizarii
cognitive.

Jocul de rol, ca forma particulard a jocului simbolic, implicd asumarea unor roluri sociale,
precum cel de parinte, medic, profesor, vanzator sau pompier. Prin interpretarea acestor roluri,
copilul 1si dezvolta capacitatea de a intelege si de a reproduce comportamente sociale, interiorizand
norme, valori si reguli de convietuire.

Jocul simbolic si de rol constituie o componentd fundamentald a educatiei timpurii,
contribuind la dezvoltarea armonioasa a copilului. Prin intermediul acestuia, copilul 1si construieste
identitatea, 1si dezvoltd competentele sociale si emotionale si isi Tmbogateste experientele de
invatare, pregatindu-se astfel pentru integrarea In viata sociald si scolara.

Valentele formative ale jocului.

Jocul constituie un instrument educational complex, cu o contributie esentiald la dezvoltarea
globala a copilului prescolar. Prin natura sa, acesta integreazd dimensiuni cognitive, afective,
sociale si motrice, facilitdnd formarea unor competente fundamentale pentru adaptarea ulterioara la
cerintele scolare si sociale. In educatia timpurie, jocul nu este doar o activitate recreativa, ci un
mijloc privilegiat de invatare si dezvoltare, care valorificad particularitatile de varsta ale copiilor.

Jocul contribuie la dezvoltarea globald a copilului, avand multiple valente formative:

Valente cognitive: dezvoltarea gandirii, a memoriei si a atentiei;

Valente lingvistice: imbogatirea vocabularului si dezvoltarea exprimarii corecte;

Valente socio-emotionale: formarea abilitdtilor de cooperare, empatie si respectarea
regulilor;

Valente motrice: dezvoltarea coordondrii si a echilibrului.

Prin intermediul jocului, copilul invatd sd rezolve probleme, sa ia decizii si sd se adapteze la
situatii noi, contribuind astfel la formarea unei personalitati echilibrate.

Integrarea jocului in activitatea didactica presupune o planificare atenta si adaptatd nivelului
de dezvoltare al copiilor. Educatorul trebuie sa creeze situatii de invatare stimulative, in care jocul
sa fie valorificat ca metoda principala. Activitatile trebuie sd fie variate, atractive si sd raspunda
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intereselor copiilor. De asemenea, este important ca sarcinile didactice sa fie echilibrate, evitand atat
suprasolicitarea, cat si plictiseala.

Jocul reprezintd un element esential in educatia timpurie, avand un rol determinant in
dezvoltarea armonioasd a copilului. Valorificarea acestuia in mod eficient in cadrul activitatilor
didactice contribuie la realizarea unui proces educational centrat pe copil, care stimuleaza invatarea
activa si dezvoltarea competentelor necesare adaptarii la cerintele societatii.
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INVATAREA CARE INSPIRA: METODE INTERACTIVE PENTRU MINTI
CREATIVE
-Studiu de specialitate-

Prof. itinerant si de sprijin Gavrila Ana-Maria,
CJRAE Vilcea/Scoala Gimnaziala Sat Mdagura, Mihdesti

In contextul educational contemporan, caracterizat de dinamism, diversitate si nevoia de
adaptare continud, stimularea creativitatii elevilor si studentilor reprezintd o prioritate esentiala.
Scoala moderna nu mai poate fi limitata la transmiterea pasiva a informatiilor, ci trebuie sd formeze
competente, atitudini si capacitatea de a gandi critic si creativ. In acest sens, metodele interactive de
predare—invatare se afirma ca un mijloc eficient de stimulare a creativitatii, favorizdnd implicarea
activa a elevilor in procesul educational. Metodele interactive sunt acele strategii didactice care
presupun participarea directd a elevilor, colaborarea intre acestia si interactiunea permanentd cu
profesorul. Spre deosebire de metodele traditionale, centrate pe expunerea verbala si memorare,
metodele interactive incurajeazd dialogul, schimbul de idei, experimentarea si reflectia. Prin
aplicarea lor, elevul devine subiect activ al propriei formari, iar profesorul capata rolul de facilitator
st ghid al Invatarii.

Creativitatea reprezinta capacitatea individului de a genera idei noi, originale si utile, de a
gasi solutii inovatoare la probleme si de a valorifica experientele personale intr-un mod original.
Aceasta nu este un talent inndscut exclusiv, ci o abilitate care poate fi dezvoltatd si stimulatd prin
metode educationale adecvate. Metodele interactive creeaza un climat favorabil dezvoltarii
creativitdtii, Intrucat ofera libertate de exprimare, reduc teama de greseald si valorifica diversitatea
opiniilor.

Printre cele mai eficiente metode interactive se numara brainstorming-ul, care stimuleaza
gandirea divergenta si creativitatea prin generarea rapidd de idei, fard a fi judecate initial. Aceasta
metoda incurajeaza elevii sa gandeasca liber, sa 1si exprime opiniile si sa construiasca idei pornind
de la contributiile colegilor. Brainstorming-ul dezvolta imaginatia, spontaneitatea si increderea in
propriile capacitdti creative.

O altd metoda interactiva importantd este invatarea prin cooperare, care presupune lucrul
in grupuri mici, in vederea rezolvarii unei sarcini comune. Colaborarea stimuleaza creativitatea prin
schimbul de perspective, confruntarea ideilor si gasirea unor solutii originale. In cadrul muncii in
echipd, elevii invatd sd comunice eficient, sd isi asume roluri diferite si sa valorifice potentialul
fiecarui membru al grupului.
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De asemenea, jocul de rol reprezintd o metoda interactivd cu un puternic impact asupra
creativitatii. Prin simularea unor situatii reale sau imaginare, elevii sunt pusi in postura de a gandi
creativ, de a lua decizii si de a rezolva probleme Intr-un context dat. Jocul de rol dezvolta empatia,
imaginatia si capacitatea de adaptare, contribuind la o Invatare activd si semnificativd. Metode
precum dezbaterea, studiul de caz sau invatarea bazata pe proiecte stimuleazd, la randul lor,
creativitatea prin Incurajarea gandirii critice $i a exprimarii argumentate. Aceste metode permit
elevilor sa analizeze situatii complexe, sd propund solutii originale si sd isi sustind punctele de
vedere, dezvoltand astfel competente intelectuale si creative esentiale. Un avantaj major al
metodelor interactive constd in faptul cd acestea creeazd un mediu educational deschis si motivant.
Elevii se simt valorizati, implicati si incurajati sa isi exprime ideile fard teama de esec. Astfel,
creativitatea este stimulata natural, iar procesul de invatare devine mai atractiv si mai eficient.

Un exemplu relevant de metodad interactivd este metoda mozaicului (Jigsaw). Aceasta
presupune impadrtirea clasei in grupuri mici, fiecare grup devenind ,.expert” pe o anumita parte a
lectiei. Ulterior, elevii revin in grupurile initiale si isi Impartasesc cunostintele. Metoda stimuleaza
creativitatea prin responsabilizarea elevilor, prin necesitatea de a sintetiza informatia si de a o
transmite intr-o forma originald si accesibild colegilor. O altd metodd interactiva este harta
conceptuald (mind mapping), care incurajeaza organizarea creativd a informatiilor. Prin utilizarea
culorilor, simbolurilor si conexiunilor logice, elevii isi dezvoltd gandirea vizuala si capacitatea de a
face asocieri originale Intre idei. Aceastd metodad stimuleaza imaginatia si faciliteaza intelegerea
profunda a continuturilor.

Metoda cubului este, de asemenea, un instrument eficient pentru stimularea creativitatii.
Elevii analizeaza un subiect din sase perspective diferite: descriere, comparare, analiza, asociere,
aplicare si argumentare. Prin abordarea multipla a aceleiasi teme, elevii sunt incurajati sd gandeasca
flexibil si sd propuna idei originale.

Intr-o societate aflata intr-o continua schimbare, in care capacitatea de a genera idei noi si de
a rezolva probleme complexe este esentiald, rolul scolii devine acela de a forma indivizi autonomi,
responsabili si creativi. Metodele interactive nu doar ca faciliteaza transmiterea cunostintelor, ci
contribuie Tn mod decisiv la formarea competentelor necesare integrarii sociale si profesionale. Prin
urmare, integrarea sistematica a acestor metode in procesul educational reprezinta nu doar o optiune
pedagogica, ci o necesitate fundamentald pentru asigurarea unei educatii de calitate, centrate pe
dezvoltarea armonioasa a personalitatii elevului.

In concluzie, metodele interactive reprezinti un mijloc esential de stimulare a creativitatii in
procesul educational. Prin implicarea activa a elevilor, promovarea colaborarii si valorizarea ideilor
originale, aceste metode contribuie la formarea unor personalitati autonome, flexibile si creative.
Intr-o societate aflati in continui schimbare, dezvoltarea creativititii prin metode interactive nu este
doar o optiune, ci o necesitate fundamentald a educatiet moderne. Prin orientarea procesului
educational spre elev, prin valorizarea experientelor personale si prin incurajarea exprimarii libere a
ideilor, aceste metode contribuie la formarea unei gandiri flexibile, originale si adaptative.
Creativitatea nu mai este privitd ca un atribut rezervat unui numar restrans de persoane, ci ca o
competentd ce poate fi cultivatd sistematic prin strategii didactice adecvate. Aplicarea metodelor
interactive creeaza un climat educational deschis, bazat pe colaborare, comunicare si respect
reciproc.

Elevii sunt incurajati sa 1si asume riscuri intelectuale, sd experimenteze, sa greseasca si sa
invete din propriile erori, firi teama de evaluiri rigide sau sanctiuni. In acest mod, procesul de
invatare devine nu doar eficient, ci si motivant, iar creativitatea este stimulata in mod natural, prin
implicare activa si reflectie critica.
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DOMNIA LUI CAROL I, INTRE PROMISIUNE SI REALITATE ISTORICA

Prof. Cetean Daniela, Colegiul National ,, Horea, Closca si Crisan” Alba lulia

Intr-o perioadi de mare instabilitate politici pe care o traverseazi tara noastra, acum la
implinirea a 160 de ani de la constituirea Romaniei moderne se impune readucerea in actualitate a
unui capitol de istorie care a asezat in constiinta Europei un stat de sine-stdtator si o personalitate de
exceptie, primul monarh constitutional roman Carol I . Pentru a arata ce au insemnat cei 48 de ani
de domnie, cea mai lunga si prolifica domnie din istoria noastra, am ales doua repere esentiale-
Discursul din 1866 rostit de Carol I cu ocazia adoptarii primei Constitutii romanesti si Mesajul
Tronului din 1913, rostit dupa al doilea razboi balcanic, cu cateva luni inainte de moartea regelui.
Domnia lui Carol I este marcatd de acesti piloni -de la promisiunea crearii unui stat modern, stabil,
la realitatea evidentd de la inceputul secolului XX, cea a unei Romanii puternice si factor de
stabilitate in Balcani.

Regele Carol I a sustinut numeroase discursuri In fata Parlamentului Romaniei, acestea fiind
momente cheie care au marcat evolutia statului roman modern. Cele mai semnificative interventii
sunt Mesajele Tronului, rostite anual la deschiderea sesiunilor parlamentare, si cuvantarile
ocazionate de mari evenimente istorice. Mesajele Tronului erau rostite in fiecare an pe 15
noiembrie, acestea reprezentau ,programul de guvernare” al epocii. Regele trecea in revista
realizarile anului precedent si trasa directiile pentru noua sesiune legislativa. Pe langa acestea erau
si discursurile ocazionate de evenimentele fundamentale ale statului roman: instaurarea monarhiei,
adoptarea Constitutiei din 1866, proclamarea independentei , proclamarea Regatului in 1881 s.a. in
mesajele sale catre senatori si deputati, Carol I punea accent constant pe cativa piloni fundamentali
pentru modernizarea tarii:

o Stabilitatea institutionali: Respectarea Constitutiei de la 1866 era prezentata drept garantia
ordinii publice.

e Educatia si Cultura: Regele afirma adesea ca ,,scoala trebuie sa fie temelia Statului”.

e Armata: Consolidarea fortelor armate ca instrument de apdrare a integritatii nationale.

e Dezvoltarea economica: Extinderea retelei de cai ferate s modernizarea porturilor (precum

Constanta).

Textul rostit de Carol I la 30 1unie 1866 fixeaza fundamentele pe care s-a construit statul pana la
1914. Aceasta este una dintre cele mai importante cuvantdri din istoria modernd a Romaniei,
reprezentand intr-un fel ,,contractul social” dintre noul principe si natiune. Discursul de la 30 iunie
1866 nu este doar o cuvantare de protocol, ci reprezinta ,,certificatul de nastere” al statului roman
modern sub forma monarhiei constitutionale.

Prin fraza ,, e/ este pactul definitiv, care ma leaga pentru totdeauna cu destinele noii mele patrii”,
Carol I punea capdt provizoratului politic. Dupd abdicarea fortatda a lui Cuza, existau temeri
internationale cd Romania s-ar putea dezmembra. Acest discurs a confirmat stabilitatea monarhiei
constitutionale. In ceea ce priveste politica externi discursul subliniazi o strategie prudenta:
respectul fatd de puterea suzerana si fatd de Puterile Garante Romania era inca sub suzeranitate
otomand. Carol foloseste un limbaj diplomatic (,,scut puternic”) pentru a linisti Imperiul Otoman,
in timp ce, pe plan intern, lucra deja in directia independentei. Neutralitatea era singura cale prin
care un stat mic, aflat la intersectia a trei mari imperii, 151 putea pastra integritatea. Carol I nu se
limiteaza la politica, ci traseaza o lista de prioritati administrative care au devenit realitate in
deceniile urmatoare: ,,inmultirea cailor de comunicatii” a dus la construirea a mii de kilometri de
cale feratd, crearea institutiilor de credit- ulterior, in 1880, va fi infiintatd Banca Nationala a
Romaniei. In domeniul justitiei si administratiei Regele cerea ,, stdrpirea abuzurilor”, o temi care a
ramas centrald pe tot parcursul domniei sale. Adresandu-se deputatilor ca fiind ,, strain la orice
lupte”, Carol 1 si-a asumat rolul de arbitru deasupra partidelor. Aceasta pozitie a permis alternanta
la guvernare intre liberali si conservatori (celebra ,rotativd guvernamentald”), evitdnd razboaiele
civile sau loviturile de stat.
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Ca un fapt divers, la momentul rostirii acestui discurs, Carol I incd invata limba roména. Desi
discursul a fost scris si pregatit cu ajutorul consilierilor sdi romani (precum lon C. Bratianu),
determinarea sa de a-1 citi in romand a fost un gest simbolic de o importantd imensd pentru
legitimitatea sa.

Discursul principelui Carol 1 poate fi structurat pe trei paliere esentiale: politic, identitar si
administrativ. Carol I intelege ca statutul sdu de ,,principe strain” (adus pentru a potoli luptele dintre
factiunile interne) are nevoie de o ancora juridica si afectivd. Prin utilizarea sintagmei ,,pactul
definitiv”, el transforma Constitutia dintr-un simplu document legal intr-un legdmant personal. Este
momentul in care Carol Inceteaza sa mai fie un ofiter prusac detasat in Balcani si devine, simbolic,
primul cetitean al Romaniei. Discursul trideazd o prudentd extremi in politica externa. in 1866,
Romania era inca vasala Imperiului Otoman, iar Marile Puteri priveau cu suspiciune noul regim de
la Bucuresti. Carol foloseste un limbaj dublu. Pe de o parte, asigurd Poarta Otomana de ,,loialitate”,
dar pe de alta parte, introduce conceptul de neutralitate garantatd de Europa. Aceasta a fost
,fereastra de oportunitate” care a permis Romaéniei sd se pregateasca militar si politic pentru
independenta ce avea sa vina 11 ani mai tarziu.

Spre deosebire de discursurile politice abstracte ale epocii, Carol I prezinta o listd surprinzator de
pragmatica ce se inscrie intr-un veritabil program de modernizare!

a) In economie- Mentionarea ,, institutelor de credit” si a ,,cdilor de comunicatie” arati un
spirit vizionar. El intelegea ca o tard nu poate fi independenta politic daca este inapoiata
economic.

b) Morala publica- Insistenta pe , starpirea abuzurilor” si , pedepsirea culpabililor” in
administratie si justitie indica dorinta de a impune rigoarea germand intr-un sistem inca
marcat de practici fanariote.

Carol I va deveni un arbitru, deasupra partidelor politice, un veritabil factor de stabilitate al tarii.
Fraza ,, Strain la orice lupte, trecutul pentru mine nu consista decdt in faptele cele frumoase” este
fundamentul monarhiei roménesti. Intr-o Roméanie scindatd intre ,rosi’” (liberali) si ,albi”
(conservatori), Carol se pozitioneazd ca un element neutru. Aceastd neutralitate politica interna a
fost cheia stabilitatii de 48 de ani a domniei sale, permitandu-i sd tempereze pasiunile politice
adesea violente ale vremii.

Discursul din 1866 este dominat de un ton de modestie autoritard. Carol nu promite minuni, ci
,muncd”, ,ordine” si ,,economie”. Este momentul in care se trece de la romantismul pasoptist al lui
Cuza la realismul politic al epocii lui Carol I. Mesajul central este clar: libertatea (Constitutia) nu
valoreaza nimic fara ordine si prosperitate materiala.

Daca privim Mesajul Tronului din 24 noiembrie 1913 (ultimul an plin de domnie, inaintea
izbucnirii Primului Rdzboi Mondial si a mortii sale in 1914), vedem transformarea unei viziuni din
1866 intr-o realitate administrativa solida. Regele Carol I si-a incheiat domnia oferind bilantul unui
stat care nu mai semdna deloc cu cel preluat la Inceputuri.

Iata cum s-au concretizat promisiunile sale:

1.Promisiunea facutd in 1866 viza consolidarea si prosperitatea statului sub un principe strain.
Realitatea din 1913 era aceea a unei Roméanii ca regat independent (din 1881) si devenitd
principala putere din Balcani. In mesajele sale finale, Carol I vorbea cu mandrie despre rolul de
arbitru regional pe care Romania l-a jucat la Pacea de la Bucuresti (1913), demonstrand ca
,neutralitatea” din 1866 a fost transformata Intr-o prezenta activa si respectata pe harta Europei.

2. "inmultirea ciilor de comunicatie" in 1866 a promis crearea unei infrastructuri pentru a da
impuls comertului. in 1913, de 1a 0 km de cale feratd in 1866, Roménia ajunsese la peste 3.500 km!
Portul Constanta fusese modernizat complet, devenind unul dintre cele mai importante la Marea
Neagra, iar Podul de la Cernavoda (Anghel Saligny) era o minune inginereasca a Europei, exact asa
cum visase Regele cand vorbea despre ,,inavutirea nationala”.

3. "Institutele de credit" si Finantele. Promisiunea din 1866 urmarea statornicirea unei economii
care si inceteze ,strimtorarea” societitii. In 1913 leul devenise o moneda puternici si stabila,
convertibila in aur (1 leu era la paritate cu francul elvetian si cel francez!) Banca Nationala a
Romaniei era una dintre cele mai solide institutii financiare din estul Europei. Mesajele Tronului de
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la finalul domniei nu mai vorbeau despre criza, ci despre surplusuri bugetare si investitii masive in
armata si cultura.

4. Justitia si ,,Starpirea abuzurilor” Promisiunea din 1866 se referea la o administratie buna si
pedepsirea culpabililor. Desi coruptia politicd nu disparuse complet, Romania dispunea in preajma
primului razboi mondial de Coduri moderne (Civil, Penal, Comercial) si de o birocratie mult mai
riguroasd, dupa model occidental. Totusi, acesta a fost punctul unde Regele a fost cel mai rezervat,
recunoscand indirect cd modernizarea mentalitatilor este mai lenta decat cea a infrastructurii.

5. ,Raspandirea inviatimantului” Promisiunea facutd in 1866 referitoare la scoala ca temelie a
statului a devenit o realitate istorica. Reteaua scolara se extinsese masiv la sate, iar universitatile din
Bucuresti si Iasi devenisera centre de elita. Carol I a 1dsat mostenire Fundatia Universitara ,,Carol
I” (actuala Biblioteca Centrald Universitard), ca dovada a indeplinirii acestui punct.

O mare neimplinire a domniei lui Carol I a fost cea legatd de problema agrara. Desi in 1866
promitea ,,imbunatatirea agriculturii”, rascoala din 1907 a ardtat cd prosperitatea nu ajunsese
echitabil la tarinime. In ultimele sale discursuri, Regele a insistat pe necesitatea unei noi reforme
agrare si a unei reforme electorale pe care insd le-a lasat mostenire succesorului sau, Ferdinand I.

Daca in 1866 Carol I vorbea ca un arhitect care prezinta schita unei cladiri, in 1913 vorbea ca un
proprietar care a finisat constructia, dar care avertiza ca ,,Intretinerea” ei necesitd jertfa si unitate
continua.

Testamentul Regelui Carol I (redactat iIn 1899 si completat in 1911) reprezintd o oglinda a
promisiunilor din 1866, fiind considerat actul final de devotament al unui monarh care a condus tara
timp de 48 de ani sub deviza ,,Totul pentru tard, nimic pentru mine”. Daca in 1866 vorbea despre un
,»pact definitiv”’, in testament Carol I confirma succesul acestuia, afirmand ca lasa succesorului sau
o ,,mostenire de care el va fi mandru”. El insistd pe mentinerea continuitatii dinastice ca singura
garantie pentru stabilitatea Romaniei, cerdndu-i viitorului rege, Ferdinand I, sd carmuiascd in
acelasi spirit de sacrificiu. Promisiunea de a apara ,,lucrul sfant” (neutralitatea si integritatea) s-a
transformat in realitatea unui stat cu o armatd buna. Regele subliniaza ca Roméania trebuie sa-si
mentind pozitia strategicd la gurile Dunarii si pe Marea Neagra, considerdnd armata pilonul central
al suveranitatii.

Carol I nu s-a rezumat la sfaturi politice, ci a lasat sume imense din averea personald pentru a
indeplini promisiunea educationald din 1866: a infiintat Fundatia Universitara ,,Carol I” (actuala
BCU Bucuresti) pentru a sprijini tinerii studiosi. A lasat fonduri pentru scoli, biserici si spitale,
demonstrand ca ,,ridicarea poporului” ramasese o prioritate pand in ultimele clipe. Dacd in 1866
jura sa pazeasca religia tarii, In testament el moare sub semnul devizei ,,Nihil sine Deo” (Nimic fara
Dumnezeu). Regele isi exprima ,,nemarginita incredere in bunul-simt” al poporului roman, pe care
l-a vazut evoluand de la o stare de ,,indbusire” la una de civilizatie europeana.

In esenti, Testamentul este dovada ci Regele Carol I si-a privit intreaga domnie ca pe o misiune
indeplinita: a preluat un principat vasal si dezbinat si a ldsat in urma un Regat european modern,
echipat cu toate institutiile necesare supravietuirii. Asa cum a afirmat regele Carol I ,,Romania, prin
intelepciunea ei, si-a asigurat o pozitie care ii permite sd priveasca cu incredere spre viitor.”
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Cuvantare rostitd Tn Adunarea Constituantd dupa juramantul pe Constitutie din 30 1unie 1866
Domnule Presedinte, Domnilor Deputati,

Actul ce s-a indeplinit astazi este cel mai insemnat din viata unui popor. Prin Constitutia ce dam
astazi statului roman realizam aspiratiile legitime ale natiunii, garantand interesele tuturor starilor,
precum si toate drepturile pe care cetateanul trebuie sa le gaseasca intr-o societate civilizata. Pentru
mine, acest act este cel mai solemn al vietii mele, caci el este pactul definitiv, care ma leaga pentru
totdeauna cu destinele noii mele patrii, cu Romania. Daca natiunea romana a putut trece peste atitea
secole de suferinte si incercari grele, fara a-si pierde existenta ei, aceasta o datoreste nu numai
valorii bratului stramosilor nostri, dar si Intelepciunii si rabdarii, care au caracterizat in toate
timpurile acest popor. El a stiut sd-si apere tara si drepturile, mentinandu-si aspiratiile sale in cercul
putintei si 1n limitele insemnate de pozitia sa geografica. Zdruncinatd prin luptele interne, natiunea
romana a alergat la principiul Unirii si Principelui strdin, ca la singurul liman de scapare, ca la
singurul mijloc de consolidare si prosperitate. Astdzi, cand aceastd dorinta este indeplinita, prin
abnegarea, persistenta si prudenta Romanilor, precum si prin solicitudinea Curtii suzerane si a
Inaltelor Puteri garante; astizi, in sfarsit, cind prin Constitutie bazele legilor noastre sunt fixate si
statornicite, trebuie sd ne ddm mana cu totii si, strans uniti, sa mentinem, sa dezvoltam si sd intarim
ceea ce am dobandit.

Urméand cu liniste si demnitate aceastd cale, vom fi respectati din afard si ne vom atrage
bunivointa Inaltei Porti si a Inaltelor Puteri garante. In afari, ca si induntru, linia noastra de purtare
e simpla. Avem un lucru sfant de pazit, neutralitatea noastra, garantatd de puterile cele mari ale
Europei. Aceastd neutralitate ne impune datorii, ce trebuie sa indeplinim cu loialitate si sinceritate.
Legamintele seculare, ce unesc Romania cu Curtea suzerand si care au fost pentru Romania
totdeauna un scut puternic in timpurile cele mai grele, trebuie respectate si mentinute. Dovezile
incontestabile ale simtamintelor noastre in aceasti privinta vor fi, nu ma indoiesc, primite de Inalta
Poartd ca o garantie pentru viitor. Nu suntem aliatul niciunei Puteri; vom pune toate silintele noastre
pentru a nu crea nicio dificultate Puterilor vecine. Interesul nostru cere a trai in cea mai buna
armonie cu dansele. Tinta preocupdrilor si a lucrarilor natiunii trebuie sa fie dezvoltarea puterilor ei
morale si materiale. Ridicarea Bisericii romane, restabilind-o pe bazele canoanelor, si intarirea
simtamantului religios 1n inimile noastre; raspandirea Invatamantului in toate clasele; o justitie si o
administratie bund, care sd starpeasca, prin urmadrirea si pedepsirea culpabililor, toate abuzurile; o
ordine i o economie in finante, pentru a face sa inceteze strdmtorarea de care sufera astazi
societatea si pentru a da un nou zbor inavutirii nationale; imbundtatirea agriculturii, izvorul cel mai
mare al bogatiei noastre; inmultirea cdilor de comunicatii si infiintarea institutelor de credit, ca
singurele mijloace pentru a da un impuls comertului: iata problemele ce trebuie sa le rezolvam. Tara
a intrat intr-o stare normald. Un guvern monarhic constitutional este asezat. Sa staruim dar cu totii,
ca prin loiala si sincera aplicare a principiilor acestei Constitutii, ea sa poatd produce
binefdcatoarele ei roade.

Domnilor Deputati, Strain la orice lupte, trecutul pentru mine nu consistd decat in faptele cele
frumoase ale acestei natiuni. Cu aceasta sacra avere, toti intruniti, vom putea merge cu inlesnire si
siguranta pe calea care este deschisa Tnaintea noastra.

Bucuresti, 30 iunie 1866

Carol
FRAGMENT DIN TESTAMENTUL LUI CAROL I

Regele Carol I al Romaniei: ,,Totul pentru tard, nimic pentru mine!”
"Zi si noapte, m-am gandit la fericirea Romaniei, care a ajuns sa ocupe acum o pozitie vrednica
intre statele europene, m-am silit ca simtdmantul religios sa fie ridicat si dezvoltat in toate straturile
societdtii si ca fiecare sa indeplineasca datoria sa, avand ca tinta numai interesele statului.
Cu toate greutatile pe care le-am Intlnit, cu toate banuielile care s-au ridicat, mai ales la inceputul
domniei mele, in contra mea, expunandu-ma la atacurile cele mai violente, am pasit fara frica si fara
sovaire Tnainte, pe calea dreaptd, avand nemadrginitd incredere in Dumnezeu si in bunul simt al
credinciosului meu popor.
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Inconjurat si sprijinit de fruntasii tarii, pentru care am avut intotdeauna o adanci recunostinti si o
vie afectiune, am reusit sd ridic, la gurile Dunarii si pe Marea Neagra, un stat inzestrat cu o buna
armata si cu toate mijloacele, spre a putea mentine frumoasa sa pozitie si realiza odata Tnaltele sale
aspiratiuni.

Succesorul meu la tron primeste, Ca dar o mostenire, de care el va fi mandru si pe care o va carmui,
am toatd speranta, in spiritul meu, cdlduzit fiind prin deviza: “Totul pentru tard, nimic pentru mine...
Am trdit si mor cu deviza care strdluceste in armele Romaniei: “Nihil sine Deo!”

Fragment din Testamentul Regelui Carol I, redactat la 14/26 februarie 1899
Facebook.com/mapn.ro/posts/regele-carol-i-al-romaniei-totul-pentru-tard-nimic-pentru-minezi-si-
noapte-m-am-/457734194365836/

PROIECT EDUCATIONAL INTERDISCIPLINAR ,,SUFLET iN CULORI
ALBASTRE” — 2 APRILIE, ZIUA INTERNATIONALA DE
CONSTIENTIZARE A AUTISMULUI

Prof. Goldschmidt Erika, Prof. Fleser Rodica, Prof. Cristea Delia
Centrul Scolar de Educatie Incluziva Alba lulia

Introducere

Ziua de 2 aprilie este recunoscutd la nivel international ca Ziua de Constientizare a
Autismului, avand ca scop promovarea intelegerii, acceptarii si incluziunii persoanelor
diagnosticate cu tulburari din spectrul autist. Autismul reprezintd o tulburare de dezvoltare
caracterizatd prin dificultdti in comunicare, interactiune sociald si comportamente repetitive,
manifestdrile fiind diferite de la un individ la altul.

In context educational, abordarea acestei tematici este esentiald pentru dezvoltarea empatiei,
a tolerantei si a respectului fata de diversitate. Pentru elevii cu deficiente grave, profunde si
asociate, activitdtile trebuie sa fie adaptate, multisenzoriale si bazate pe experienta directd, pentru a
facilita Intelegerea si implicarea activa.

Proiectul educational ,,Suflet in culori albastre”, desfasurat la Centrul Scolar de Educatie
Incluziva Alba lulia, a avut ca obiectiv sensibilizarea elevilor si a comunitatii scolare cu privire la
autism, prin activitdti artistice, creative si senzoriale, desfasurate intr-un cadru incluziv si stimulativ.
Repere teoretice si educationale privind autismul

Tulburdrile din spectrul autist sunt caracterizate prin particularititi in dezvoltarea
comunicirii si a relatiilor sociale, precum si prin interese restranse si comportamente repetitive. In
cazul elevilor cu dizabilitati severe si asociate, interventia educationald trebuie sa fie structurata,
individualizata si bazata pe metode vizuale si practice.

Culoarea albastra a devenit simbolul international al constientizarii autismului, reprezentand
calmul, acceptarea si solidaritatea. Activitatile artistice si creative constituie un mijloc eficient de
exprimare emotionald pentru acesti elevi, facilitind comunicarea nonverbald si dezvoltarea
abilitatilor socio-emotionale. Utilizarea materialelor variate, a texturilor si a culorilor stimuleaza
integrarea senzoriald, iar activitdtile de grup contribuie la dezvoltarea interactiunii sociale si a
sentimentului de apartenenta.

Scopul proiectului

Scopul proiectului a fost cresterea gradului de constientizare si acceptare a autismului in
randul elevilor, precum si dezvoltarea abilitatilor de exprimare emotionald si creativa prin activitati
artistice si senzoriale adaptate.
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Obiectivele proiectului

Obiectiv general:

Promovarea acceptarii diversitatii si stimularea dezvoltarii personale a elevilor prin activitéti
creative dedicate Zilei Autismului.

Obiective specifice au ilustrat: familiarizarea elevilor cu simbolul autismului (culoarea albastra);
dezvoltarea motricitatii fine prin activitati practice; stimularea creativitatii si expresivitatii;
dezvoltarea empatiei si a tolerantei si implicarea elevilor in activitati de grup adaptate.

Activitatile desfasurate in data de 2 Aprilie 2026

Activitatile au fost concepute intr-o manierd interdisciplinara, punand accent pe exprimarea
artisticd si stimularea senzoriala:
Ateliere de creatie — ,, Arta in albastru™

Elevii au realizat planse pictate folosind diferite nuante de albastru, simbol al autismului.
Lucrarile au fost completate prin tehnica colajului, utilizind materiale diverse (hartie, textile,
burete, elemente decorative), stimuland perceptia tactila si vizuala.
Colaje si lucrari tematice din materiale variate

Elevii au realizat: fluturasi din bucéti colorate de puzzle; planse decorative din piese de
puzzle; simboluri ale autismului create prin lipirea de elemente diverse.

Aceste activitati au contribuit la dezvoltarea coordonarii si la intelegerea simbolica a unitatii
in diversitate.
Activitati practice — decupare si lipire

Elevii au decupat si decorat manute albastre, simbol al sprijinului si al solidaritatii. Pe
acestea au fost scrise mesaje simple, precum: ,,Acceptd”, ,,Fii prietenos”, ,,Suntem diferiti, dar
egali”.

Activitatea a avut rolul de a dezvolta atit abilititile motrice, cat si constientizarea
emotionala.
Origami §i creatii artistice

Elevii au realizat: trandafiri albastri prin tehnica origami; flori si forme decorative din hartie
dar si compozitii artistice tematice.

Aceste activitati au stimulat rabdarea, atentia si creativitatea.
Activitati simbolice — ,, Stema autismului”

Elevii au realizat o plansa colectiva reprezentand simbolul autismului (puzzle-ul), folosind
bucati de carton colorat.

Activitatea a evidentiat ideea de diversitate si unicitate, fiecare piesa contribuind la intreg.
Activitati senzoriale si de grup
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Elevii au participat la jocuri senzoriale cu materiale moi, colorate si texturate, stimuland
integrarea senzoriala.

De asemenea, au fost implicati in activitati de grup care au favorizat interactiunea si
cooperarea.
Vizionare materiale educative si discutii ghidate

Au fost prezentate materiale vizuale adaptate despre autism, explicate intr-un limbaj
accesibil, pentru a sprijini intelegerea conceptului de diversitate.
Expozitie finala — ,, Suflet in culori albastre”

Lucrarile realizate au fost expuse intr-o mini-expozitie, oferind elevilor oportunitatea de a-si
prezenta creatiile si de a primi aprecieri.

S i

Activitati in sala senzoriala — stimulare multisenzoriala si reglare emotionala

Sala senzoriald a oferit un mediu securizant si adaptat, in care elevii au putut explora stimuli
vizuali, auditivi si tactili, facilitind relaxarea, reducerea anxietatii si cresterea capacititii de
concentrare.

In acest cadru au fost desfasurate urmitoarele activititi:
Jocuri cu lumini si culori albastre

Elevii au participat la activitati de explorare vizuala utilizand tuburi luminoase, fibre optice
si proiectoare cu lumind albastrd, culoare simbol a autismului. Aceste exercitii au contribuit la
stimularea atentiei vizuale si la inducerea unei stari de calm.
Explorare tactila cu materiale diverse

Au fost utilizate mingi senzoriale, perne moi, materiale cu texturi variate (catifelate,

rugoase, elastice), oferind elevilor oportunitatea de a-si dezvolta perceptia tactila si schema
corporala.

Activitati de relaxare si stimulare auditiva

Elevii au ascultat sunete ambientale (muzica linistitoare, sunete din naturd), asociate cu
exercitii simple de respiratie si relaxare, contribuind la reglarea emotionald si reducerea
hiperactivitatii.
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Jocuri de coordonare si miscare ghidata

Au fost realizate exercitii simple de miscare (balans, rostogolire usoara, urmarirea unor
stimuli luminosi), menite sa dezvolte coordonarea motrica si orientarea spatiala.

Aceste activitdti au avut un rol esential in sustinerea dezvoltérii senzoriale si emotionale a
elevilor, contribuind la crearea unui echilibru intre stimulare si relaxare.

Rezultatele activitatii

In urma desfasurdrii proiectului, s-au observat: cresterea interesului pentru activititile
artistice; dezvoltarea motricitdtii fine si a coordondrii; implicarea activd a elevilor in sarcini;
exprimarea emotiilor prin culoare si forma si dezvoltarea spiritului de cooperare si acceptare.

Utilizarea salii senzoriale a contribuit semnificativ la imbunatatirea starii de bine a elevilor,
facilitdnd relaxarea, cresterea capacitatii de concentrare si implicarea activa in activitatile propuse.
Atmosfera clasei

Atmosfera a fost una calda, empatica si incluziva. Elevii au participat cu interes si bucurie,
manifestand deschidere fata de activitatile propuse.

Activitatile au contribuit la crearea unui climat educational pozitiv, bazat pe acceptare,
sprijin si valorizarea fiecarui elev.

Concluzii

Proiectul ,,Suflet in culori albastre” a reprezentat o experientd educationald valoroasa,
contribuind la constientizarea autismului si la promovarea incluziunii.

Prin activitati artistice si senzoriale adaptate, elevii au avut oportunitatea de a-si exprima
emotiile, de a-si dezvolta abilitatile practice si de a invata despre acceptarea diversitatii.

Proiectul evidentiaza importanta educatiei incluzive si a activitatilor extracurriculare in
dezvoltarea armonioasa a elevilor cu cerinte educationale speciale.
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CULTIVAREA CREATIVITATII IN SCOALA
STUDIU DE SPECIALITATE

Prof. inv .primar Gligor Dana, Scoala Gimnaziala Cimpeni

Creativitatea ca structurd de personalitate se defineste ca ansamblul de aptitudini si Tnsusiri
de personalitate care condifioneaza in mod semnificativ obtinerea de rezultate noi si originale in
activitate.

Creativitatea este manifestarea fundamentalda a omului care isi implineste fiinta in lume.
Primul lucru care se poate observa intr-un act creator este faptul cd el este o intdlnire, vointa si
implicarea in activitatea creatoare, fiind definitorii pentru aceasta.

Fiecare copil evolueaza treptat spre o structurd specific individuald a potentialului sau
creator, care 1i delimiteaza n buna parte personalitatea.

Creativitatea elevilor rezida in ingeniozitatea si inventivitatea imbinate cu capacitatea de a
pune intrebari mereu noi, de a cauta si afla raspunsuri, solutii, de a gandi flexibil si divergent., de a
avea atentie sporitd si interes, incredere, energie, sensibilitate, capacitati intelectuale dezvoltate,
care se cer a fi fructificate.

Creativitatea asigura succesul profesional, facilitarea educatiei in virtutea faptului ca
invatarea creatoare este mai economicoasa, mai interesanta, mai eficienta.

In depistarea si formarea aptitudinilor creatoare, in educarea personalitatii active si
inventive, scoala are un rol decisiv. Atat aici, cat si in familie si societate, ,,instrumentul
indispensabil” prin care se realizeaza atat comunicarea cat si acumularea de cunostinte este /imbajul
ca suport al gandirii si, totodatd, mijloc de exprimare a constiintei noastre (prin vorbire §i scriere).
Fard ajutorul cuvintelor nu ar fi posibile limbajul interior si limbajul exterior, gandim cu ajutorul
cuvintelor. Din aceste adevaruri reiese rolul hotarator pe care exercitiile de dezvoltare a limbajului
il au.

Unul dintre aceste mijloace de educatie formal-functionale sau ,,exercifii functionale”, sunt
compozitiile sau texte (compuneri) ale elevilor. Acestea se constituie ca mijloace care asigura
insusirea constientd si personal - creatoare a cunostintelor din aria tuturor obiectelor de Tnvatdmant.
Importanta exercitiilor de compozitie in scoala reiese si din faptul cd sunt instrumente prin care
spiritul se cultiva si se rafineazd. De asemenea, ele contribuie la formarea deprinderilor de a
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argumenta §i apara o opinie, nu crez, de a discuta, la crearea abilitafii de a contura atitudini, idei,
sentimente. Cel mai bun exercitiu de cristalizare a gandurilor, reflectiilor, impresiilor este asternerea
lor pe hartie sau exprimarea in limba;.

Prin compunerile liber-creatoare se cultiva in acelasi timp sensibilitatea, imaginatia, spiritul
de observatie, gandirea, cunoasterea, etc. Stimularea si educarea creativitatii este deopotriva
necesara tuturor copiilor, indiferent de caracterul si nivelul de dezvoltare al aptitudinilor. Un anumit
nivel de creativitate e prezent in orice copil.

Eficienta sistemului formativ presupune luarea in considerare a particularitatilor individuale,
ceea ce Inseamna diferentierea metodelor de la caz la caz, accelerarea sau incetinirea ritmului de
munca si invatare, adaptarea procedeelor la interesele individuale.Prin acestea se sporeste motivatia
si participarea elevilor.

Educatia este un act de creatie, iar educatorul — un creator. Tot ce-i aparfine: gandire
afectiune, interese, modalitati de conduita, toate mijloacele de care uzeaza si Intreaga lui atitudine
fata de copii, scoald si educatie trebuie sa poarte amprenta creatoare.

Profesorul este cel care influenteaza decisiv educatia elevilor si pentru aceasta trebuie sa
aibd o personalitate deosebita. El este cel care imprima un sens si o finalitate educativa tuturor
premiselor si conditiilor obiective si subiective, implicate In procesul de invatamant. Cel mai mare
impact asupra invatamantului 1l are relatia profesor-elev.

Maniera in care profesorul interactioneaza cu elevii, 1i incurajeaza si ii sprijina in cele bune,
favorizeaza formarea unei atitudini creative si determina reusita scolara. Rolul profesorului este de a
facilita manifestarea motivatiei de dezvoltare a elevului prin implicarea lui in sarcini
captivante.Mobilizarea fortele interioare, motivationale ale elevilor, aprecierea eforturilor si a
rezultatelor, a Tncurajarii in realizarea actiunilor propuse, aduc bucurii si propulseaza fiinta umana
spre mai departe.

Toate formele de activitate, toate procedeele de educare trebuie sa convearga spre stimularea
dorintei de cunoaste, devenire, formare, desavarsire. Fiecare dintre modalitatile de transmitere a
informatiei, fiecare tip si forma de activitate sau de organizare au indiscutabil valoare formativa, dar
numai in masura in care sunt utilizate adecvat sitatiei si scopurilor si Intr-o imbinare fireasca cu
restul metodelor, mijloacelor, materialelor instructiv-educative, intr-un sistem unitar inchegat.

BIBLIOGRAFIE:
Cojocariu, V. M. — Educatie pentru schimbare si creativitate, Bucuresti, 2008
Roco, M. — Creativitate si inteligenta emotionala, Polirom, lasi, 2004

UTILIZAREA LEARNING MANAGEMENT SYSTEM (LMS ) PENTRU
CREAREA UNUI MEDIU DE iNVATARE INTERACTIV iN MEDIUL
PREUNIVERSITAR

Profesor Dr. Ing. Rusca Marcel, Liceul Tehnologic ,, Dorin Pavel” Alba lulia
Rezumat
Utilizarea platformelor de tip Learning Management System (LMS) in invatamantul preuniversitar
faciliteazd crearea unui mediu de Invatare interactiv, flexibil si centrat pe elev. Prin intermediul
acestora, elevii pot accesa continut educational variat, pot colabora si pot primi feedback rapid, ceea
ce contribuie la o Invédtare mai eficientd. Obiectivele lectiei vizeaza dezvoltarea competentelor
digitale si pedagogice ale elevilor, precum recunoasterea functionalitatilor unui LMS (gestionarea
intelegerea rolului Invatarii personalizate. Activitatea didactica este organizatd in mai multe etape.
In introducere, elevii sunt motivati prin vizionarea unui material video si completarea unui quiz
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rapid. Urmeaza prezentarea conceptelor, unde acestia exploreaza materiale multimedia (prezentari,
Infografice, tutoriale) si participd la discutii in forum sau chat. In etapa activitatilor interactive,
elevii aplica practic cunostintele dobandite prin crearea unui curs demo in LMS si participarea la
activitati colaborative, precum brainstorming-ul pe tabld virtuala. Evaluarea este continud si
diversificata, realizatd prin quiz-uri auto-corective si feedback imediat oferit de profesor. De
asemenea, elevii sunt implicati intr-o etapa de reflectie, unde isi exprima opiniile despre utilitatea
LMS si modul in care pot aplica aceste cunostinte in contexte reale. Resursele digitale utilizate
includ materiale video, prezentari interactive, infografice, forumuri, chat-uri, quiz-uri si instrumente
colaborative. Toate acestea contribuie la crearea unei experiente de invitare dinamice. In concluzie,
LMS-ul reprezintd un instrument educational valoros care sustine invatarea activa, colaborativa si
personalizata, oferind in acelasi timp posibilitatea unei evaludri continue si eficiente a progresului
elevilor.

1. Introducere

In contextul digitalizarii educatiei, utilizarea platformelor de tip Learning Management System
(LMS) devine esentiald pentru modernizarea procesului de predare-invdtare in invatdmantul
preuniversitar. Acest material prezintd modul in care LMS-ul poate fi integrat eficient in activitatea
didactica pentru a crea un mediu de Invatare interactiv, accesibil si adaptat nevoilor elevilor. Sunt
evidentiate atat etapele unei lectii desfasurate Tn LMS, cat si beneficiile utilizarii resurselor digitale,
ale colabordrii online si ale evaluarii continue, contribuind astfel la dezvoltarea competentelor
digitale si la cresterea implicarii elevilor in procesul educational.

Obiective de invatare

La finalul lectiei, elevii vor putea:

1. Identifica caracteristicile de bazd ale unui LMS generic (ex: gestionarea cursurilor, resurse
digitale, comunicare, evaluare).

2. Folosi diferite resurse digitale pentru a crea continut educational.

4. Demonstra intelegerea modului in care un LMS poate fi folosit pentru invatare personalizata si
evaluare continua.

Structura lectiei si modul de desfasurare
A. Introducere (10 minute)
= Platforma LMS afiseaza un video scurt de prezentare a LMS-ului si a caracteristicilor sale.
= Profesorul lanseazda un quiz rapid de tip ,adevarat/fals” pentru a verifica cunostintele
anterioare despre platforme digitale.
= Obiectiv: activarea cunostintelor anterioare si crearea motivatiei.
B. Prezentarea conceptelor principale (15 minute)
Elevii parcurg materiale multimedia incarcate in LMS:
= Prezentare interactiva (PowerPoint sau PDF cu hyperlinkuri)
* Infografic animat despre functionalititile LMS
= Mini-video-uri demonstrative cu modul de creare a cursurilor
Profesorul poate organiza sesiuni de discutii in chat sau forum LMS pentru clarificari.
Exercitiu individual: elevii creeaza un mic ,,curs demo” pe LMS folosind un sablon predefinit:
= Incarca un fisier PDF sau video educational
= Creeaza un quiz scurt (3—5 intrebari) pentru evaluarea continutului
= Adauga o activitate colaborativa (ex: forum sau document partajat)
Exercitiu in echipe: elevii participa la un brainstorming online folosind tabla virtuald integrata in
LMS pentru a propune idei pentru lectii interactive.
D. Evaluare continua (10—15 minute)
Elevii completeaza un quiz auto-corectiv care verifica:
= Cunostintele despre caracteristicile LMS
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= Capacitatea de a folosi diferite instrumente digitale pentru a crea lectii interactive
Profesorul ofera feedback imediat si personalizat pe forum sau prin comentarii in platforma.
E. Consolidare si reflectie (5—10 minute)
Elevii participa la o discutie finald pe forum:
= Ce elemente ale LMS-ului considera utile pentru Invatarea lor?

= Cum ar putea aplica aceste cunostinte n proiecte reale sau alte lectii?

Profesorul poate trimite o fisd de reflectie sau o minitema pentru acasa, consolidand invatarea si
asigurand continuitatea procesului.

Resurse digitale folosite
= Video explicativ si tutoriale interactive
= Infografice si prezentdri multimedia
= Quiz-uri auto-corective si formulare online
= Forum de discutii si chat LMS
= Tabla virtuald si documente colaborative

Etapa lectiei Durata Activitati Resurse digitale Evaluare
/
Feedback
- Vizionarea unui video introductiv Video scurt (3—5 min) Quiz |Feedback instant
Introducere 10 min |despre LMS- Quiz rapid auto- corectiv pe quiz; discutie
»adevarat/fals” despre platforme scurta in chat
digitale
Prezentarea - Parcurgerea unei prezentari Prezentare PPT/Google Forum pentru
conceptelor 15 min interactive despre SlidesInfografic intrebari si
principale functionalitatile LMS- animatVideo tutorial clarificari;
Explorarea infograficului
Evaluare

* Formativa: quiz-uri online, feedback in timp real, participare la discutii
 Sumativa: mini-proiect individual (crearea unui curs demo complet cu resurse si quiz)

TABELAR :
Etapa lectiei Durata Activitati Resurse digitale Evaluare/
Feedback
animat- Mini-video demonstrativ comentarii
despre crearea unui curs profesor
Exercitiu individual: creare curs
demo cu: - fisier LMS: Feedback
PDF/video educational - quiz scurt | creare profesor pe
Activitati 25 min - activitate cursQuiz activitatile
interactive colaborativaExercitiu in echipe: onlineTabla incarcate;
brainstorming online pe tabla virtualdiDocument monitorizare progres in|
virtuala pentru idei de lectii colaborativ LMS
interactive
- Quiz auto-corectiv despre Feedback imediat;
Evaluare 10 min caracteristicile LMS si Quiz online cu raport de rezultate
continua utilizarea instrumentelor corectare automata LMS
digitale
- Participarea la discutie pe forum: ce Comentarii
Consolidare si elemente LMS sunt utile si cum le- | Forum LMSFisa de personalizate profesor;
reflectie 10 min ar aplica- reflectie PDF sau consolidarea Invatarii
Trimiterea fisei de reflectie sau document online
mini-tema
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INTRODUCERE IN LMS

@ INTRODUCERE
10 minute a ~ Sereancurt Quiz inteirie:
Crredatdm o - EG-8m)

video - Pirescati/ Fals Clau ftiz

PREZENTAREA CONCEPTELOR PRINCIPALE

15 minute @ ~ Prezentarea At aro o
Presentare interactiva forum de

conceptur - Infografic anin destarimanent lectian

ACTIVITATI INTERACTIVE

—] 25 minute - Brazntimeriu S Foremitare

Exercitii oririne proberiare
individuale - Crea @ curser

Cunoraticron
demo Comeantia

= Quiz scurt t —=0) ~... - pregresori

@ EVALUARE CONTINUA
10 minute Quiz autocorectiv Feec bacc

Evaluare — online
cortinua - Quiz acteltto Fitetaot

Feedback imediat

= CONSOLIDARE $I REFLECTIE
10 minute Forum perecu Rormetourit
Consolidare " rotectoicie de sparcnez
sireflectic = MNiscateac
- Pretidiloua Comentaricl peromentare

Este oferit elevilor:
= Experientd interactiva: elevii creeaza activitdti si participd activ.
= Personalizare: LMS permite adaptarea continutului si ritmului fiecarui elev.
= Evaluare continud: quiz-uri si feedback instant ajuta la monitorizarea progresului.
= Varietate de resurse digitale: video, prezentari, infografice, forum, tabla virtuala.

II. Organizarea unei clase virtuale pe platforma Google Classroom
Disciplina: Educatie antreprenoriald, Clasa a X-a — Tema ,,Planul de afaceri”
1. Context si obiective generale
Utilizarea mediului digital in procesul de invétare oferd elevilor oportunitatea de a dobandi
competente antreprenoriale si digitale in contexte flexibile, adaptate ritmului propriu de studiu.
Clasa virtuala creatd pe platforma Google Classroom permite gestionarea integratd a resurselor,
activitatilor si evaluarii, intr-un format predominant asincron, completat de momente sincrone de
clarificare si feedback.
Scopul lectiei:
Elevii invatd sa elaboreze un plan de afaceri complet, folosind instrumente digitale colaborative si
aplicand conceptele de baza ale educatiei antreprenoriale.
Competente vizate:

= [dentificarea oportunitatilor de afaceri,

= Elaborarea planului de afaceri;

= Utilizarea instrumentelor digitale pentru planificare si prezentare;

= Comunicarea eficientd in medii virtuale de Tnvatare.
Durata: 1 saptamana (activitate asincrona cu feedback sincronic final).
2. Organizarea clasei virtuale
Platforma utilizatd: Google Classroom
Structura clasei:

= Materiale de invatare: documente PDF, fige de lucru, materiale video si linkuri externe;

= Teme: sarcini individuale si colaborative, organizate cronologic;

= Comunicare: sectiune de anunturi si forum pentru discutii tematice;
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= Feedback: spatiu dedicat comentariilor si revizuirilor in documentele partajate.
Profesorul stabileste de la inceput un calendar de lucru vizibil tuturor elevilor, cu termene limita si
criterii clare de evaluare.
3. Desfasurarea activitatilor educationale asincrone
Etapa | Activitate | Instrumente / Resurse | Scop pedagogic

= Explorare | Vizionarea unui material video introductiv despre elementele planului de afaceri |
YouTube (link integrat in Classroom) | Activarea cunostintelor anterioare
= I[nformare | Studierea fisei de teorie ,,Structura planului de afaceri” | PDF / Google Docs |
Intelegerea continutului teoretic
= Aplicare | Elaborarea unui mini-plan de afaceri pentru o idee proprie | Document colaborativ
Google Docs | Exersarea aplicarii practice a notiunilor
= Reflectie | Redactarea unei postari despre provocdrile intimpinate | Forumul clasei / Padlet |
Autoevaluare si reflectie critica
= Evaluare | Incircarea planului de afaceri finalizat | Sectiunea ,,Teme” din Classroom | Evaluare
sumativa asincrona
4. Gestionarea activitatilor educationale asincrone
Planificare si comunicare clara:
= Profesorul posteaza la inceputul saptdmanii o fisa de parcurs cu toate activitatile si termenele.
= Fiecare sarcina contine indicatii precise, criterii de reusitd si exemple de bune practici.
Monitorizare si urmarirea progresului:
= Folosind functia ,,Toate temele” din Classroom, profesorul poate vizualiza activitatea fiecarui
elev, gradul de finalizare si timpul de trimitere.
Activitatea elevilor este analizata si In Google Drive (istoricul reviziilor).
= Feedback formativ individual:
= Profesorul adaugd comentarii personalizate direct in documentele Google.
= Se utilizeaza rubrici de evaluare (rubrics) pentru claritatea criteriilor.
Colaborare si sprijin reciproc:
= Elevii pot comenta pe documentele colegilor in scop constructiv.
= Forumul este moderat pentru a incuraja respectul si gandirea critica.
Reflectie si autoevaluare:
= La final, elevii completeaza un formular Google Forms cu intrebari despre procesul de
invatare si perceptia propriei evolutii.
5. Evaluarea activitatilor asincrone
Criteriu | Descriere | Pondere
Structura corecta a planului de afaceri | Respectarea etapelor si coerentei logice | 30%
Creativitatea si originalitatea ideii | Gradul de inovatie si relevanta | 20%
Argumentare si sustenabilitate | Fezabilitate, justificari economice si sociale | 20%
Implicare si respectarea termenelor | Participare activa, colaborare, respectarea calendarului | 30%
6. Instrumente digitale complementare integrate
= Google Docs / Slides — pentru redactarea si prezentarea proiectului;
= Canava / Genially — pentru realizarea materialelor vizuale si a prezentarilor interactive;
= Padlet / Jamboard — pentru brainstorming de idei;
= Google Forms — pentru chestionare de reflectie si feedback;
= Google Drive — pentru arhivarea si urmarirea versiunilor documentelor.

S. Discutie

Analiza desfasurarii lectiei evidentiaza faptul cd etapele propuse au fost bine structurate si au
contribuit la atingerea obiectivelor stabilite. Introducerea a avut rolul de a capta atentia elevilor si de
a activa cunostintele anterioare, utilizarea materialului video si a quiz-ului initial dovedindu-se
eficienta in crearea unui climat de invitare motivant. in etapa de prezentare a conceptelor,
integrarea resurselor multimedia (prezentari interactive, infografice, tutoriale) a facilitat intelegerea
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notiunilor legate de functionalitatile LMS. Interactiunea prin chat si forum a sprijinit clarificarea
rapida a eventualelor neintelegeri si a Incurajat participarea elevilor.

Activitatile interactive au reprezentat punctul central al lectiei, oferind elevilor oportunitatea de a
aplica practic cunostintele dobandite.

Crearea unui curs demo si colaborarea in echipe au contribuit la dezvoltarea competentelor digitale
si a abilititilor de lucru in grup. In majoritatea cazurilor, elevii au reusit si utilizeze corect
instrumentele LMS, demonstrand intelegerea sarcinilor propuse.

In ceea ce priveste evaluarea, utilizarea quiz-urilor auto-corective si feedback-ul imediat au permis
monitorizarea progresului in timp real. Comparativ cu rezultatele scontate, se observa ca elevii au
atins Tn mare masurd obiectivele stabilite, in special in ceea ce priveste identificarea
functionalitatilor LMS si utilizarea resurselor digitale.

Totusi, au existat si unele dificultdti, in special in realizarea activitatilor colaborative sau in
gestionarea anumitor instrumente digitale, ceea ce indicd necesitatea unor exercitii suplimentare si a
unui sprijin mai individualizat pentru unii elevi.

In concluzie, rezultatele obtinute confirmi eficienta utilizirii LMS in crearea unui mediu de
invatare interactiv. Diferentele minore intre rezultatele scontate si cele realizate pot fi ameliorate
prin adaptarea strategiilor didactice si prin oferirea unui suport suplimentar elevilor care Tntdmpina
dificultati.

6. Concluzii
Organizarea unei clase virtuale in Google Classroom ofera un cadru educational modern si flexibil,
centrat pe elev. Activitatile asincrone faciliteaza:

= invatarea In ritm propriu;

= dezvoltarea competentelor digitale si antreprenoriale;

= colaborarea si feedbackul continuu;

= formarea autonomiei si responsabilitatii in Invatare.
Aceastd structurd sprijind tranzitia catre un model de educatie mixta (blended learning), care
valorifica avantajele mediului online pentru o formare practica, autentica si personalizata.
Utilizarea platformelor LMS in invatdmantul preuniversitar se dovedeste a fi o solutie eficientd
pentru modernizarea procesului educational si pentru crearea unui mediu de invatare interactiv si
centrat pe elev.
Lectia analizatd demonstreaza cd integrarea resurselor digitale si a activitatilor colaborative
contribuie semnificativ la cresterea implicarii elevilor si la dezvoltarea competentelor digitale.
Structurarea clara a etapelor lectiei, imbinata cu utilizarea variatd a instrumentelor LMS, a facilitat
atat intelegerea conceptelor, cét si aplicarea practica a acestora.
Evaluarea continua si feedback-ul imediat au permis monitorizarea progresului elevilor si ajustarea
demersului didactic in timp real.
Rezultatele obtinute confirmad faptul cd LMS-ul sprijind invatarea personalizatd, stimuleaza
autonomia elevilor si incurajeaza colaborarea. Desi au existat unele dificultati minore in utilizarea
anumitor instrumente, acestea pot fi depasite prin exercitiu si ghidare suplimentara.
In concluzie, integrarea LMS in activitatea didactici reprezinti o directie necesara si benefica,
contribuind la cresterea calitatii actului educational si la adaptarea acestuia la cerintele societatii
digitale.
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EDUCAREA SOCIO-EMOTIONALA A COPIILOR PRIN INTERMEDIUL
POVESTILOR - STUDIU DE SPECIALITATE

Prof. ed. timpurie Todorut Claudia Mihaela,
Scoala Gimnaziala ,, lon Agdrbiceanu” Bucium /G.P.N. Bucium Sat

Dezvoltarea socio-emotionala reprezinta un aspect fundamental al evolutiei copilului, avand
un impact major asupra adaptarii acestuia la mediul social, asupra relatiilor interpersonale si asupra
succesului scolar. Perioada prescolard este consideratd etapa in care se pun bazele acestei
dezvoltari, copiii invatand si isi recunoasca emotiile, si le exprime si sa le gestioneze adecvat. In
acest context, povestile constituie un instrument educativ valoros, aflat la indemana parintilor si
educatorilor.

La varsta prescolaritatii se pun bazele dezvoltarii socio-emotionale, aceasta fiind perioada
achizitiilor fundamentale in plan emotional, afectiv si cognitiv. Copiii invata despre emotii si modul
in care acestea pot fi gestionate corect in contextul interactiunilor sociale. Experientele lor, in
relatiile cu ceilalti, ii ajuta s@ invete despre regulile de exprimare a emotiilor, despre recunoasterea
lor, despre reglarea emotionala.

Un rol important in dezvoltarea acestora il au povestile: atat cele invatate de copii la
gradinita, cat si acelea pe care, parintii le povestesc sau le citesc copiilor acasa. Povestile sunt parte
integrata a copilariei celor mai multi dintre noi. Ele ne-au colorat placut serile si adesea ne-au dat
modele de urmat in viatd, contribuind astfel la dezvoltarea noastrd emotionald si comportamentala.
Atunci cand povestile sunt explicit create de specialisti, psihologi, astfel incat, pe langa caracterul
ludic sa ne ajute direct sd crestem copii perseverenti, Intelegdtori, optimisti, ele Indeplinesc si
functii formative. In acest mod, povestile i ajutd pe parinti, bunici, educatori in cresterea unor copii
bine dezvoltati sub aspect socio-emotional. Parintii reprezintd un factor cheie in educatia si
dezvoltarea psiho-sociald a copilului. Usurinta cu care copilul se adapteaza solicitarilor vietii,
performantele academice, precum si nivelul de implicare si participare sunt rezultatele directe ale
factorului educational si afectiv al relatiei parinte-copil. Rolul pe care si-l1 asuma parintele in primii
ani de viatd a copilului, atitudinea si aspiratiile acestuia, vor pune amprenta semnificativ asupra
dezvoltarii intelectuale si sociale ale acestuia.

La varsta copildriei, povestile si basmele sunt mai mult decat simple istorisiri. Ele reprezinta
un instrument foarte important aflat la indeméana parintilor, pentru a stimula dragostea de lectura si
carti, curiozitatea intelectuald a micutului, dar si un instrument pentru a consolida legatura afectiva
copil-parinte. Povestile sunt mijloace principale de exprimare a vietii afective. Este varsta la care se
formeaza valori si modele de viata, iar copilul se identifica cu personajul care corespunde modelului
educational existent. Acesta poate descoperi anumite situatii de viata, descopera consecingele unor
fapte si atitudini si isi insuseste comportamente social pozitive.
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Astfel, din povestea, Capra cu trei iezi sau Scufita Rosie, copiii descopera ceea ce li se
poate intdmpla atunci cand nu ascultd de parinti. Este un exemplu educativ prin care copilul este
expus 1n plan imaginar unor primejdii cu care se confrunta atunci cand iese din cuvantul parintilor.
Din punct de vedere socio-emotional, prin astfel de povestioare copiii trdiesc si exprima anumite
emotii: constientizeaza trdiri emotionale proprii (frica, teama, ingrijorarea, deznadejdea etc.),
manifestd empatie. De aceea, chiar daca pe parcursul povestii copiii manifesta tristete, la final starea
lor exprima bucurie, veselie, fiind incantati de victoria personajului cu care se identifica. Un alt
exemplu, este povestea Alba ca Zapada. Prin continutul acesteia, copiii 1si Insusesc anumite
cer ajutor, interactioneaza cu cei din jur, impart cu ceilalti unele lucruri, utilizeaza formule de
adresare politicoase, respecta anumite reguli etc.

Prescolarul se identifica cu anumite personaje, isi doreste sa se asemene cu unele dintre ele,
dezvoltandu-si constiinta de sine. Conceptul de sine, care reprezintd imaginea pe care copiil §i-0
formeaza despre ei insisi, continud sa se dezvolte in aceasta perioadd. Comparandu-se cu un anumit
personaj de poveste, prescolarul va fi capabil sd se descrie pe sine in termeni concreti,
caracterizarile cuprinzand trasaturile sale fizice sau activitatile pe care ei le practica. Astfel, copiii
mici se vad mai mult in termeni de infatisare si de posesiuni (de ex: Am ochi albastri, Am parul
lung, Si eu am jucarii etc ) si de actiuni pe care ei le pot realiza (de ex: Stiu s ma imbrac singur,
Ajut pe mama sa faca ordine).

Cum copiii se transpun in poveste, ei experimenteaza fel de fel de emotii, de la teamd sau
ingrijorare pana la speranta, curaj si bucurie.

In concluzie, povestile nu sunt doar simple relatiri, ci adevirate resurse educationale care
sprijind dezvoltarea integrala a copilului, pregatindu-l pentru viata sociald si pentru provocdrile
viitoare.
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AVANTAJELE SI DEZAVANTAJELE UTILIZARITI ECRANELOR iN SALA
DE GRUPA - STUDIU DE SPECIALITATE

Prof. pt. educatie timpurie Vasiu Virginia,
Scoala Gimnaziala ,, Mihai Eminescu” Ighiu-GPN Telna

In contextul digitalizarii accelerate a societitii, utilizarea tehnologiei in educatia timpurie a devenit
tot mai frecventa. Ecranele (tablete, table interactive, televizoare, laptopuri) sunt integrate in activitatile
didactice Inca din gradinita, cu scopul de a sprijini procesul de Invatare.

Totusi, impactul acestora asupra dezvoltarii copilului este complex, generand atat beneficii, cat si
riscuri. Lucrarea de fatd analizeazd avantajele si dezavantajele utilizarii ecranelor in sala de grupa, din
perspectiva dezvoltarii cognitive, sociale si fizice a copiilor.

1. Avantajele utilizarii ecranelor in sala de grupa
1.1 Cresterea motivatiei pentru invitare
Ecranele oferd un suport vizual si auditiv atractiv, captand atentia copiilor si stimuland interesul pentru
activitatile educationale. Continutul multimedia transforma invatarea intr-o experientd placuta si interactiva.
1.2 invitare interactivi si multisenzoriali
Prin combinarea imaginilor, sunetelor si interactiunii tactile, copiii Invatad mai usor si mai rapid. Acest tip de
invatare stimuleazd gandirea intuitiva si participarea activa.
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1.3 Individualizarea procesului educational

Aplicatiile educationale permit adaptarea sarcinilor in functie de ritmul fiecarui copil, oferind feedback
imediat si sprijin personalizat.

1.4 Acces la resurse educationale variate

Cadrele didactice pot utiliza povesti digitale, jocuri educative si materiale video, facilitind intelegerea
conceptelor abstracte.

1.5 Dezvoltarea competentelor digitale

Familiarizarea timpurie cu tehnologia contribuie la formarea competentelor digitale, esentiale in societatea
moderna.

2. Dezavantajele utilizarii ecranelor
2.1 Afectarea atentiei si concentrarii
Utilizarea excesiva a ecranelor poate reduce capacitatea copiilor de a se concentra pe activitati traditionale.
2.2 intarzieri in dezvoltarea limbajului
Lipsa interactiunii directe cu adultii poate duce la dezvoltarea insuficientd a vocabularului si a abilitatilor de
comunicare.

2.3 Probleme socio-emotionale

Expunerea frecventa la ecrane poate fi asociata cu:

dificultati de relationare, scdderea empatiei, aparitia anxietatii sau a comportamentelor impulsive.

2.4 Efecte asupra sanatatii fizice

Utilizarea indelungata a ecranelor poate provoca: oboseald ocular, sedentarism, tulburari de somn.

2.5 Reducerea interactiunii sociale

Ecranele pot inlocui jocul liber si interactiunea directd, esentiale pentru dezvoltarea armonioasa a copilului.
2.6 Risc de dependenta

Copiii pot dezvolta o preferintd excesiva pentru activitatile digitale, In detrimentul celor traditionale.

3. Factori care influenteaza impactul ecranelor

Efectele utilizarii ecranelor depind de mai multi factori:
durata utilizarii, tipul continutului (educativ sau recreativ), implicarea adultului , echilibrul cu alte activitati
(joc, miscare, socializare).

Utilizarea ecranelor in sala de grupa poate avea atat efecte pozitive, cét si negative. Cheia consta in
utilizarea lor echilibrata si responsabild. Ecranele trebuie sa fie un instrument educational complementar,
nu un substitut al activitatilor traditionale. Integrarea lor eficientd presupune ghidare din partea cadrului
didactic si adaptare la nevoile copiilor.
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STRATEGII FOLOSITE LA NIVELUL CLASEI DE ELEVI CU
DEFICIENTE GRAVE

Prof. Suciu Maria Cristina, Centrul Scolar de Educatie Incluziva Alba Iulia

Pentru elevii cu deficiente grave, mediul in care invatd joacd un rol la fel de important
precum metodele didactice. Acesti copii se confruntd adesea nu doar cu provocdri cognitive, motorii
sau senzoriale, ci si cu dificultati de relationare, anxietate, frustrare sau stimd de sine scazuta. De
aceea, siguranta emotionala devine o conditie esentiald pentru orice progres, fie el educational
sau comportamental.

Un climat afectiv pozitiv presupune construirea unui spatiu in care elevii se simt:
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o 1ntelesi, chiar si cdnd nu se pot exprima usor,

e acceptati asa cum sunt,

e sustinuti, chiar si cand nu reusesc imediat,

o validati pentru fiecare efort, nu doar pentru reusite.

Elevii cu deficiente grave se confruntd adesea cu provocari multiple, nu doar in plan cognitiv,
ci si in cel afectiv si social. De aceea, crearea unui climat afectiv pozitiv a devenit un obiectiv
prioritar, un astfel de climat presupune, in primul rand, siguranta emotionald. Copiii trebuie sd simta
cd sunt acceptati neconditionat, cd nu vor fi judecati sau pedepsiti pentru greseli si ca profesorul
este o prezentd de sprijin, nu de control. Lipsa fricii si a anxietdtii le permite sa se concentreze
asupra invatarii si sd se implice in activititi cu incredere si curiozitate. Empatia, rabdarea si
incurajarea constantd sunt esentiale in acest demers. Profesorul devine model de comportament si
relationare, iar atitudinea sa transmite elevului un mesaj clar: ,,Esti important, esti in siguranta, poti
reusi in ritmul tiu.” In acest cadru, copilul este incurajat si experimenteze, si puna intrebari, si
greseasca si sa invete din greseli, fara teama de a fi sanctionat. Un mediu cald si lipsit de judecata
inseamnd, de asemenea, un spatiu in care diferentele sunt acceptate si valorizate. Fiecare copil are
propriul ritm, propriile interese si moduri de exprimare. S-au creat activitati care sd permitd
exprimarea liberd a emotiilor, sd valorifice resursele individuale si s promoveze cooperarea, nu
competitia.

Decorul clasei, tonul vocii, mimica, limbajul nonverbal, toate contribuie la acest climat.
Spatiul educational trebuie sa fie prietenos, ordonat, personalizat, cu materiale vizuale accesibile,
locuri de retragere in caz de supraincircare senzoriald si zone de relaxare. In plus, rutina si
previzibilitatea activitatilor ofera stabilitate emotionald, atat de necesara pentru copiii cu deficiente.
Beneficiile unui climat afectiv pozitiv sunt multiple: creste motivatia, se dezvoltd autonomia, se
consolideaza relatiile sociale si apare Increderea in sine. Mai mult, n acest cadru, copilul nu doar
invatd continuturi, ci si se vindeca emotional, se dezvolta ca fiinta Intreaga.

In clasa materialele si echipamentele s-au organizat astfel incat si fie usor de utilizat, si de
manevrat de catre toti elevii. Mobilierul sub formd de masute aranjat in diferite moduri pentru a
facilita activitdtile cu elevii si a Incuraja invatarea prin cooperare . Aranjarea elevilor in grupuri
mici la mese, astfel incat toti elevii sd aiba posibilitatea de a invata, de a colabora si de a discuta
impreund, a avut un efect pozitiv. Am cautat ca materialele sa fie accesibile, adecvate si stocate
acolo unde toti elevii pot ajunge la ele. Pregatirea unei zone in clasd unde elevii se pot reuni si
relaxa pentru a avea discutii, a dezvoltat abilitdti sociale si afective. O clasa de elevi cu deficiente
grave trebuie sd fie decoratd intr-un mod care sd nu creeze distragere si supraincarcare senzoriala.
Prea multe culori, postere, aglomeratie si mobilier pot distrage atentia elevilor. Am considerat a fi
eficient un loc in care se pot expune regulat lucrarile elevilor. In acest mod ei pot evalua si critica
intr-o manierd politicoasa lucrarile colegilor si se pot autoevalua cat mai obiectiv. Plantele si florile
au contribuit la dezvoltarea pe plan afectiv, pentru ca astfel am invatat ce inseamnd sa ai grija, sa
iubesti si sa fii responsabil. Cat despre lucrurile personale, am invatat ca trebuie ingrijite, ordonate,
curate astfel le putem folosi eficient si ne ajuta si pe viitor sd fim oameni responsabili.

Elevii cu deficiente grave invata cel mai bine prin contact direct cu mediul inconjurator,
prin repetitie si prin implicarea activa in sarcini concrete. Mediul natural ofera un cadru ideal pentru
acest tip de Invatare, fiind in acelasi timp calmant, motivant si bogat in stimuli senzoriali. Aerul
curat, sunetele naturii, lumina naturald si diversitatea texturilor oferd oportunitdti variate de
explorare si invdtare adaptatd nivelului de functionare al elevilor. Printre obiectivele urmarite in
cadrul acestor lectii se numara: dezvoltarea simturilor (vizual, auditiv, tactil, olfactiv), stimularea
comunicarii, imbunatatirea coordonarii motorii, formarea unor deprinderi de viata independenta si
cresterea gradului de implicare activa in activitatile educationale. Lectiile in naturd pot contribui si
la reducerea comportamentelor problematice, prin crearea unui context relaxant si mai putin rigid
decat spatiul clasei traditionale. Exemple de activitati care pot fi integrate in aceastd strategie
includ: explorarea texturilor naturale (frunze, scoartd, nisip), identificarea sunetelor din natura
(pasari, vant, pasi), plantarea florilor sau a legumelor, jocuri de sortare a obiectelor naturale dupa
forma sau culoare, desenul cu creta pe asfalt sau realizarea de trasee motrice simple in aer liber.
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Aceste activitati pot fi adaptate usor la nivelul fiecarui elev si permit interventii diferentiate,
personalizate.

Pentru implementarea eficienta a acestei strategii, este esentialda o buna planificare: stabilirea
unui cadru sigur si previzibil, utilizarea de suporturi vizuale sau tactile, delimitarea clara a spatiului
de activitate si alternarea efortului cu momente de relaxare. Lectiile in natura constituie o strategie
valoroasa in cadrul educatiei speciale, oferind elevilor cu deficiente grave o sansa reald de a invata
prin descoperire, intr-un mediu care stimuleaza, linisteste si sustine dezvoltarea lor personala.

Mentinerea motivatiei si a implicarii in activitati reprezintd o provocare constantd. Unul
dintre cele mai eficiente instrumente pedagogice in acest sens este sistemul de recompense, cu
conditia ca acestea sa fie atent alese si adaptate intereselor si particularitatilor fiecarui copil.
Pentru a fi eficiente, recompensele nu trebuie privite ca simple ,,premii”, ci ca instrumente de
incurajare si recunoastere a efortului, indiferent de nivelul de performanta. Copiii cu deficiente
au nevoie de sustinere constantd, iar recompensa adecvata poate stimula dorinta de a participa, de a
repeta o sarcind, de a coopera si de a progresa. Un principiu fundamental este personalizarea
recompensei. Fiecare copil are interese, preferinte si sensibilitati diferite — ceea ce functioneaza
pentru un copil poate fi complet lipsit de valoare pentru altul. De aceea, este esential ca profesorul
sd observe cu atentie ceea ce 1i place copilului: poate fi vorba de o jucdrie preferata, un autocolant
colorat, un desen, un cantec, o activitate placuta sau chiar o imbratisare sau o vorba calda.
Recompensele folosite:

o Recompense materiale — obiecte mici, fise colorate, buline, stickere, jetoane;

e Recompense sociale — laude verbale (,,Bravo!”, ,,Ai reusit!”), aplauze, zdmbete;

o Recompense simbolice — puncte sau jetoane care pot fi schimbate cu o activitate dorita;

o Recompense activitiati — acces la o activitate preferata (joaca libera, desen, tableta pentru

cateva minute);

o Recompense afective — contact fizic adecvat (imbratisare, atingere pe umar)
Este important ca recompensa sa fie oferitd imediat dupa comportamentul dorit, astfel incét
copilul sa inteleagd legitura dintre efortul sdu si rasplatd. De asemenea, trebuie evitata
recompensarea comportamentelor negative sau manipulatoare, iar sistemul de recompense trebuie
folosit consistent, dar flexibil, cu obiectivul de a dezvolta motivatia intrinseci pe termen lung. In
timp, obiectivul este diminuarea treptata a dependentei de recompense externe si consolidarea
obiceiurilor pozitive prin increderea in sine si satisfactia reusitei. Recompensa nu trebuie sa
inlocuiasca sensul activitdtii, ci sa-1 sustind. Recompensele adaptate intereselor copilului,
motiveaza si mentine implicarea elevului, si construieste un raport de incredere si valorizare
reciproca, esential pentru progresul educational si emotional.
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PROIECT DE ACTIVITATE

Prof. educatie timpurie Vinceller Elena-Andreea
Unitate de invatamant: Scoala Gimnaziala Sasciori- G.P.P Sebesel

Grupa MARE
Aria curriculara: STIINTE
Domeniu: Stiinte/Activitate matematica
Unitatea de invitare/ Proiect tematic: Primavara, bine ai venit!
Subiectul activitatii: Vestitorii primaverii
Tipul de activitate: Formare si consolidare a priceperilor si deprinderilor
Scop: Dezvoltarea capacitatii copiilor de a recunoaste, numara si asocia numerele cu cantitatile,
prin activitati interactive si ludice, valorificdnd atat materiale concrete cat si platforme digitale,
precum stimularea interesului, a participarii active si a Invatarii prin descoperire.
Comportamente specifice:
Al.1. Utilizeaza mainile si degetele pentru realizarea de activitati variate (manipularea materialului
distributiv);
B.2.3.Demonstreaza abilitati de socializare si de primire a ajutorului in situatii problematice
specifice;
D.2.2. Manifesta curiozitate, interes pentru experimentare si invatare in situatii noi;
E.2.5.Demonstreaza familiarizarea cu conceptul de numar si numeratie.
Obiective operationale:
Ol - sa imbine piesele de puzzle pentru a obtine o imagine cu pasari calatoare;
02 - sarecunoasca cifrele in concentrul 1-7, colordndu-le corespunzitor ;

O3 - sd aseze pe panou atatea pasari calatoare cate indica cifra de pe jeton;

O4 - sa denumeascd multimile de pdséri folosind un limbaj matematic adecvat;

OS5 - sd aseze in cuib atatea oud de randunica/barza cat indica cifra de pe paleta.

O6 - sd raporteze corect numarul la cantitate prin intermediul jocului interactiv.

O7 - sd numere atatea pasari de acelasi fel , notand cifra corespunzatoare in chenar prin
intermediul fisei interactive.
Strategia didactica:
Metode si procedee didactice: explicatia, conversatia, exercitiul, demonstratia, jocul,
problematizarea.
Mijloace didactice: : panoul cu zana primaverii, jetoane cu pasari cdlatoare, jetoane cu cifre,
palete cu cifre, cuiburi, oua de randunica si barza, masuta, fisd interactiva.
Forme de organizare a grupei: frontal, pe grupe, individual.

Platforme digitale utilizate: Jigsaw Puzzle (colaborare si reflectie), Quiver (evaluare), Learning
app (evaluare),Wordwall (joc educativ), Liveworksheets (fisd de lucru)
Bibliografie:
e Curriculum pentru educatie timpurie” 2019
e Glava, A., Pascal, M., Tataru,LL.(2009) — Educatie timpurie- ,,Ghid metodic pentru
aplicarea curriculumului prescolar”, Editura Paralela 45, Pitesti.
e Dancau,l.-S (2025) —Tehnologii digitale in educatia prescolara:oportunitdti si
bune practice.Revista EDICT.
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1.Organizare a Asigurarea unui climat optim de Conversatia
invatarii (2 min). invatare.Pregatirea materialelor
traditionale si digitale. Asigurarea
functionarii echipamentelor.
Aranjarea copiilor in semicerc.
2.Captarea atentiei Captarea atentiei se realizeaza cu Ghicitori Observarea
(3 min). ajutorul unor ghicitori.Dupa Tabla smart comportament
0Ol ghicirea raspunsurilor, copiii vin Conversatia Puzzle online cu ului sia
pe rand la tabla inteligentd unde Exercitiul pasdri calatoare implicarii
vor imbina piese de puzzle si vor Plic cu jetoane copiilor.
obtine imagini complete ale unor Zana Primaverii
pasari calatoare.
“O sageata de carbune/ Zboara Verificarea
iute peste lume!” (rAndunica) raspunsurilor
https://www.jigsawplanet.com/?rc orale la
=play&pid=16204c192474 ghicitori
3.Informarea Copiii vor fi anuntati ca astazi vor | Explicatia Observarea
asupra desfasura un joc didactic Demonstratia comportament
obiectivelor (2 matematic ”Vestitorii uluisia
min). primaverii”.Pe o masuta sunt implicarii
asezate toate materialele necesare copiilor
desfasurarii jocului: trebuie sa
recunoasteti cifrele, pentru a
forma multimile de pasari pentru
a putea Impodobi rochita Zanei,
apoi vom aseza in cuib atitea oud
cate indica cifra, ne vom juca
doua jocuri interactive pentru a
fixa bine cunostintele, iar in final
vom colora.
4.Reactualizarea 02 Pentru inceput vreau sa vad daca Explicatia Cifre Validarea
cunostintelor (5 va mai amintiti cifrele si pentru Demonstratia Sarcini progresului in
min) aceasta, am pregatit un joc de Exercitiul individuale invatare prin
colorare.Copiii coloreaza sarcini
corespunzator cifrele. digitale si
https://quiversion.com/coloring- aplicatii
packs/Quiver-Numbers practice
(Quiver) si
notarea
corectitudinii
raspunsurilor
5.Executarea Explicarea regulilor jocului - Plic cu jetoane: Observarea
jocului de proba (5 | O3 Pentru desfasurarea jocului Exercitiul (rindunicd, barza, | directd
min) O4 | matematic, copiii vor fi agezati in | demonstrativ privighetoare, Educatoarea
semicerc. Activitatea debuteaza Joc didactic pupaza, lebada, noteaza copiii
cu introducerea in joc a zanei Invitarea prin ciocanitoare, care raspund

primaverii care este suparata, iar
noi trebuie sd o ajutam sa-i
impodobim rochita.in plicul
primit de la zana se afla jetoane
cu diferite pasari calatoare si pe
masutd sunt sapte pasari, ei
trebuie sa intoarcd un jeton cu o
pasare, sd recunoasca cifra de pe
jeton si sa caute pe masuta din
fata Zanei atatea pasari de acelasi
fel pentru a forma o multime, pe
care o lipesc pe rochita ei,
verbalizand actiunea.Un alt copil
parcurge acelasi traseu punand
cifra corespunzatoare multimii
asezate de colegul sau.

descoperire
Conversatia
euristica

pelican, cifte,
palete, cuib si oud
de barza si
randunica .

corect,
colaboreaza si
respectd
regulile
jocului.Se
foloseste fisa
de observatie
cu simboluri:
cerc verde
pentru
raspunsul
corect,
triunghi
galben pentru
cei care
necesitd
sprijin, iar
patratul rosu
pentru cei
care nu
reusesc sa
rezolve
cerintele.
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6. Prezentarea Sarcina 1: Copiii formeaza grupe | Exercitiul Copiii
noului continut 03 de pasari, (in concentrul 1-7) de Problematizarea Plic cu jetoane: primesc
(15 min). 04 | acelasi fel si o agseazd pe rochita Invitarea prin (randunicd, barza, | feedback
zanei, verbalizeazand actiunea. descoperire privighetoare, verbal imediat
Sarcina 2:Copiii inchid ochii, dirijata pupaza, lebada, pentru fiecare
educatoarea ascunde de pe rochita | Conversatia ciocanitoare, raspuns sau
(O8] zanei o cifra sau o multime de euristica pelican, cifre, actiune
pasari, iar copiii trebuie sa palete, cuib si ouda | efectuata.
sesiseze lipsa unei cifre sau a unei de barza si Validarea
multimi. randunica . progresului in
Sarcina 3: Se folosesc doua invatare prin
cuiburi, unul al berzei si altul al sarcini
randunicii, educatoarea ridica o digitale si
paleta, pe care este scrisa o cifra, aplicatii
iar copiii trebuie sa puna in cos practice
atatea oud de randunica / barza cat (learning app
indica cifra de pe paletd, aceasta si wordwall)
varianta de joc se desfdsoara pe si notarea
echipe, cine castigd mai repede. coretitudinii
raspunsurilor
prin bifa daca
e corect sau X
daca e gresit
7.Feedback Clarificari punctuale, sprijin Conversatie Materiale folosite | Evaluare orala
(3min). individual acolo unde este cazul, Feedback anterior (jetoane si practica
06 feedback pozitiv, Incurajator individualizat pasari, zéna, Aplauze.
pentru implicare si reusita. Autoreflectare aplicatii digitale).
Sarcina 4: O sa folosesc un joc verbala Joc interactiv
interactiv creat in platforma Woordwall
wordwall , pe tabla inteligenta,
pentru a vedea daca v-ati insusit
raportarea numarului la cantitate,
in concentrul 1-7.Se ruleaza cifre,
iar copiii trebuie sa caute
multimea cu atatea elemente cat
indica cifra.
https://wordwall.net/ro/resource/9
5586776
8.Exersarea 06 | SarcinaS:Am creat un joc Exercitiul Tabla smart Daca
performantei interactiv cu aplicatia Problematizarea LearningApss raspunsul e
(7min) LearningApps, cursa de cai, o Joc aplicativ Fisé de lucru corect calul
intrecere intre doi adversari,cu Fisa de lucru interactiva in si calaretul”
o7 exercitii de numeratie si interactiva liveworksheets avanseaza
recunoasterea cifrei spre poarta,
corespunzatoare. iar daca
https://learningapps.org/display?v raspunsul este
=pp44z9ulv25 gresit face

Sarcina 6:Am creat o fisa de
lucru interactiva in aplicatia
liveworksheets, unde copiii
trebuie sa numere cate pasari sunt
de acelasi fel si sa scrie numarul
corespunzator in casuta.
https://www.liveworksheets.com
/worksheet/en/math-counting-
and-number-
recognition/8198969

adversarul sa
intarzie.

Fisa va afisa
scorul
imediat, dupa
apasarea
butonului
”Finish” si ne
indica daca
am numarat
corect acelasi
tip de pasari si
unde am
gresit.Daca
raspunsul e
corect se
inverzeste
patratelul, iar
daca e gresit
apare cu rosu.

9.Asigurarea
retentiei si a

Copiii sunt incurajati sa reflecteze
asupra activitatii desfasurate,

Chestionar
de
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transferului/inchei denumind jocul matematic feedback:Ace
erea activitatii (3 ”Vestitorii primaverii” si Conversatia Stimulente sta este
min) evaluand subiectiv nivelul de Explicatia simbolice proiectat pe
dificultate al sarcinilor propuse ecan, cu
(ex.Care proba a fost mai usoara?, imagini
Dar cea mai grea?De ce?”). simple pentru
Sunt stimulate exprimarea opiniei a exprima
personale si argumentarea satisfactia
acesteia, precum si (fata fericita).
constientizarea importantei Raspund la
invatarii cifrelor, formarii intrebari, unde
multimilor, precum si raportarea isi exprima
numarului la cantitate. preferintele si
Se realizeaza o recapitulare isi aleg
sinteticd a principalelor notiuni imaginea
invatate, cu sprijinul intrebarilor corespunzdtoa
ghidate ale educatoarei. re emotiei lor
(fata
zambitoare/tri
std)

ZIUA PAMANTULUI — 22 APRILIE

Prof. Goldschmidt Erika, prof. Zoltan Rodica
Centrul Scolar de Educatie Incluziva Alba lulia

Introducere

Ziuva Pamantului, sarbatorita anual pe 22 aprilie, reprezintd un prilej important de
constientizare a necesitdtii protejdrii mediului Inconjurdtor si de formare a unor atitudini
responsabile fatd de naturi. In contextul actual, marcat de probleme ecologice tot mai evidente,
educatia pentru mediu devine esentiald inca de la varste fragede.

Pentru elevii cu cerinte educationale speciale, activitatile practice, vizuale si multisenzoriale
contribuie semnificativ la intelegerea conceptelor ecologice. Implicarea directd in activitati tematice
faciliteazd dezvoltarea unor comportamente ecologice si a unei relatii pozitive cu mediul.

Repere psihopedagogice privind activitatile desfasurate

In invatimantul special, procesul educational trebuie adaptat particularitatilor fiecirui elev,
utilizand metode activ-participative si experientiale. Elevii Invatd mai eficient prin activitati
concrete, bazate pe manipulare, observare si repetitie.

Activitdtile dedicate Zilei Pamantului au fost concepute astfel incat sa stimuleze integrarea
senzoriald, dezvoltarea motricitatii fine si exprimarea emotionald. Utilizarea materialelor variate
(carton, culori, imagini) si a suporturilor vizuale (filmulete educative) a facilitat intelegerea
diferentei dintre comportamentele care protejeaza mediul si cele care il afecteaza.

Scopul activitatii

Scopul activitatii a fost dezvoltarea constientizarii importantei protejarii mediului
inconjurdtor si formarea unor comportamente ecologice adecvate in randul elevilor.

Obiectivele activitdtii au vizat: formarea unor deprinderi de protejare a mediului;
familiarizarea elevilor cu semnificatia Zilei Pamantului; dezvoltarea motricitatii fine prin activitati
practice; stimularea creativitdtii; exprimarea emotiilor si a atitudinilor fatd de mediul Tnconjurator;
dezvoltarea capacititii de cooperare in cadrul activitétilor de grup.

Activitatile desfasurate
Activitatile au fost organizate sub forma de ateliere practice si interactive:
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@® Activitate practici — realizarea globului Pimantului
Elevii au realizat, cu ajutorul materialelor colorate, reprezentari ale globului pamantesc.
Activitatea a contribuit la dezvoltarea coordondrii ochi—-mana si la Intelegerea conceptului de
planeta.
4 Activitate multimedia
Elevii au vizionat filmulete educative despre Ziua Pamantului, prin care au descoperit
importanta protejdrii naturii si efectele poluarii as ui.

upra mediul
%l‘.ty"b\ o [ 7' 3 ‘

O® Atelier creativ — ,,Ceasul Pamantului”
Elevii au confectionat ceasuri din carton, simbolizand importanta timpului acordat protejarii

planetei. Activitatea a stimulat creativitatea si atentia

Joc educativ — puzzle ,,Pamant fericit / Paméant trist”

Elevii au realizat puzzle-uri reprezentdnd un Pamant fericit si unul trist, in functie de
comportamentele oamenilor. Activitatea a facilitat intelegerea relatiei cauza—efect si exprimarea
emotionala.

Rezultatele activitatii
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Activitatile desfasurate au avut un impact pozitiv asupra elevilor, evidentiindu-se: cresterea
interesului pentru protejarea mediului; dezvoltarea motricitatii fine; implicarea activa in activitati
practice; intelegerea, la nivel elementar, a conceptelor ecologice; exprimarea emotiilor fatd de

mediul Tnconjurator.
‘ EHE

Atmosfera clasei
Atmosfera in timpul activitatilor a fost una pozitiva, relaxatad si stimulativa. Elevii au
manifestat entuziasm si dorintd de implicare, iar activitdtile creative au contribuit la cresterea
increderii in sine si la dezvoltarea relatiilor de cooperarc '
wm\‘ ;’m\ \g.m\ Do T |G LN R r “ﬂ"' ’i'/ & 4
AN St H /

s = mﬂ/\,

E

Concluzii

Activitatea dedicata Zilei Pamantului a demonstrat importanta utilizarii metodelor interactive
si a Tnvatarii prin experienta directd in lucrul cu elevii cu cerinte educationale speciale.

Prin implicarea 1n activitdti practice, creative si vizuale, elevii au dobandit cunostinte de baza
despre protejarea mediului si au dezvoltat atitudini pozitive fatd de natura.

Astfel, educatia ecologica, adaptatd nivelului de dezvoltare al elevilor, contribuie
semnificativ la formarea unor comportamente responsabile si la integrarea sociald a acestora.

In cazul elevilor din clasa I B cu dizabilitati grave, profunde si asociate, de la Centrul Scolar
de Educatie Incluziva Alba lulia, activitatile dedicate Zilei Pamantului au avut un rol esential in
stimularea dezvoltarii globale, prin implicarea acestora in experiente concrete si accesibile nivelului
lor de intelegere. Prin manipularea materialelor, observarea imaginilor si participarea la activitati
structurate, elevii au reusit sd stabileasca prime conexiuni intre actiunile umane si starea mediului
inconjurator.
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De asemenea, utilizarea contrastului vizual ,,Pamant fericit — Pamant trist” a facilitat
exprimarea emotiilor si recunoasterea unor situatii pozitive si negative, contribuind la dezvoltarea
afectiva si la formarea unor reactii adecvate fatd de mediul inconjurdtor. Activitdtile au sustinut
dezvoltarea autonomiei personale, a capacitatii de participare si a increderii in sine, fiecare elev
fiind valorizat in functie de propriul ritm si potential.

Astfel, chiar si la un nivel elementar, educatia ecologica devine un instrument valoros in
formarea unor comportamente de baza si in dezvoltarea unei relatii pozitive cu mediul, contribuind
la integrarea sociala si la imbunatatirea calitatii vietii acestor elevi.

UNITATEA 731 SI PROGRAMUL DE ARME BIOLOGICE AL JAPONIEI iN
AL DOILEA RAZBOI MONDIAL

Prof. Cetean Daniela, Colegiul National ,,Horea, Closca si Crisan” Alba lulia

Al doilea razboi mondial a devastat vietile a peste 100 de milioane de oameni din Intreaga
lume. lar dintre toate zonele in care au avut loc lupte in cel de-al doilea razboi mondial, niciuna nu a
fost activa atat de mult timp ca ceea ce avea sa fie cunoscut sub numele de Teatrul Pacificului. De
fapt, se poate spune ca Japonia a Inceput razboiul prin atacarea Manciuriei in 1931 si, Tn mod
incontestabil, a purtat razboi cu China prin invadarea acesteia in 1937. Tulburarile provocate de
aceste invazii au zguduit China pana in temelii, au declansat un razboi civil si o foamete care a ucis
probabil mai multi oameni decat trdiesc in prezent in Canada si Australia la un loc si au durat pana
la ,,eliberarea” sovietica a tarii in 1945.

Si dintre toate atrocitdtile pe care Japonia imperiald le-a dezlantuit asupra poporului chinez
in timpul acestei ocupatii brutale, probabil ca niciuna nu a fost la fel de odioasa si gratuitd ca
operatiunile Unitatii 731, unitatea japoneza de razboi biologic care a atins cumva noi profunzimi in
ceea ce era deja un rizboi de tip genocid. In ciuda inceputurilor inocente ca agentie de cercetare si
sanatate publica, Unitatea 731 s-a transformat in cele din urma intr-o linie de asamblare a bolilor
transformate in arme. Tot acest ,,progres” a fost, desigur, construit pe baza suferintei nelimitate a
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prizonierilor umani, care au fost tinuti ca subiecti de testare si incubatoare ambulante de boli pana
cand Unitatea 731 a fost inchisa la sfarsitul razboiului. Ceea ce a inceput, in 1930, ca fiind o unitate
de sdnatate publicd, Unitatea 731 s-a transformat, ulterior, intr-un organism de cercetare biologica si
chimicd de razboi, fiind folositi pentru teste cetateni chinezi, coreeni, rusi si americani.

Sub comanda generalului Shiro Ishii, prizonierilor li se inlaturau organe vitale pentru
simpla cercetare a impactului asupra organismului si a pierderii sangelui. Indivizii au fost supusi si
unor teste precum rezistenta la o serie de arme fatale, precum grenade, aruncédtoare de flacari,
bombe cu srapnel, bombe aruncatoare de agenti patogeni si arme chimice.

Dar, Tnainte ca Unitatea 731 sa fie desfiintatd in 1945, a comis unele dintre cele mai
chinuitoare si abominabile experimente umane din istoria inregistratd. Oamenii au fost, de
asemenea, folositi in cazuri de testare a grenadelor si a aruncatoarelor de flacari. Unora li s-au
injectat tulpini de boli pentru a studia efectele lor.

Unitatea 731 a desfasurat diverse experimente inumane, inclusiv infectarea prizonierilor cu
boli precum ciuma, holera si antrax-ul, pentru a studia efectele acestor boli si pentru a dezvolta
arme biologice. Shiro Ishii a fost considerat un lider al stiintei In acest domeniu si a fost implicat in
cercetari de maxima secretizare. Dupa razboi, in ciuda gravitatii crimelor comise de Unitatii 731,
Shiro Ishii si alti membri ai unitdtii au scapat de urmadrirea penald, in mare parte datorita unor
intelegeri intre guvernul american si cercetdtorii japonezi, care au fost considerati valorosi pentru
avansarea stiintei si tehnologiei in perioada postbelica. Ishii a murit in 1959 fara a fi fost vreodata
tras la raspundere pentru actiunile sale. Acest capitol din istorie rdmane o parte Intunecatd a
razboiului si a eticii in cercetarea stiintifica.

Unitatea 731, cunoscuta si sub numele de ,,Unitatea 731 de cercetare medicald”, a fost o
unitate militara a Imperiului Japoniei, activa in timpul celui de-al doilea razboi mondial. Numele
, 7317 se refera la numarul de identificare al unitatii, care a fost infiintatd In 1936 si a functionat in
principal in aerodromul din Pingfang, in apropiere de Harbin, in Manciuria. Numele ,,731” nu are o
semnificatie speciala in sine, ci este pur si simplu un numar de identificare ce a fost utilizat pentru a
desemna unitatea in cadrul structurii militare japoneze.

Din 1938 pand in 1945, Ishii a desfasurat experimente impotriva prizonierilor de razboi,
inclusiv a fortelor americane in tabdra de prizonieri Mukden din nord-estul Chinei. El a condus
Unitatea 731, unitatea secretd japoneza angajatd in experimentarea umand. Ishii a primit initial
comanda ,,Unitatii Togo” de 300 de oameni, care a crescut rapid si a dobandit identitati
suplimentare de ,,acoperire”. Prima instalatie majord de cercetare a fost construitd la Beiyinhe, la
aproximativ 70 km in afara de Harbin, cunoscuta local sub numele de ,,Lagarul de inchisori Zhong
Ma”. Testele in aer liber asupra prizonierilor au fost efectuate la ,,Unitatea de purificare a apei 7317,
numitd oficial, la Pingfan, langa Harbin, o zond indepdrtata si pustie din Peninsula Manciuriana.
cladiri, laboratoare, camine pentru muncitori si baraci. Pand in 1945, programul japonez a stocat
400 de kilograme de antrax pentru a fi folosit intr-o bomba de fragmentare special conceputa.

Unitatea 731 a inceput ca o unitate de cercetare, investigand efectele bolilor si ranilor asupra
capacitatii de luptd a unei forte armate. Un element al unitatii, numit ,Maruta”, a dus aceasta
cercetare putin mai departe decat limitele obisnuite ale eticii medicale, observand ranile si evolutia
bolii pe pacienti vii. La Inceput, acesti pacienti au fost voluntari din randurile armatei, dar, pe
masurd ce experimentele au atins limitele a ceea ce putea fi observat in mod neinvaziv si pe masura
ce oferta de voluntari s-a epuizat, unitatea s-a orientat cétre studiul prizonierilor de razboi chinezi si
al civililor captivi. Si, pe masurd ce conceptul de consimtdmant a disparut, la fel s-a intamplat si cu
retinerea cercetatorilor.

Yoshimura Hisato, un fiziolog repartizat la Unitatea 731, a manifestat un interes deosebit
pentru hipotermie. Ca parte a studiului privind leziunile membrelor, Hisato scufunda in mod
obisnuit membrele prizonierilor intr-o cada cu apa plina cu gheata si 1i tinea pana cand bratul sau
piciorul ingheta si se forma un strat de gheata pe piele. Potrivit relatarii unui martor ocular,
membrele scoteau un sunet ca o scandura de lemn atunci cand erau lovite cu un baston. Hisato a
incercat apoi diferite metode pentru reincélzirea rapida a membrelor inghetate. Uneori a facut acest
lucru stropind membrul cu apa fierbinte, alteori tindndu-1 aproape de un foc deschis, iar alteori
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lasand subiectul netratat peste noapte pentru a vedea cat timp ii lua propriului sange al persoanei sa
il dezghete.

Vivisectia, de exemplu, este practica de mutilare a corpurilor umane, fara anestezie, pentru a
studia functionarea sistemelor vii. Mii de barbati si femei, majoritatea prizonieri comunisti chinezi,
precum si copii si fermieri in varsta, au fost infectati cu boli precum heolera si ciuma, apoi 1i s-au
prelevat organele pentru examinare inainte de a muri, pentru a studia efectele bolii fara
descompunerea care are loc dupa moarte. Subiectilor le-au fost amputate membre si reatasate pe
cealalta parte a corpului, in timp ce altora le-au fost zdrobite sau inghetate membrele, sau li s-a taiat
circulatia pentru a observa evolutia cangrenei. In cele din urma, atunci cand corpul unui prizonier
era epuizat, acesta era de obicei Tmpuscat sau ucis prin injectie letala, desi este posibil ca unii sa fi
fost ingropati de vii. Niciunul dintre prizonierii chinezi, mongoli, coreeni sau rusi repartizati la
Unitatea 731 nu a supravietuit detentiei.

Eficacitatea diferitelor arme era de un interes evident pentru armata japoneza. Pentru a
determina eficienta, Unitatea 731 a adunat prizonierii Intr-un poligon de tragere si i-a impuscat de la
distante diferite cu mai multe arme japoneze, cum ar fi pistolul Nambu de 8 mm, pusti cu bolt,
mitraliere si grenade. Modelele ranilor si adancimile de penetrare au fost apoi comparate pe
corpurile detinutilor morti si muribunzi.

Baionetele, sabiile si cutitele au fost, de asemenea, studiate in acest mod, desi victimele
erau de obicei legate pentru aceste teste. Aruncitoarele de flacari au fost testate, atat pe pielea
acoperiti, cat si pe cea expusi. In plus, au fost instalate camere de gazare in instalatiile unititilor,
iar subiectii de testare au fost expusi la gaze neurotoxice si agenti vezicali. Obiecte grele au fost
aruncate pe victimele legate pentru a studia ranile prin strivire, subiectii au fost inchisi si privati de
hrana si apa pentru a afla cét timp pot supravietui oamenii fard acestea, iar victimelor li s-a permis
sd bea doar apa de mare sau li s-au facut injectii cu sange uman sau animal pentru a studia
transfuziile si procesul de coagulare.

Bolile venerice au fost blestemul armatelor organizate inca din Egiptul antic, asa ca este de
la sine inteles ca armata japoneza a fost interesatd de simptomele si tratamentul sifilisului. Pentru a
afla ceea ce aveau nevoie sa stie, medicii repartizati la Unitatea 731 au infectat victimele cu aceasta
boala si au oprit tratamentul pentru a observa evolutia neintreruptd a bolii. Un tratament
contemporan, un agent chimioterapic primitiv numit Salvarsan, a fost uneori administrat pe o
perioada de cateva luni pentru a observa totusi efectele secundare. Pentru a asigura transmiterea
eficientd a bolii, victimelor sifilitice de sex masculin li se ordona sa violeze atat femeile, cat si
barbatii prizonieri, care erau apoi monitorizati pentru a observa aparitia bolii. Dincolo doar de
experimentele cu sifilis, violul a devenit o caracteristicd comund a experimentelor Unitatii 731.

Toate cercetarile efectuate de Unitatea 731 au fost in sprijinul misiunii lor mai mari, care in
1939 era de a dezvolta arme teribile de distrugere in masa pentru a le folosi impotriva populatiei
chineze si, probabil, impotriva fortelor americane si sovietice, daca va veni vreodatd momentul. in
acest scop, Unitatea 731 a trecut prin zeci de mii de prizonieri Tn mai multe instalatii din Manciuria,
care fusese ocupata de ani de zile de fortele imperiale. Detinutii din aceste facilitati au fost infectati
cu cativa dintre cei mai letali agenti patogeni cunoscuti de stiinta, cum ar fi Yersinia pestis, care
provoaca ciuma bubonica si pneumonica si tifosul, despre care japonezii sperau ca se va raspandi de
la o persoana la alta dupa ce va fi desfasurat si va depopula zonele disputate. Pentru a reproduce
cele mai letale tulpini posibile, medicii au monitorizat pacientii pentru a observa aparitia rapida a
simptomelor si evolutia acestora.

In august 1945, dupi ce Hiroshima si Nagasaki au fost bombardate, dupi ce armata sovietica
a invadat Manciuria si a anthilat complet armata japoneza, iar imparatul a citit la radio declaratie de
capitulare, Unitatea 731 a fost oficial desfiintati. Inregistrarile sale au fost in mare parte arse,
distrugand orice informatie utila pe care echipa reusise sa o genereze in cei 13 ani de cercetare.
Cercetatorii s-au retras In cea mai mare parte in viata civild din Japonia ocupatd ca si cum nimic nu
s-ar fi Intdmplat, multi dintre ei devenind membri proeminenti ai facultétilor universitare.

Pand in prezent, Japonia nu si-a cerut scuze, iar China nu a iertat nenumaratele atrocitéti pe
care fortele japoneze le-au comis in China intre 1931 si 1945. Pe masurd ce ultimii martori ai
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acestei istorii imbdtranesc si mor, este posibil ca aceasta chestiune sa nu mai fie abordata niciodata.
Guvernul chinez a ridicat un muzeu pe fostul teren al unui centru japonez de testare a razboiului
biologic, care a folosit chinezi ca subiecti in timpul celui de-al Doilea Razboi Mondial. Dupa
incheierea razboiului, multi membri ai Unitatii 731 au scapat de urmadrire penald, in parte datorita
unui acord cu Statele Unite, care au fost interesate de datele obtinute din experimentele lor. Aceasta
a dus la o acoperire a activitatilor Unitatii In istoriografia oficiala de dupa razboi. De-a lungul
anilor, activitdtile Unitdtii 731 au fost subiectul unor controverse si dezbateri, atat in Japonia, cat si
la nivel international. Exista o constientizare tot mai mare a atrocitatilor comise de aceastd unitate,
iar unele filme, carti si documentare au explorat aceasta tema. Unitatea 731 este un exemplu tragic
al abuzurilor sistematice comise in numele stiintei si razboiului, avand un impact durabil asupra
memoriei istorice si asupra relatiilor internationale 1n regiune.

In 1972, Japonia si multe alte tiri au semnat Conventia privind interzicerea dezvoltirii,
producerii si stocdrii armelor bacteriologice (biologice) si cu toxine si asupra distrugerii
acestora, numitd in mod obisnuit Conventia privind armele biologice. Acest tratat interzice
stocarea de agenti biologici in scopuri militare ofensive si, de asemenea, interzice cercetarea in
astfel de angajari ofensive a agentilor biologici. Dar cine stie care este realitatea cu adevarat!
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DINAMISMUL ALTERNATIVELOR EDUCATIONALE MODERNE DE
iNVATARE LA PRESCOLARI

Prof. Cenusa Maria Liliana, Colegiul National ,, Avram lancu”/GPP Campeni

Educatia timpurie constituie un domeniu esential al pedagogiei, avand un impact decisiv
asupra dezvoltdrii cognitive, socio-emotionale si comportamentale a copilului. In contextul
transformarilor societdtii contemporane, alternativele educationale moderne (precum abordarile
centrate pe copil, invatarea prin descoperire sau pedagogiile active) capdtd o relevanta crescuta.
Conceptul de ,,dinamism” reflectd capacitatea acestor modele de a adapta procesul instructiv-
educativ la nevoile individuale ale prescolarilor. Alternativele educationale moderne se
fundamenteaza pe principii constructiviste, conform carora copilul 1si construieste activ cunoasterea
prin interactiune cu mediul. La varsta prescolaritatii, dezvoltarea este caracterizatd de gandire
intuitiva, nevoie de explorare si implicare activa.

Dinamismul acestor alternative se manifesta prin:
o flexibilitatea organizarii activitatilor;
e centrarea pe interesele copilului;
e integrarea jocului ca metoda fundamentala de invatare;
o utilizarea mediului ca resursa educationala.
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Educatia timpurie reprezintd fundamentul dezvoltarii armonioase a copilului, iar la varsta
prescolaritatii, procesul de invatare este profund influentat de curiozitate, joc si interactiune sociala.
In contextul actual, alternativele educationale moderne aduc un dinamism aparte in mediul
prescolar, oferind abordari centrate pe copil, care valorifica ritmul propriu de dezvoltare si nevoile
individuale.

Dinamismul acestor alternative constd 1in flexibilitatea metodelor si diversitatea
experientelor de invatare. Spre deosebire de modelul traditional, in care accentul cade pe
transmiterea de informatii, educatia modernd promoveaza explorarea, descoperirea si implicarea
activd a copilului. Metode precum Iinvatarea prin joc, invdtarea experientiald sau activitatile
interdisciplinare contribuie la dezvoltarea gandirii critice, a creativitdtii si a autonomiei. La varsta
aceasta, copiii invata cel mai eficient prin activitdti practice si interactive. Alternativele educationale
moderne integreazd mediul inconjurdtor ca resursa de invatare, incurajand observarea naturii,
experimentarea si rezolvarea de probleme simple. De asemenea, accentul este pus pe dezvoltarea
socio-emotionald, copiii fiind ghidati sa isi exprime emotiile, sd colaboreze si sa dezvolte empatia.
Un alt aspect important al dinamismului acestor alternative este rolul educatorului. Acesta nu mai
este doar un furnizor de informatii, ci devine facilitator al invatarii, ghid si partener in procesul
educational. Prin crearea unui mediu sigur si stimulativ, educatorul sprijind initiativa copilului si 1i
oferad oportunitati de a invata prin propriile experiente.

Studiul are un caracter descriptiv-analitic si vizeazd observarea modului in care strategiile
educationale moderne influenteaza implicarea copiilor de gradinitd 1n activititi de invatare.
Modelele moderne promoveaza invatarea integratd, in care domeniile de dezvoltare (cognitiv,
limbaj, socio-emotional, motric) sunt abordate unitar.

Am analizat urmatoarele tipuri de activitati:

e jocuri de rol (dezvoltarea competentelor sociale);

e activitati exploratorii (experimente simple, observarea naturii);

» invdtare prin proiecte tematice;

e activitdti creative (artd, constructii, povestire).

Rolul educatorului este de facilitator, acesta organizand contexte de invatare deschise si stimulative.
Aplicarea alternativelor educationale moderne evidentiaza:

o cresterea nivelului de implicare activa a copiilor;

e dezvoltarea autonomiei in rezolvarea sarcinilor;

o imbunatatirea abilitdtilor de comunicare si colaborare;

o manifestarea creativitatii si a initiativei personale.

Dinamismul acestor abordari deriva din adaptabilitatea lor la ritmul individual de dezvoltare si din
diversitatea strategiilor didactice utilizate. In plus, mediul educational devine unul interactiv, in care
copilul nu este receptor pasiv, ci participant active

In concluzie, alternativele educationale moderne aduc un plus de valoare educatiei
prescolare prin adaptabilitate, creativitate si orientare cdtre nevoile copilului. Dinamismul lor
contribuie la formarea unor copii increzatori, curiosi si pregatiti sd faca fatd provocarilor viitoare,
punand bazele unei invatdri autentice si durabile. Astfel, acestea contribuie semnificativ la
optimizarea procesului instructiv-educativ la nivel prescolar. Dinamismul acestora constd in
capacitatea de a integra metode variate, de a valorifica experienta directa si de a sustine dezvoltarea
globala a copilului.

Pentru copiii de gradinitd, aceste abordari oferd un cadru autentic de invatare, in care jocul,
explorarea si relationarea devin instrumente esentiale. Astfel, se creeaza premisele formarii unor
indivizi autonomi, creativi si adaptati cerintelor societdtii actuale.
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UTILIZAREA APLICATIEI GAMMA iN REALIZAREA UNUI PROIECT
DIDACTIC

Prof. inv. primar Alecusan Elena Gabriela, Scoala Gimnaziala ,, Toma Cocisiu” Blaj

In contextul digitalizirii procesului educational, aplicatiile informatice reprezinta un
instrument valoros pentru crearea materialelor didactice interactive si atractive. Gamma.app este o
platformd modernd care permite realizarea de prezentari, documente si pagini web cu continut
vizual si educational adaptat nevoilor elevilor. Prin utilizarea acestei aplicatii, cadrele didactice pot
transforma lectiile traditionale in activitati interactive, stimulind atentia, intelegerea si implicarea
elevilor.

Prezentarea aplicatiei Gamma

Gamma este o aplicatie online ce foloseste tehnologia Al pentru generarea automatd a
continutului vizual si textual. Platforma ofera:

e posibilitatea de a crea prezentari si documente digitale;

o sabloane si teme predefinite pentru structura continutului;

e optiuni de integrare a imaginilor, videoclipurilor, grafice si link-uri interactive;

e posibilitatea de colaborare in echipa, permitind elevilor sd contribuie direct la proiecte.
Aplicatia nu necesitd instalare si poate fi utilizatd direct in browser, fiind accesibild pe orice
dispozitiv conectat la internet.

Etapele utilizirii Gamma intr-un proiect didactic
1. Planificarea proiectului

Primul pas este stabilirea obiectivelor didactice si a continutului lectiei. Cadrele didactice
trebuie sa identifice temele principale, conceptele-cheie si activitatile care vor fi integrate in proiect.
In aceasti etapa se contureaza si structura proiectului (introducere, dezvoltare, concluzii).

2. Crearea proiectului

e Se acceseazd platforma Gamma si se alege tipul de proiect dorit (prezentare, document,

pagind web).

e Se poate folosi functia de generare automata (Generate) pentru a crea o structura initiala,

pe baza temei proiectului.

o Alternativ, se poate importa un text pre-scris sau se poate crea continutul manual.

3. Personalizarea continutului

e Se editeaza textul pentru a fi clar si adaptat nivelului clasei;

e Se adauga elemente vizuale: imagini, grafice, clipuri video;

o Se structureaza continutul in sectiuni logice si usor de urmadrit pentru elevi.

4. Integrarea in procesul didactic

o Proiectul realizat In Gamma poate fi utilizat in cadrul lectiilor pentru a explica concepte noi

sau pentru evaluarea cunostintelor;

o Elevii pot fi implicati in completarea sau prezentarea proiectului, stimuland colaborarea si

implicarea activa;

e Continutul poate fi distribuit sub forma de link sau exportat in format PDF/PPTX.

5. Evaluarea proiectului

o Cadrele didactice pot insoti proiectul de fise de evaluare sau intrebari de reflectie;

e Feedback-ul colectat de la elevi permite imbunatatirea ulterioara a materialului didactic.

Avantajele utilizarii Gamma in educatie

1. Material vizual atractiv: creste atentia si faciliteaza intelegerea.

2. Interactivitate: permite integrarea de linkuri, quiz-uri si materiale multimedia.

3. Flexibilitate: continutul poate fi distribuit rapid online sau in format fizic.

4. Colaborare: elevii pot lucra impreuna la acelasi proiect digital.

5. Eficienta: reduce timpul necesar pentru realizarea prezentdrilor si documentelor didactice.

Utilizarea aplicatiei Gamma in realizarea proiectelor didactice ofera o abordare moderna si
eficientd a procesului educational. Prin combinarea continutului vizual cu structuri logice si
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interactive, Gamma sprijina dezvoltarea competentelor digitale ale elevilor si contribuie la cresterea
interesului pentru invatare. Aceastd aplicatie reprezintd un instrument valoros pentru cadrele
didactice care doresc sa transforme lectiile traditionale in experiente educationale captivante si
participative.
Bibliografie:
e Ceobanu, C., Cucos, C., Istrate, O., & Panisoara, 1.-O. (coord.) — Educatia Digitala —
Editura Polirom, lasi, 2022.
e Folostina, R., & Simion, E. — Digital Learning in Children with Educational Support Needs
— Editura Universitara, 2020.
e Baciu, G. — Innovative teaching and learning methods in Romanian language and literature
classes at the gymnasium — Journal of Non-Formal and Digital Education, 2025.
Un proiect didactic realizat pentru o intalnire metodicd a Invatatorilor poate fi accesat de pe
urmatorul link: https://gamma.app/docs/Medii-de-viata-7r5g8bcrqezlr2k

Medii de viata

Prolect didactic pentru Stiine ale naturii, clasaalll-a

Mediile de viata - Explorare vizuala

Mediul acvatic Mediul terestru Mediul aerian Mediul subteran
Oceane, mari, rauri, lacuri-  Paduri, cdmpii, deserturi-  Atmosfera terestra - spatiul ~ Sub suprafata solului -
locuinga pestilor, algelor, casa mamiferelor, pasarilor  pasarilor zburatoare, mediul cértirelor, viermilor
broastelor si a multor alte care nu zboara, plantelor cu  Insectelor sl al unor seminie  de pamant i al radacinilor
organisme radacini purtate de vant plantelor

Made with GAMAIA

PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA
VINE, VINE, IEPURASUL!

Prof. pentru educatie timpurie Balea Livia-Valentina, Liceul ,, Horea, Closca si Crisan” Abrud

Grupa: mare
Tema anuala de studiu: Cine si cum planificd/organizeaza o activitate?
Tema proiectului tematic: Invit de pe acum...
Subtema: Vine lepurasul
Tipul activitatii: transmitere de cunostinte
Forma de realizare: activitate integrata
ALA 1: Joc de masa: Iepurasi si oud de Paste-puzzle
Constructii: Casuta iepurasului-lego
Arta: Sarbatoarea Pastelui n culori-colorare in spatiu dat
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ADE: DLC-povestea educatoarei-Povestea Iepurasului de Paste;

DOS-activitate practica-Decoram oua de Paste-tehnica servetelului;
ALA 2: Gaseste oudle ascunse de Iepuras-concurs

Iepurasul plimbaret-joc linistitor;

Scopul activitatii: imbogéatirea bagajului de cunostinte al copiilor cu informatii despre Sarbatoarea
de Paste si despre venirea Iepurasului.
Obiective operationale:
ALA 1:
-Sa colaboreze si sa comunice intre ei in mod liber si civilizat;
-Sa realizeze puzzle-ul, recunoscand simboluri Pascale;
-Sa coloreze, respectand indicatiile date;
-Sa construiasca casuta iepurasului folosind piese de lego.
DLC:
-Sé recepteze un text care i se potriveste, intelegdnd mesajul transmis;
-Sa redea secventele principale din poveste;
-Sa alcatuiasca propozitii simple, folosind cuvintele indicate.
DOS:
-Sa respecte etapele de lucru in ordinea prezentata;
-Sa-si formeze deprinderi de realizare a unor lucréri practice;
-S& manuiasca atent si corect materialele puse la dispozitie.
ALA 2:
-Sa respecte regulile concursului si ale jocului linistitor;
-Sd gdseasca cat mai multe oua ascunse de iepuras.
STRATEGIA DIDACTICA:
METODE SI PROCEDEE: conversatia, explicatia, demonstratia, exercitiul, instructajul verbal,
jocul, turul galeriei, expunerea, analiza.
MATERIALE DIDACTICE: imagini de colorat cu iepurasi, oud, puisori, creioane colorate, truse
lego, oua de polistiren, bete de frigarui, servetele cu diferite modele, adeziv si lac semilucios pentru
tehnica servetelului, puzzle-uri cu simboluri de Paste, imagini ppt, retroproiector, laptop, fise de
lucru, oud de Paste, cosulete, urechi de iepurasi, cosulete.
FORMA DE ORGANIZARE: individual, pe grupuri, frontal

SCENARIUL ZILEI
ADP - intilnirea de dimineati:

Activitatea debuteazd cu intalnirea de grup intre copii si educatoare. Copiii sunt asezati in
semicerc cand are loc un schimb de amabilitdti, salutul de dimineatd urmat de completarea
calendarului prezentei, a calendarului naturii, a gimnasticii de inviorare si discutarea temei intalnirii
de dimineata ,,Scrisoare de la Iepurasul de Paste”.

Tranzitie: ,,Ilepuras coconas...” (partea I)

Dupa aceasta pauza copiii vor merge la activitatea de Educarea limbajului (DLC), unde
vor asculta ,,Povestea Iepurasului de Paste”. Cu ajutorul prezentarii Power Point se va povesti intr-
un mod expresiv si coerent povestea.

Copiii se deplaseaza spre centrele de interes puse la dispozitie in sala de grupa. Ei vor alege
intre:

ALA

Joc de masa: ,,Puzzle - Iepurasi si oud de Paste”

Constructii: ,,Casuta iepurasului” - lego

Arta: ,,Sarbatoarea Pastelui in culori” - colorare in spatiu dat
D.O.S. - Activitate practica
,Decoram Oua de Paste” - tehnica servetelului
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Se va explica copiilor ce au de realizat la fiecare centru si la activitatea practica. Se vor
realiza cateva exercitii de incalzire a muschilor mici ai mainilor, dupa care copiii vor incepe sa
realizeze sarcinile prezentate.

Tranzitie: ,,lepuras coconas...” (partea II)

Dupa realizarea sarcinilor, cu ajutorul unei tranzitii copiii vor trece la urmatoarea categorie
de activitate (ALA II), unde ne vom relaxa si distra printr-un concurs ,,Gaseste oudle ascunse de
iepuras” si printr-un joc linistitor. Activitatea se va desfasura in curtea gradinitei.

In incheierea activititii se vor face aprecieri generale asupra modului in care au lucrat copiii
si se vor acorda recompense.

STUDIU DE SPECIALITATE- CUM DEZVOLTAM COMPORTAMENTUL
RESPONSABIL FATA DE MEDIUL INCONJURATOR LA ELEVII DIN
CICLUL PRIMAR

Prof. inv. primar Bocsa Aurelia-Georgeta, Scoala Gimnaziala ,,Dr. Petru Span” Lupsa

Educatia ecologica reprezintd o componentd esentiald a formarii elevilor din ciclul primar,
avand rolul de a dezvolta atitudini, valori si comportamente responsabile fatd de mediul
inconjuritor. in contextul actual, marcat de probleme globale precum poluarea si degradarea naturii,
scoala devine un factor decisiv in formarea unei constiinte ecologice timpurii. La varsta scolara
mica, copiii sunt receptivi la modele comportamentale si pot dobandi deprinderi durabile daca sunt
implicati in activitati practice si interactive.

Educatia ecologicd contribuie la: formarea unei atitudini pozitive fatd de natura; dezvoltarea
responsabilitatii si a spiritului civic; Intelegerea relatiei dintre om si mediu; adoptarea unor
comportamente sustenabile (reciclare, economisirea resurselor).

Studiile aratd ca obiectivele principale includ constientizarea problemelor de mediu si dezvoltarea
unor comportamente precum reducerea consumului si protejarea naturii .

Ca modalitati de dezvoltare a comportamentului responsabil am folosit activitati didactice in
cadrul orelor (lectii interactive despre naturd si protectia mediului; utilizarea povestilor ecologice si
a materialelor vizuale; dezbateri simple (,,Ce putem face pentru a salva planeta?”’); realizarea de
afise si desene tematice), activitati practice si experientiale, proiecte si campanii ecologice, jocuri si
metode interactive, concursuri ecologice.

In ceea ce priveste activitatile practice si experientiale trebuie s precizez ca acel contact
direct cu natura este esential pentru formarea unei atitudini responsabile: excursii si drumetii;
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observarea plantelor si animalelor; realizarea unui ,,jurnal al naturii”; ingrijirea spatiilor verzi din
jurul scolii. Astfel de activitati cresc interesul si implicarea elevilor .

Legat de proiectele si campaniile ecologice amintesc: colectare selectivd a deseurilor;
plantarea de copaci; proiecte tematice (,,Planeta mea verde”, ,,Micii ecologisti”); realizarea de
obiecte din materiale reciclabile. Activitdtile de tip proiect stimuleazd cooperarea si
responsabilitatea.

Intre jocurile si metodele interactive voi face referire la jocurile de rol care reprezinti
metode didactice interactive prin care elevii isi asuma diferite personaje si situatii, in scopul
intelegerii problemelor de mediu si al dezvoltarii empatiei fatd de naturd. Acestea contribuie la:
dezvoltarea gandirii critice; formarea empatiei fatd de mediul inconjurator; exersarea luarii
deciziilor responsabile; implicarea activa a elevilor in procesul de invatare. lata cateva exemple de
jocuri de rol:

1. ,,Protectorii naturii”

Roluri: ecologisti, cetateni, poluatori, autoritati.

Desfagurare: elevii primesc o situatie (de exemplu, un parc poluat) si trebuie sa gaseasca solutii.
Scop: constientizarea efectelor poludrii si responsabilizarea.

2. ,,Consiliul mediulu1”

Roluri: primar, cetdteni, activisti de mediu.

Desfagurare: se organizeaza o ,,sedintd” 1n care se discutd o problema (tdierea copacilor, gestionarea
deseurilor).

Scop: dezvoltarea spiritului civic si a argumentarii.

3. ,,Viata unui copac”

Roluri: copac, padurar, animale, oameni.

Desfagurare: elevii interpreteaza relatiile din natura si impactul actiunilor umane.
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Scop: intelegerea interdependentei dintre elementele mediului.
4. ,,Ce s-ar intampla daca...?”

Situatii: ,,daca nu am mai recicla”, ,,dacd padurile ar dispédrea”.

Scop: dezvoltarea gandirii anticipative si a responsabilitatii.

Concursurile ecologice reprezinta activitdti educative motivante, care stimuleaza participarea activa
si spiritul de competitie constructiva. Rolul concursurilor este: consolideaza cunostintele despre
mediu; dezvolta spiritul de echipd; stimuleaza creativitatea; formeaza comportamente ecologice
durabile.

Iata cateva exemple de tipuri de concursuri:

1. Concursuri de desene si afise
Teme: ,,Protejeaza natura”, ,,Planeta verde”.

Scop: exprimarea creativa a mesajelor ecologice.

2. Concursuri de reciclare
Activitate: realizarea de obiecte din materiale reciclabile.

Exemple: jucarii, decoratiuni, machete.

Scop: promovarea reutilizarii si reducerii deseurilor.

3. Concursuri de cunostinte (,,quiz ecologic”)

Format: intrebari despre naturd, animale, protectia mediului.

Scop: verificarea si consolidarea informatiilor.

4. Concursuri practice: plantarea de flori/copaci; colectarea selectiva a deseurilor; amenajarea unui
spatiu verde.

5. Campanii tip concurs (,,Clasa cea mai eco”, ,,Cel mai frumos costum eco” etc)

Criterii: curatenie, reciclare, economisirea resurselor; premierea celor mai implicati elevi/clase.
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Pentru a fi organizate eficient, este necesara stabilirea unor reguli clare si simple; implicarea
tuturor elevilor; oferirea de recompense simbolice (diplome, medalii); valorizarea participarii, nu
doar a castigului; integrarea activitatilor in proiecte mai ample.

Atat jocurile de rol, cat si concursurile ecologice sunt metode eficiente in educatia pentru
mediu, deoarece implica activ elevii si transforma invatarea intr-un proces atractiv si relevant. Prin
aceste activitati, copiii nu doar invatd despre protejarea mediului, ci dezvoltd comportamente
responsabile care pot deveni obiceiuri de viata.

Invatitorul are un rol esential in organizarea activititilor atractive; modelarea
comportamentului ecologic; stimularea curiozitdtii si a responsabilitdtii; implicarea elevilor in
activitati practice. Prin activititi variate si bine organizate, elevii isi dezvolta treptat o conceptie
ecologicd si un comportament adecvat .

Formarea unui comportament responsabil fatd de mediul inconjurator trebuie sa inceapa inca
din ciclul primar. Activitatile educative interactive, experientiale si practice contribuie la
dezvoltarea unei constiinte ecologice durabile. Scoala, prin cadrele didactice si prin strategiile
utilizate, are un rol decisiv in educarea ,,viitorilor protectori ai planetei”.

Bibliografie:

Timiras, Daniela, Educatia ecologica la ciclul primar, Editura Rovimed, 2012, Bucuresti.

Timiras, Daniela, Educatia ecologica la ciclul primar, Editura Vladimed—Rovimed, 2012, Bucuresti.
Salvati Planeta — Educatia ecologicad in invatdmantul primar, articol publicat in platforma EDICT,
2024.

Antipa, Grigore (citat), Educatia ecologicd in ciclul primar, material didactic, disponibil online.

GRADINA BOTANICA SCOLARA DIN BLAJ (I) - ISTORIC

Prof. Poptelecan Calin, Liceul Teologic Greco-Catolic Blaj

Utilizarea mijloacelor de Invatdmant realizeazd o aprofundare deosebitd a cunostintelor
transmise 1n timpul orelor la clasa alaturi de alte metode si tehnici folosite in mod curent. In
Biologie, mai mult cunostintele nu pot fi fixate, aprofundate, fara utilizarea unui material viu sau
conservat. Acesta contureazd pe deplin informatia transmisa, astfel cd imaginea generala este una
care depaseste intuitia, iar studiul botanicii, sistematica acesteia nu se poate face fara o gradina
botanica scolara, cdci la ea facem referire, iar dupa unii cea de la Blaj, ar fi prima si cea mai veche
gradind botanica scolara pe langd o scoald secundard din lume. Despre trecutul si transformarile
acesteia este important de notat pentru a intelege multitudinea de framantari si schimbari pe care
aceasta le-a parcurs in decursul timpului.

Ideea infiintarii unor astfel de entitati nu este una noua, ea fiind vehiculatd in Apus pe langa
universitdti, diverse scoli de medicind sau diverse scoli agronomice, astfel ca in veacul XIX au
inceput a se infiinta gradini botanice pe langa scoli secundare si primare, printre care la momentul
respectiv, cea dintdi este Gradina botanicad scolard a Liceului roman unit de baieti ,,Sfantul Vasile
cel Mare” din Blaj.
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Aceasta a fost infiintatd in anul 1881 prin contributia remarcantd a profesorului de Stiinte
naturale Alexandru Uildcan, iar pentru comparatie si importanta acestui demers putem afirma ca
astfel de gradini botanice nu erau nici In alte tari, de exemplu cea din Paznau, de langa liceul
Marian a fost Infiintatd un an mai tarziu, respectiv in 1882.

Aceasta Gradina Botanica se afla pe locul unde mai inainte a fost gradina Manastirii, gradina
care avea o Intindere cu mult mai mare cuprinzdnd si gradina seminarului teologic precum si
gradina si curtea economica a internatului de baieti de atunci, fiind Tmpartitd in doud; una era
gradina cu pomi, azi Gradina botanica si cealaltd era gradina de zarzavaturi a calugarilor manastirii.
In arhivele vremii se mentioneazi ci in gridina de pomi erau si arbori deosebiti, de exemplu bradul,
Abies excelsa de langa zidul Manastirii a fost rupt de vantul puternic din 25 iunie 1901, iar salcamii
(acatii) au fost rupti de asemenea de furtuna din acelasi an, dar din luna august. Din sursele vremii
aflam ca intemeietorul Academiei Roméane, Timotei Cipariu petrecea mult timp printre pomii din
gradina Manastirii si cd multe din lucrarile sale de referintd asupra limbii roméne le-a scris aici.
Apoi intre anii 1864/1865 se infiinteaza ,,Preparandia” - adicd Scoala normala de invatatori si o
parte din gradina de zarzavaturi este cedatd acestei scoli, plantdndu-se pomi si pentru utilizare in
practica agricola.

Apoi, in anul 1879, ieromonahul Domsa Damian impreuna cu gradinarul de atunci al
Mitropoliei realizeaza prin gradina de pomi mai multe carari, odata cu transformarea acestei gradini
in parc si Gradina botanica. Transformarea in Gradind botanicad In adevdratul sens al cuvantului a
inceput-o profesorul Alexandru Uildcan Impreunad cu gradinarul si executorul comunal, Tat.

Astfel, dintre pomii gradinii multi au fost tdiati si in locul lor s-au realizat straturi in care s-
au plantat diverse specii de plante perene, anuale sau bienale impreuna cu diferite alte specii de
arbori din padurile Blajului. Trebuie mentionat faptul cad infiintarea unei ,,scoli de pomadrit” sau
pomiculturd cum s-ar zice azi, unde seminaristii sd Invete tainele pomiculturii dar si o ,,Fragaria”
adica o plantatie cu multi frgari a caror frunze se folosesc pentru hranirea viermilor de matase sau
a ,,bombicilor” cum mai erau numiti atunci a fost un alt demers realizat atunci cu eforturi
insemnate.

Scoala de pomi s-a pastrat alaturi de Gradina botanicd pand in anul scolar 1902/1903, iar
despre plantarea de fragi se aminteste pana in anul 1892 folosindu-se frunzele acestora pentru
hranirea viermilor, iar mai apoi din acestia s-a facut si un gard viu in jurul gradinii botanice ca si o
granitd fatd de gradina cu pomi.

In evolutia sa gridina inregistreaza intre anii 1883/1884 o plantatic de vie de 300 m,
respectiv 400 m, care reprezinta portiunea de coasta a Gradinii Botanice. Dar demersul principal
dincolo de diversele utilizari date era acela de Gradind botanicd, care inca de la primii pasi este
imbogatita cu numeroase specii de plante. Coordonarea gradinii de catre neobositul profesor este
realizata pana in anul 1900, moment in care este numit canonic mitropolitan. Anul 1888 se remarca
printr-o ,,explozie” de plante care sunt asezate in aceastd gradind, unele primite cadou, de exemplu
Buxus, Abies excelsa. Bunul mers si intretinerea gradinii era realizata de catre elevi, elevi care aduc
si sddesc o multime de plante din jurul Blajului si nu numai sau altele care sunt cumparate.

Anul 1891/1892 este marcat de o noua transformare a gradinii prin constructia unei aripi noi
a liceului, iar apoi intre anii 1893/1894 se construieste Internatul de baieti. Ca urmare intregul
aranjament se reconfigureaza, se cumpara si se planteaza multi brazi, iar pe langa constructia noua
se planteaza trandafiri si salcami piramidali.

O constructie peisagistica interesantd gasim in anul 1899, formata dintr-un grup in forma
eliptica In amintirea Reginei Elisabeta a Austro-Ungariei, iar in cadrul acestei constructii, de o parte
si de alta sunt plantati 6 frasini si 6 paltini.

Bibliografie selectiva:

1.Raport despre Institutiile de Tnvatamant din Blaj, pentru anul scolar 1900/1901

2.Intaiul Congres national al Naturalistilor din Romania, Cluj,1930, ,,Gridina botanici scolara”,
conferinta prof. Al. Borza

3.Gradina Botanica Scolara a Liceului roman unit de baieti ,,Sfantul Vasile cel Mare” Blaj

71




